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DTM Race
Driver 2 1.1

Highlights: Riickspiegel, groere
Streckenvielfalt, Replays jetzt
speicherbar, virtuelles Cockpit,
verbesserte Wagen-Balance

Codemasters schickt unsere
Rennspiel-Referenz DTM Race
Driver 2 (91%, 06/04) auf die
Uberholspur: Patch 1.1 figt viele
sinnvolle Verbesserungen hin-
zu. Besonders niitzlich ist der
neue Riickspiegel, mit dem Sie
drangelnde Konkurrenten hin-
ter Ihrem Wagen stets im Auge
behalten. In vielen Rennserien
stehen deutlich mehr der be-
kannten Strecken zur Verfi-
gung, beispielsweise verfiigt
die Formel Ford nun tiber neun
statt vier Kurse. Dies sorgt fiir

WarCraft 3: Der neue Goblin-Tuftler teilt als Mech
kraftig aus und zerbroselt Gebaude in Windeseile.
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DTM Race Driver 2: Per Riickspiegel behalten Sie die Konkurrenz im Blick.
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mehr Abwechslung und Lang-
zeitmotivation, insbesondere in
den Multiplayer-Modi.

Die Flitzer bieten ein virtuel-
les Cockpit: Auf Tastendruck
kénnen Sie einen Blick aus dem
Seitenfenster werfen —das hilft
dabei, den Verlauf einer Kurve
einzuschatzen. Die Entwickler
haben zudem die Wagen-Ba-
lance verbessert: Der Abt-Audi
TT-R etwa besitzt jetzt eine kor-
rekte Hochstgeschwindigkeit.
Sieger diirfen den Moment ih-
res Triumphs kinftig flr die
Ewigkeit festhalten, denn auf-
gezeichnete Replays lassen sich
speichern. Die Steuerung per
Lenkrad funktioniert auch bes-
ser, da Profis die Empfindlich-
keit des Eingabegerats genauer
festlegen konnen. Patch 11
lohnt sich sowohl fiir Solo- als
auch fiir Mehrspielerraser. Un-
bedingt installieren!

WarCraft 3 1.15

Highlights: Verbesserte Einhei-
tenbalance, neue Multiplayer-
Karten, neuer neutraler Held fiir
das Addon Frozen Throne

Den Patch 1.15 zum Echtzeit-Hit
WarCraft 3 gibt’s gleich in zwei
Versionen: Fiir das Hauptpro-
gramm (93%, 08/02) und fiir

Rennfahrer, Strategen und Cowboys lesen hier,

welche Updates sich lohnen —und welche nicht.

das Addon Frozen Throne (94%,
08/03). Beide Varianten bieten
zahlreiche gelungene Anderun-
gen an der Einheitenbalance.
Doch nur die Frozen Throne-Va-
riante enthalt die wichtigste
Neuerung: den Goblin-Tiiftler,
einen weiteren neutralen Hel-
den fiir die Mehrspielermodi.
Der Goblin-Tiiftler steckt als
schwer gepanzerter Nahkdmp-
fer viele Treffer ein und verfiigt
uber individuelle Fertigkeiten.
So darf er eine Minifabrik her-
beizaubern, die in regelmafi-
gen Abstanden kleine Goblin-
krieger ausspuckt. Mit Streura-
keten erledigt der Tiiftler ganze
Gegnergruppen. Das »Ingeni-
eurs-Upgrade« verbessert seine
Talente — zum Beispiel sinken
die Bauzeiten der Minifabrik.
Und per »Robo-Goblin«-Zauber
verwandelt sich der Held dauer-
haft in einen dicken Mech mit
massig Lebenspunkten und
Magie-Immunitat. Nachteil: Ein
Robo-Goblin lasst sich nur von
Arbeitern reparieren und nicht
per Hexerei heilen —im Gefecht
eher umstéandlich. Daher diirfen
Sie den Heroen jederzeit auf
Knopfdruck in seine Ursprungs-
form zuriickverwandeln.
Unseren Tests nach fligt sich
der Goblin-Tiiftler gut ins Spiel
ein, ohne die Einheitenbalance
zu ruinieren. Unfair: Hauptpro-
gramm-Spieler erhalten mit
dem Update nur eine neue
Mehrspielerkarte, Frozen Thro-
ne-Besitzer dagegen neun.

The
Westerner 1.1

Highlight: Autosave-Funktion,
aber: fiigt neue Fehler hinzu

Patch 1.1 spendiert The Wester-
ner (85%, 04/04) eine Autosave-
Funktion: Das witzige Wild-
west-Adventure sichert nun al-
le fiinf Minuten selbststandig
den Spielstand. Doch zugleich

bringt das Update Chaos ins
Speichersystem: Fiir manuell
angelegte Spielstande haben
Sie nur noch einen Slot zur Ver-
fligung; é&ltere Saves iber-
schreibt das Programm. Zudem
verursacht der Patch Grafikfeh-
ler. Im Test sahen wir hassliche
graue Flachen, wo zuvor griine
Wiesen waren. Argerlich: Wenn
Sie das Spiel nach dem Update
16schen und neu installieren,
konnen Sie Thre alten Speicher-
stande nicht mehr nutzen. Wer
auf die Autosave-Funktion ver-
zichten kann, der sollte trotz
kleinerer Bug-Bereinigungen
die Finger vom Patch 1.11assen.

The Westerner: Patch 1.1 verursacht Grafikfehler und
Probleme mit der Speicherfunktion. Finger weg!

Hitman
Contracts 1.74

Highlight: Grafikfehler behoben

Bereits einen Tag nach der Ver-
6ffentlichung von Hitman Con-
tracts (81%, 06/04) hat Publisher
Eidos den Patch 1.74 zum 3D-
Actionspiel nachgereicht. Das
Update behebt diverse Grafik-
fehler, darunter auch ein Pro-
blem, auf das wir im Test ge-
sondert hingewiesen haben:
Wenn Sie im Grafikmenii der
Verkaufsversion die Einstellung
»Post Filter« auf den hochsten
Wert setzen, erscheinen beim
Blick durchs Zielfernrohr nur
verschwommene  Schemen.
Nach dem Update bleibt die
Sicht hingegen ungetriibt. &1
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