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in finf Kilometern Umkreis um
das Los Angeles Convention
Center nur ein Gesprachsthe-
ma: Spiele! Schlieflich besuch-
ten insgesamt rund 65.000 Be-
sucher vom 12. bis 14. Mai die
weltgrofite Spielemesse, um
sich dort die Hits der kommen-
den zwolf Monate anzuschau-
en. Uberraschungen gab es dies-
mal zwar kaum, denn die meis-
ten Programme waren schon
vorher vorgestellt oder zumin-
dest angekiindigt worden. Doch
daftir waren viele Titel zum ers-
ten Mal richtig spielbar und
entpuppten sich beim Auspro-
bieren als echte Perlen, etwa
das Rollenspiel Dungeon Lords.
Wir waren mit neun Redakteu-
ren auf der E3 2004 und haben
uns die wichtigsten der etwa
5.000 vorgestellten Produkte
angeschaut, darunter auch Ab-

Massenhaft Hits

’
In der South Hall des Los Angeles
Convention Centers wurden haupt-
séchlich PC-Titel gezeigt. Konsoleros
pilgerten dagegen in die West Hall.

Fur Spielefans ist die E3 der Hohepunkt des Jahres — nur hier
gibt’s alle neuen Spiele und Entwickler auf einem Fleck.

seitiges wie Golf-Controller, 10
Kilo schwere »Handheld-PCs«
oder eine komplette CD-Kopier-
station im Kofferformat.

Bodyguards & Babes

Ohne Babes, Shows und Pro-
minentenauftritte wére keine
E3 komplett: Am Stand von Vi-
vendi hatte etwa Schauspieler
Vin Diesel einen Auftritt, be-
schiitzt von vier machtigen Bo-
dyguards. Und natiirlich haben
wir uns mit so ziemlich jeder
bekannten Spielegréfle getrof-
fen, von Warren Spector iiber
Richard Garriott oder Louis
Castle bis hin zu Peter Moly-
neux. Heimlicher Hohepunkt
fiir viele Besucher: Ubisofts Par-
ty im Playboy Mansion, zu der
nur ausgewéahlte Gaste geladen
waren. Im Anwesen des Play-
boy-Griinders Hugh Hefner

stellte die Firma das Aufbau-
spiel Playboy — The Mansion vor,
nattrlich mit kaum verhtllten
Playmates und Bunnys. Lesen

Sparlich kosttimierte Messe-Babes sind fiir viele
Besucher mindestens so wichtig wie die Spiele.

GameStar Juli 2004




Auch exotische Hardware wie diesen Fahrsimulator gab es zu sehen.

Sie dazu unbedingt unser On-
line-Special unter Www.GAME-
STAR.DE QUICKLINK: & .

Strategie-Renaissance
Die Trends der E3 2004: Im Ac-

flir grofe Freude bei den Strate-
giefans in der Redaktion: Fast
héatten uns die 20 Hitlistenplét-
ze nicht ausgereicht, um alle
Perlen aufzulisten. Neben den
grofien Titeln wie Schlacht um

Der WarCraft-Zwerg bewachte den Blizzard-Stand.

PC-Titel hauptsachlich in der
South Hall gezeigt wurden, ge-
horte die West Hall den Konsole-
ros. Das Angebot dort hat uns
allerdings etwas enttduscht:
Neue Spielkonzepte sahen wir

MESSE-REPORT

Eine zufriedene Vampires 2-Lady bei Activision.

Messe-Fazit

Auch wenn ein 100-Prozent-Ge-
sprachsthema wie im letzten
Jahr Half-Life 2 diesmal fehlte, die
E3 2004 war ein voller Erfolg. Fiir

tion-Genre dominieren Welt- Mittelerde oder Rome wurdeei- kaum. MitHalo2, GranTurismo4 jedes Genre gab es Top-Titel zu ; Eg/\[;ivgéo-spe-
kriegs- sowie Militdr-Shooter. ne Vielzahl bisher kaum beach-  oder Metroid Prime 2 zeigtenvie-  sehen. Besonders erfreulich: Der \c&sgé:eét
Battlefield 2, Brothers in Arms  teter Programme gezeigt, die le Hersteller hauptséchlich Fort-  voreinigenJahren vonvielentot- 0 AUF »8 16/
und Conflict Vietnam sind die  das Potenzial zum Hit haben. setzungen.Und grafischkénnen gesagte PC zeigte sich als Platt- ﬁ%,l.fgr:e
prominentesten Vertreter die- Sehr angetan waren wir zum  dieKisten nicht mehr mitneue-  form stark wie selten zuvor. Bis Fassungen
ser Gattung. Nur ein paar Aus-  Beispiel von Dawn of War, Im-  ren PCs mithalten. Aproposneu: ~ imJahr 2006 die neue Konsolen- ;%};?
reifder wie Fear versuchen sich  perial Glory und Blitzkrieg 2. Sowohl Sony als auch Nintendo  generation ansteht, duirfte er vor ( ",}l)

an einem anderen Szenario. Da-

Konsolen-Stagnation

stellten mit dem PSP sowie dem

allem in den USA durch die mo-

I\

[J GAMESTAR.DE:

Nintendo DS Handheld-Konso-  mentane technische Uberlegen- 87 E3-News,
Die zwei groften Hallen desLos  len vor. Auf ersterem liefen le-  heit Boden gutmachen. Die be- %ggBe?)zecSH
Angeles Convention Centerwa-  diglich Technikdemos, auf letz-  sten PC-Titel haben wir aufden  Pplayboy-
ren wahrend der E3 prall mit teremkonnte maneinige Mini- folgenden Seiten in Genre-Hit- gg‘;ce'ﬁlsh ot
neuen Spielen gefiillt. Wahrend  spielchen antesten. listen zusammengefasst. A Galerien

E3 AUF GAMESTAR.DE

Auf unserer Website finden Sie
(auch jetzt noch) unsere ausfuhrli-
che E3-Berichterstattung. Fast 90
Newsmeldungen haben wir ge-
schrieben. Dazu liefern wir Specials
wie unseren Besuch im Playboy-
Mansion, das Tagebuch des Game-

HITLISTEN-LEGENDE

neu

“NEU” )
Y vorgestellter Titel

bessere Platzierung
als im Vorjahr

schlechtere Platzierung
als im Vorjahr

Video auf CD/DVD,

E3-DOPPEL-DVD

Auf 2 Dual-DVDs haben
wir kommentierte Vide-
o0s und Trailer zu den
Top-Titeln der E3 2004
zusammengestellt. Dazu
gibt’s ein Babes-Special
— insgesamt uber sechs
Stunden Material, direkt

von der E3-Messe.
Die DVDs gibt’s ab
Anfang Juni fir 9,99
Euro im Shop auf
WwWw.gamestar.de.

! (] QUICKLINK:

Star-E3-Teams und die beliebten
Babes-Galerien. Im Premium-Be-
reich warten zudem 22 Spielevideos

— direkt auf der Messe gedreht.
O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Symbole kléren Details

6 Stunden Videos
auf 2 Dual-OvDs!

Screenshot-Galerie auf
www.gamestar.de.
Quicklinks auf der
Startseite eingeben.

Der Sturmtruppler tberredete Besucher dazu, sich
bei LucasArts Republic Commando anzuschauen.

Juli 2004 GameStar




B Vesse-RePORT

Neue Ideen und alte Bekannte

% ACTION-HITS

%

D‘“n Hiy N

Splinter Cell 3: Innovationen, Bombastgrafik und ein genialer Koop-Modus

Battlefront: On- wie offline vielversprechend. Prince of Persia 2: Disterer als der Vorgénger.

MoH Pacific Assault: Actionreicher als Teil 1.
GameStar Juli 2004




E3-ACTION-HITS

SPLINTER CELL 3 (Ubi Soft)
NI;\u..,Sam Fishers drittes Abenteuer présentiert
-~ sich grafisch aufwandiger und spielerisch
noch-ausgefeilter. Der kooperative Multi-

player-Modus ist schlicht revolutionér.

[Sehr gut « 4. Quartal 2004 OO OO

BATTLEFIELD 2 (Digital lllusions)
- _Modernes Kriegsgerat, fantastische Optik und
NEU™ e -
~., ein neues Kommunikationssystem — der dfrit-
te Teil des Multiplayer-Shooters lockt mit
deutlichen Verbesserungen.

| Sehr gut « 1. Quartal 2005

HALF=LIFE 2 (valve)

v Trotz aller Geriichte und Querelen immer
noch einer der heiResten Kandidaten auf
den Action=Thron. In Sachen interaktive
Welt kommt nichts an Half-Life 2 heran.

[ Sehr gut + Sommer 2004 0000

DOOM 3 (id-Software)

v Spielerisch eher konventionell, atmospha-
risch unerreicht und grafisch schlicht umwer-
fend. Wenn alles klappt, geht die Monster-
hatz schon in ein paar Wochen an den Start.

[ Sehr gut « Sommer 2004 E67 |

STALKER (GSC Game World)
In-der DirectX-9-Version mindestens so schon
wie Doom 3. Mit innovativen Ideen, Mon-
stern-und menschlich-agierenden Kontra-
henten soll eine reale Spielwelt entstehen.

[ Sehr gut « Ende 2004 [E66] |

E BROTHERS IN ARMS (Gearbox)
. Authentisch umgesetzt, Kameraden zum
., Liebgewinnen und Tiefgang. Der Taktik-
Shooter im Zweiten Weltkrieg soll ein noch
intensiveres Erlebnis werden als Call of Duty.

[Sehrgut«4. Quartal 2004 FR OO OO

REPUBLIC COMMANDO (LucasArts)
fE\, _Auf der dunklen Seite der Macht befehligen
“~.Sie Klonkrieger. Das Spielprinzip-erinnert an
Raven Shield, ist aber eing&ngiger. Optisch
sehr gut dank aktueller Unreal-Engine.

[ Sehr gut « 4. Quartal 2004 0000)]

ﬂ MQOH: PACIFIC ASSAULT (EA)
~__Deutlich realistischere Physik und noch mehr
~., Action durch geskriptete Events: Der Nach-
folger von MoH: Allied Assault (dt.) entfiihrt
Sie abermals in den Zweiten Weltkrieg.

[ Sehr gut « 1. Quartal 2005 |

.ﬂ STAR WARS BATTLEFRONT (LucasArts)
o Battlefield 1942 im Weltall. Im Taktik-Shoo-
.~ tervon LucasArts spielen Sie die spannend-
sten Schlachten aus allen sechs Star-Wars-
Filmen nach — allein sowie im Internet.

[ Sehr gut + 21. September 2004 EI QOO |

PRINCE OF PERSIA 2 (Ubi Soft)

. w;‘uf _Der Pluderhosen-Prinz kampft in der Fortset-
~~., zung (eigentlich Teil 5) auf einer unheim-
lichen Insel. Zusétzliche Moves und zwei

Zeitdolche versprechen Abwechslung.
[ Sehr gut « 4. Quartal 2004 |

EZ10000)
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D as letztjahrige Action-
Triumvirat Half-Life 2,
Doom 3 und Stalker muss nach
der E3 2004 neuen Herausfor-
derern weichen: Splinter Cell 3
und Battlefield 2 dréngeln sich
dank konsequenter Weiterent-
wicklung und technischer Bril-
lanz an die Spitze. Generell setz-
ten Designer und Publisher fast
durchweg auf Fortsetzungen
oder beliebte und bewahrte Sze-
narios — Ubisoft beispielsweise
mit dem beeindruckenden Brot-
hers in Arms, in dem Sie mit
zwolf Kameraden den D-Day in
der Normandie nacherleben. Le-
diglich Monolith (No One Lives
Forever 2) iiberraschte uns am
Vivendi-Stand hinter verschlos-
senen Tiren mit Fear, einem
ultrabrutalen Grusel-Shooter.
Der muss bis Sommer 2005 fiir
den deutschen Markt wohl
kraftig entscharft werden.

Knockout um
Haaresbreite

Die Redaktions-Diskussion um
Platz 1 der Action-Hitliste war
spannender als ein Boxkampf:
In der rechten Ecke des Rings
der dritte Teil einer Serie, in der
linken ebenso: Battlefield 2 ge-
gen Splinter Cell 3. Am Ende ge-
wann haarscharf der Schleich-
Shooter um Agent Sam Fisher -
mit folgendem K.o.-Argument:
Splinter Cell 3 halt im Gegensatz
zu Battlefield 2 neben einem ge-
nialen Multiplayer-Modus ei-
nen mindestens ebenso fantas-
tischen Einzelspieler-Part parat.
Digital Illusions hingegen wol-
len in Battlefield 2 genau wie in
Battlefield Vietnam auf eine
Singleplayer-Kampagne ver-
zichten, Bots wird es aber wei-
terhin geben. Zu beiden Titeln
finden Sie auf den folgenden
Seiten ausfiihrliche Previews.
Half-Life 2 entpuppte sich
nach den Querelen um die Al-
pha-Version im letzten Jahr
dennoch als Publikums-Mag-
net: In einem abgesperrten Be-
reich, den man entweder nur
nach ekelig langer Wartezeit
oder mit Terminvereinbarung
betreten durfte, gab es zwar nur
selbst ablaufende Demos des
Spiels zu sehen, die waren je-
doch erstklassig. Die besten Sze-
nen finden Sie auf unserer
CD/DVD. Die PC-Version von

Doom 3 présentierte id-Soft-
ware nur als Trailer, wahrend
man am Microsoft-Stand einen
kleinen Level der (weniger scho-
nen) Xbox-Version spielen konn-
te. Trotz des Lirmpegels und der
Lichter in der Halle kam dabei so-
gar Grusel-Stimmung auf.

Neue Monster,
alte Konzepte

In der Stalker-Vorfiihrung am
THO-Stand gab es zwei neue
Monster in Aktion zu sehen:
einen riesigen menschenahn-
lichen Mutanten, der im Kampf
ganz auf seine Korperkraft setzt,
sowie ein kleineres, deutlich
schwicheres Untier. Das ver-
lasst sich dafiir auf telekineti-
sche Fahigkeiten und schleu-
dert etwa Kisten und Fasser per
Gedankenkraft. Im Hinterzim-
mer konnten ausgewdahlte Jour-
nalisten einen Blick auf Innen-
level der DirectX-9-Version
werfen. Die ist grafisch Doom 3
zumindest ebenbiirtig.

Extrem angetan waren wir
von den beiden Star Wars-Spie-
len Republic Commando und
Star Wars Battlefront, auch wenn
beide Titel nur auf altbekannte
Konzepte zuriickgreifen und die-
se erweitern oder vereinfachen.
Republic Commando schickt Sie
fiir die dunkle Seite der Macht
als Befehlshaber einer Klon-
krieger-Gruppe ins Gefecht und
springt damit auf einen weite-
ren E3-Trend auf: Mit einem
kontextsensitiven Fadenkreuz
befehligen Sie wie in Brothers
in Arms oder Conflict Vietnam
Teamkameraden. Battlefront
orientiert sich an Battlefield
1942 und verfiigt neben dem

MESSE-REPORTm

umfangreichen Multiplayer-Part
Uiber einen motivierenden Solo-
Modus. Besonderes Schmankerl:
Sie diirfen bereits neun Monate
vor Erscheinen des Films eine
Schlacht aus Episode 3 spielen —
wenn LucasArts den angepeil-
ten Release-Termin am 21. Sep-
tember 2004 einhalt. P PET|

DIE VERFOLGER

I¥Y FEAR (Monolith)

Grusel-Shooter von den NOLF-2-Machern
Sommer 2005

SILENT HUNTER 3 (Ubisoft)
Atmospharische U-Boot-Simulation
23. September 2004

TRIBES VENGEANCE (Irrational Games)
Stark verbesserte Online-Ballerei
3. Quartal 2004

JOINT OPERATIONS (Novalogic)

Kampfen auf gigantischen Schlachtfeldern
Sommer 2004

GHOST RECON 2 (Ubi Soft)
Aufgebohrter zweiter Teil des Taktik-Shooters
3. Quartal 2004

CONFLICT VIETNAM (st

Nachfolger von Conflict Desert Storm 2
September 2004

PARIAH (Digital Extremes)
Science-Fiction-Setting mit Unreal-Engine
1. Quartal 2005

MEN OF VALOR (2015)
Vietnam-Action von den MoH-Machern
4. Quartal 2004

SPIDER-MAN 2 (Activision)
Im GTA-Stil jagt Spidey Verbrecher
Sommer 2004

YOU ARE EMPTY (Digital Spray)

Mutantenhatz in der Sowjetunion
1. Quartal 2005




B Vesse-RePORT

Das Genre lebt wieder auf
4
lQ"SI RATEGIE-HITS

%

o‘,.n Hig N

Armies of Exigo spielt zeitgleich auf zwei Ebenen

Black & White 2: Aufbau-, Gotter-, Echtzeitspiel

Als Kolonlalmacht agieren Sie in Imperial Glow Wartime Command: Weltkriegstaktik fiir GenieRer
GameStar Juli 2004

Pirates: Sid Meier kann zwar keine Grafik, aber




E3-STRATEGIE-HITS

ROME (Creative Assembly)
Hat auf der E3 die Massen begeistert. Wirkt
zwar nicht ganz so filmreif wie Schlacht um
Mittelerde, ist aber komplexer und weiter
fortgeschritten. Ein Muss fir Strategen!

[ Ausgezeichnet « 3. Quartal 2004 F © O O O

SCHLACHT UM MITTELERDE (EA)
_ A Dank epischer, wenn auch leicht chaotischer
~NEU" gchlachtszenen, unzahligen Details, neuar-
~ tigem Kontext-Interface und natirlich Herr-
der-Ringe-Atmosphare die verdiente Nr. 2.

[Sehr gut + 4. Quartal 2004 EHOOO |

DAWN-OF WAR (Relic)
A& Warhammer 40.000 zum Dabeisein: Kein an-
~NEU” deres Echtzeit-Spiel zelebriert derart brachia-
e, bunte, bombastische Action=Schlachten.
Space Marines laden schon mal ihre Bolter...

[ Sehr gut « Oktober 2004 EN 0000

SIMS 2 (Electronic Arts)

v Mischen Sie das alte Sims mit Singles und
addieren Sie unzahlige Ideen wie das Altern
oder die Gen-Weitergabe — und Sie erhal-
ten das sympathischte Spiel der ganzen E3.

[ Sehr gut » 23. September 2004 T @ OO
SIEDLER 5 (Ubisoft)

4 Neben Far Cry und Panzers wohl das einzige
“NEU™ deutsche Spiel, dass auch-amerikanische

~ Fachbesucher wirklich-interessiert hat: Ohne
Knuddel-Look zurtick zu alten Tugenden.

[ Sehr gut « 4. Quartal 2004 0000

E BLACK & WHITE 2 (Lionhead)

A Sieht fast zu schén aus, um wahr zu sein -
und dasselbe gilt auch fiir die Mischung aus
Gotter-, Aufbau- und Strategiespiel. Doch
wir glauben, dass B&W 2 funktionieren wird.

[Sehrgute1. Quartal 2005 EEOQOOO

ARMIES OF EXIGO (EA)
i Klar von WarCraft 3 inspiriertes Echtzeit-Spiel,
“NEU” das dank sehr gut abgestimmten Einheiten,
~ toller Grafik und neuartigem Oberwelt/Unter-
welt-Wechsel aus eigener Kraft stehen kann.

[ Sehr gut « 4. Quartal 2004 0000

ﬂ PIRATES! (Atari)
A& Technisch hat uns Sid Meiers Neuauflage
~NEU" des Kultklassikers enttauscht, doch die
~ spielbaren Seeschlachten, Fechtkdampfe und
Minispiele strahlten machtig Spass aus.

[ Sehr gut « November 2004  E©O OO

n IMPERIAL GLORY (Eidos)
_— & Auf der Weltkarte rundenweise, in den
“NEU=Schlachten um 80 Land- und Seeregionen
~in Echtzeit; Das im Imperialismus angesie-
delte Spiel bietet zudem historische Quests.

 Sehr gut « 1. Quartal 2005 E94 |

WARTIME COMMAND (Codemasters)
' Dieses Hardcore-Taktikspiel beriicksichtigt

“NEU” ynter anderem, wie lange es wirklich dau-
"~ ert, ein Pak-Geschiitz zu drehen. Und Sie

sehen dabei der Crew im Detail zu...
[ Sehr gut 3. Quartal 2004  [E0I |

©opabis @oabie @ow @ cos

QUICKLINK AUF STARTSEITE WWW.GAMESTAR.DE EINGEBEN
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N achdem die Strategie in
den letzten beiden Jah-
ren eher geschwichelt hatte,
meldete sie sich auf der E3 2004
kraftvoll zuriick: Es waren min-
destens so viele starke Strate-
gie- wie Actiontitel zu sehen, so-
dass wir in beiden Genres zu-
satzlich die zehn starksten Ver-
folger der Top 10 auflisten. Her-
koémmliche Echtzeit, in der man
sich durch sequentielle Missio-
nen kdmpft, ist allerdings weit
weniger angesagt als frither.
Das bekraftigte auch EA-Vize-
prasident Louis Castle (frither
Westwood): »Mal ehrlich, wer
will denn dieses immer gleiche
Konzept noch haben? Fir mich
ist Age of Mythology das letzte
grofie Spiel der alten Ara. Ich lie-
be es! Aber ich winschte, es
bliebe wirklich das letzte.« An
personlichen Strategie-High-
lights von der Messe nannte
Louis das von ihm mitbetreute
Schlacht um Mittelerde, Dawn of
War von THQ und, man hore
und staune, Panzers von CDV.

Wichtigster Trend:
Weltkarte

Immer mehr Strategietitel ord-
nen ihre Missionen nicht mehr
brav hintereinander an (wie et-
wa WarCraft 3), sondern enthal-
ten eine Welt- oder Kampag-
nenkarte. So kann der Spieler bei
Rome vollig frei entscheiden,
auf welchem Weg seine Ar-
meen zu welchem Gegner mar-
schieren sollen. Schlacht um
Mittelerde hat die wohl schon-
ste Weltkarte aller Zeiten, auf
der Sie zwischen Schlissel-
schlachten einige eigene Ent-
scheidungen treffen diirfen. Bei
Black & White 2 will Peter Moly-

Die Strategiekarte von Schlacht um Mittelerde ist liebevoll animiert.

neux Thnen per Ubersichtskarte
(vielleicht aber auch durch An-
klicken der Inseln am Horizont)
die Riickkehr auf bereits erober-
te Eilande erlauben. Dort raffen
Sie dann schnell Ressourcen
oder Truppen zusammen, und
beginnen damit eine verlorene
Schlacht noch mal neu. Auch Pi-
rates!, Knights of Honor, Imperial
Glory oder Kohan 2 setzen auf
die Verquickung von globaler
Strategie und Echtzeitgefechten.

Strategische
Grafik-Vielfalt

Ohne sehr gute Grafik kann
kein Spiel mehr nach vorne
kommen, die Méar von »Game-
play ist alles« gehort in den Pa-
pierkorb. Wieso sollten Strate-
gen weniger Interesse an detail-
liert gezeigten Panzern, wehen-
den Ritterménteln oder farben-
prachtigen Landschaften haben
als Actionspieler? Dabei ist ge-
rade in der Strategie die Vielfalt
am grofiten: Ob Pseudorea-
lismus a la Panzers, Rome oder
Wartime Command, kinoreife
Gefechte wie in Schlacht um
Mittelerde, Comic-Inspiriertes a
la Sims 2 oder The Movies —die
Zeit der grauen Hexfeld-Mause
ist endglltig vorbei. Das am
durftigsten aussehendste Spiel
der Strategie-Top-10 ist tbri-
gens Pirates! —kann es Sid Meier
einfach nicht besser?

Von Rundenstrategie
keine Spur

Wir bedauern es wirklich: Kein
einziges der 20 spannendsten
E3-Strategiespiele ist rundenba-
siert, sieht man vom einen oder
anderen Weltkartenmodus in
Titeln wie Imperial Glory oder

MESSE-REPORTm

\ N 7 p P&
Eine der Messe-Uberraschungen: The
ein richtig gutes Aufbauspiel werden.

€3 2
Movies kénnte

Rome ab. Das interessanteste
Runden-Taktikspiel der Messe
war dann peinlicherweise Paths
of Glory. Auf dem N-Gage! Ne-
ben Solisten konnen dabei so-
gar bis zu acht Multiplayer-Ge-
nerale gleichzeitig spielen und
sich in Mini-Kampagnen gegen-
einander messen. Ob sich nicht
doch noch mal eine namhafte
Firma aufrafft, in die Fuf3-
stapfen von Panzer General oder
Jagged Alliance zu treten? AN

DIE VERFOLGER

VY ROLLERCOASTER TYCOON 3 (Atari)

Achterbahn-AufbauspaR fiir jedermann
3. Quartal 2004

THE MOVIES (Lionhead)
Managen Sie Ihr eigenes Hollywood-Studio
4. Quartal 2004

BLITZKRIEG 2 (Nival)
Detailliert-wuselige Weltkriegs-Taktik
1. Quartal 2005

COSSACKS 2 (GSL Game World)
Truppenmassen im Echtzeit-Clinch
4. Quartal 2004

KNIGHTS OF HONOR (Sunflowers)
Globalstrategie mit Rittern und Burgen
4. Quartal 2004

KOHAN 2 (Take 2)

Komplexe Fantasy-Echtzeit fiir Genieler
3. Quartal 2004

PARAWORLD (Sunflowers)
Steinzeitkrieger gegen grofRe Dinos
4. Quartal 2004

Z00 TYCOON 2 (Microsoft)

Friedlich, schon und sehr idyllisch
4. Quartal 2004

CHILDREN OF THE NILE (Tilted Mill)
Aufbauspiel vom Pharao-Macher
4. Quartal 2004

SOLDIERS (Codemasters)

Zweiter Weltkrieg als Echtzeit-Taktik
3. Quartal 2004
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Online-Attacke
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@' ROLLENSPIEL-HITS

Bard’s Tale: Selbstironisches Action-Rollenspiel. Tabula Rasa: Abenteuer ohne Downtimes. Dreamfall: Ein Adventure voller Geheimnisse.

_ GameStar Juli 2004




E3-ROLLENSPIEL-HITS

WORLD OF WARCRAFT (Blizzard)

A Stimmungsvolle Spielwelt, abwechslungs-
reiche Klassen und unterhaltsame Quests:
Das MaR der Dinge bei den Rollenspielen,
sogar fir eingefleischte Solo-Fans!

[ Ausgezeichnet » November 2004 |

DUNGEON LORDS (Heuristic Park)

ey Mtmeister David Bradley zeigt, wie es geht:
~~.. Dichte Story, freie Charakterentwicklung
und K&mpfe, die sich unheimlich echt an-

flihlen — das macht einfach SpaR.
[ Sehr gut + 3. Quartal 2004  [ZH |

DUNGEON SIEGE 2 (Gas Powered Games)
\m'_:‘b,,,Mehr Tiefgang als zuvor, unter anderem
-~ verzweigte Quests sowie Skill-Trees im Stil
von Diablo 2. Schrédge deen wie das Verfiit-
tern-von ltems an Tiere sorgen fiir Spielwitz.

[ Sehr gut » Oktober 2004 |

VAMPIRE 2 (Troika)

v Actionreiches Rollenspiel um Blutsauger-
Clans, die sich mit Vampir-Fahigkeiten und
echten Waffen bekédmpfen. Realistische
Dustergrafik dank Half-Life-2-Technik.

[ Sehr gut « 4. Quartal 2004 0000

EVERQUEST 2 (Sony Online Entertainment)

v Technisch bestes Online=Rollenspiel: Super=
be Grafik und 130 Stunden gesprochene Di-
aloge sorgen fiir Atmosphére. Deutlich ein-
steigerfreundlicher als der Vorganger.

[ Sehr gut « 4. Quartal 2004 |

,E WARHAMMER ONLINE (Climax)

. N;\U, Detailgetreue Umsetzung der Warhammer-

~~., Welt mit mehr als 100 Karrieremdglichkeiten.
Kémpfe sind aufgrund zahlreicher Spezial-
fahigkeiten und schlauer Monster komplex.

[ Sehr gut « 4. Quartal 2004 |
KNIGHTS OF THE OLD REP. 2 (LucasArts)

Wé‘u;"A”f der Flucht vor den Sith diisen Sie mit
~.neuen NPCs, (wenigen) zusatzlichen Jedi-
Fahigkeiten und Waffen wie Raketenwer-

fern-durch das Star-Wars-Universum.

[ Gut « Februar 2005 0000

ﬂ THE BARD’S TALE (Inxile)
- _Hat mit dem Klassiker Tron 1987 nur Name
~.,und Designer gemein. Humor ist die Stérke
des solide designten Action-Rollenspiels, das
die Engine von Dark Alliance (PS2) verwendet.

| Gut « 2. Quartal 2005 |

.ﬂ TABULA RASA (Ncsoft)

2 Richard Garriotts neues Werk ist ein Mix aus

.~ Science=Fiction und Fantasy. Bei Quests wird
flir jede Gruppe ein eigener Dungeon erstellt,
Spieler reisen per Portal durch die Welt.

[ Gut « 4. Quartal 2004 |

DREAMFALL (Funcom)

. “E\U;,Interessante Schauplatze, sympathische Char-
~ aktere und eine geheimnisvolle Story zeich-
nen den zweiten Teil von The Longest Jour-

ney aus. Einziges Adventure der Top Ten.
[ Gut » 3. Quartal 2005 £53 |
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O nline-Rollenspiele domi-
nierten die diesjahrige
E3 - zumindest wenn man die
Anzahl der Titel als Mafistab
nimmt. Qualitativ gibt es jedoch
ein starkes Gefille: Die Palette
reicht von Spitzentiteln wie
Everquest 2 und World of War-
Craft iiber gute Kandidaten wie
Tabula Rasa und Guild Wars bis
hin zu wenig aussichtsreichen
Spielen wie Dark & Light oder
Wish, fiir die es angesichts der
starken Konkurrenz keine Ziel-
gruppe geben diirfte. Denn fest
steht: Momentan gibt es im Ver-
héltnis zu der Flut an Spielen
nicht gentigend Leute, die sich
flir Online-Abenteuer begeistern.
Das haben auch die Entwickler
erkannt und gestalten die Titel
s0, dass auch eingefleischte So-
lospieler auf den Online-Ge-
schmack kommen kénnten.
Erster Schritt in diese Richtung:
Es gibt kaum noch so genannte
Downtimes: Sie verbringen die
meiste Zeit damit, zu spielen -
und warten nicht stindig darauf,
dass sich die Lebensenergie re-
generiert, ein Quest-Monster
wieder auftaucht oder Sie nach
zehnminiitigem Ritt endlich in
der Stadt sind, um Beute zu ver-
kaufen. Aufierdem verwenden
fast alle Online-Rollenspiele nun
»Instancing«: Fiir jeden Spieler
beziehungsweise jede Gruppe
erstellt der Server eine Kopie ei-
nes Gebietes, etwa einer Hohle
oder eines Hauses. Das ermog-
licht das ungestorte Erledigen
von Quests oder die Jagd nach
Monstern. Unbeeindruckt von
der Online-Manie zeigt sich
ubrigens Activision, sie will
nicht in diesen Markt einsteigen.

Wenige Perlen

Bei den Solo-Rollenspielen gab es
erwartungsgemaf? keine grofien
Uberraschungen. In David Brad-
leys (Wizardry) neuem Werk Dun-
geon Lords durften wir erstmals
in hiibschen, aber noch wenig
bevélkerten Auflenwelten her-
umstreifen. Besonders gut haben
uns die Kdmpfe gefallen, die sich
einfach echt anfiihlen. Zusam-
men mit der spannenden Story
und umfangreichen Méglichkei-
ten zur Charakterentwicklung ist
Dungeon Lords das beste Solo-
Rollenspiel der E3. Knapp dahin-
ter reiht sich das tiberraschend

gute Dungeon Siege 2 ein. Chris
Taylor und sein Team haben sich
die Kritik der Fans am Vorganger
zu Herzen genommen und ver-
bessern das Action-Rollenspiel
an allen Ecken und Enden. Weni-
ger innovativ prasentierte sich
dagegen eine andere ersehnte
Fortsetzung: Knights of the Old
Republic 2 enttauschte angesichts
sparlicher Neuerungen: Nur zwei
bisher bekannte zusétzliche Jedi-
Krafte und einige neue Grafikef-
fekte wie Regen. Wenn aller-
dings die Story so gut wird wie
im Vorganger, erwarten wir
trotzdem einen potenziellen Hit.

Nie wieder klicken?

Wahrend wir uns nach der E3
2003 angesichts zahlreicher an-
gekundigter Titel noch tiber das
Comeback der Adventures freu-
ten, sieht es 2004 diister aus: Ti-
tel wie Runaway und The West-
erner laufen in Europa zwar gut,
doch das Genre ist in den USA
(mal wieder) so gut wie tot. Das
einzige interessante Adventure
der diesjahrigen E3 ist Dream-
fall, der Nachfolger zu The Lon-
gest Journey. Der Rest besteht

MESSE-REPORTm

nahezu komplett aus Render-
Adventures wie Myst 4.

Fazit und Ausblick

Die Online-Rollenspiele beherr-
schen momentan das Genre.
Doch obwohl die Firmen nur
wenige, aber daflir durch die
Bank hochwertige Solo-Aben-
teuer zeigten, mussen sich Fans
keine sorgen um weiteren
Nachschub machen: Die polni-
schen Entwickler CD Projekt
prasentierten mit The Witcher
ein Action-Rollenspiel, das die
Aurora-Grafik-Engine (Never-
winter Nights) verwendet.
Andere aussichtsreiche Titel
wie Heart of Eternity und The Fall
wurden zwar nicht gezeigt, da-
flir sahen wir eine Technikdemo
der Gothic 3-Engine - Piranha
Bytes bastelt bereits fleiffig am
Spiel. Bioware kiindigte das viel
versprechende Fantasy-Epos
Dragon Age an, und auch die
Flagship Studios um Ex-Blizzard
Bill Roper arbeiten an einem
Rollenspiel. Das laut Geriichten
schon weit fortgeschrittene Bal-
dur’s Gate 3 war auch auf dieser
E3 nicht zu sehen. PGy

- =

B AR

Guild Wars:
Wie bei
Blizzards
Battlenet
missen Kaufer
keine Monats-
gebihr fiir
das Online-
Rollenspiel
bezahlen.

The Witcher:
Das Action-
Rollenspiel aus
Polen verwen-
det Biowares
Aurora-Grafik-
Engine, auf der
auch Never-
winter Nights
und Knights of
the 0ld Repu-
blic basieren.
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Das Jahr der Rennspiele E3 —SPORT— H ITS
A GTR (simbin)

' :'s A Mit Porsche GT3-RS & Co. jagen Sie in GTR
&

. & "E tiber die Kurse von Monza, Spa oder Oschers-
— leben. Exzellente Fahrphysik, detailgetreue
Strecken und la-Grafik — faszinierend!

[ Ausgezeichnet » 3. Quartal 2004 |

%

g‘“n Hiy N

EA Sports dominiert die Sportspiele? Stimmt! Aber an der Spitze steht ein FIFA 2005 (EA Sports)
A . . — -
Kleiner Entwickler aus Schweden mit seinem beeindruckenden Debiitspiel. ey~ Neu: Per Gamepad die Balle mit Brust oder
~~., FuRen gezielt stoppen, das verhindert Kick
& Rush und fihlt sich wie echter FuBball an.

Die neue Kl soll sogar Spielziige erahnen.
| Ausgezeichnet 3. Quartal 2004 |

D avid gegen Goliath: Nur NHL 2005 (e sports)

auf einem Rechner, als \— Wenicer Check hr0 Ice" Die NHL
e . o= Weniger Checks, mehr Open Ice: Die NHL=

G?St am N".ldla Stand, zeigen "EU/ Cracks halten sich besser an lhre Vorgaben,

die schwedischen Entwickler Spielaufbau und Kombinationen werden be-

Simbin ihre realistische Rennsi- tont. Freie Mitspieler melden sich lautstark.
mulation GTR. 50 Meter Luftli- [ Ausgezeichnet 3. Quartal 2004 |
nie weiter drohnen die EA-

Sports-Fortsetzungen Fifa 2005, COLIN 2005 (Codemasters)

NHL 2005 und NBA Live 2005. ... Karrieremodus, Rallyes in Deutschland und

‘NEU - —
Unser Sporthighlight ist den- . NeueAutos wie der New Beetle RSi: Colin
noch GTR - siehe Preview.

McRae Rally 2005 trumpft méchtig auf. Das
geniale Fahrgefiihl bleibt nattirlich erhalten.

Trends: Funsport findet auf dem
PC nicht statt, gute Mannschafts-

[ Ausgezeichnet « 4. Quartal 2004 |
sportarten kommen nur noch RICHARD BURNS RALLY (sci)
von EA Sports. Konamis ProEvo- NE“ _Rallyesimulation fiir Profis: Hyperrealisti-
lution Soccer 4 fehlte vollig. Riick- =7 —sches, anspruchsvolles Fahrverhalten-for-

kehr einer Legende: Der Eishockey ' dert sténdige Konzentration. Schdden am
Manager 2005 starmt von den- Auto wirken sich massiv aufs Handling aus.

selben Entwicklern, die vor elf | Sehr gut « 3. Quartal 2004 |

Jahren den heute noch gespiel- E JUICED (Acclaim)

ten Vorganger schufen. 4 /& Spielt sich wie Need for Speed Underground

.~ mit Teamkollegen. Denen geben Sie Befehle
wie »Schirmt mich ab«. Optisch eindrucks-
voll, hunderte Tuningoptionen.

[ Sehr gut « 3. Quartal 2004 |

NBA LIVE 2005 (EA Sports)
& —Per neuer Freestyle=Steuerung kontrollieren
~~.Sie die Spieler wahrend hoher Spriinge. Wie
in NHL sollen-nicht alle Spieler auf den Ball
stiirmen, sondern ihre Positionen halten.

| Sehr gut « 3. Quartal 2004 |

E EISHOCKEY MANAGER 2005 (Jowood)
< F} _Hier managen Sie als Trainer und Ge-
~., schéftsfiihrer Ihren Lieblingsverein und be-

obachten die Partien in 3D-Grafik. Lizenzen
von DEL und NHL sind geplant.

[Gut » 4. Quartal 2004 EI28 |
E FLAT OUT (Empire)

T«’éb?'m spafBigen Arcade=Racer fliegen nach Kol=
“~.lisionen Autoteile, Baumstamme, Reifensta-
pel oder Fasser animiert durch die Luft —

dank komplexer Physik-Engine sehenswert.
[ Gut « 3. Quartal 2004 |

TIGER WOODS 2005 (EA Sports)
< iébf’?lm neuen Karrieremodus mssen Sie eine
=, Golflegende werden. Mit nur wenigen
Mausklicks passen Sie Grashdhe, Bunkerplat-
zierung und dergleichen fiir jeden Kurs an.

| Gut « 3. Quartal 2004 Fi43 |
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Richard Burns Rally: Colin-Konkurrent fiir Rallye-Profis.

Colin McRae Rally 2005: Im Peugeot durch Deutschland.
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Mostimpartant genre 2006 (phease tick 3 amswers):
Reaime-Stategy (]
A other srategy [
God-Games (]

In 2006, how much time wil gamers
spend playing Gnline- vs. Solo-Mode?

n 2006, what will be the ratio
‘between casual and hardcoce gamens?

What il ames be ke in twa years!

Stong chaadiers wil be m
What wil be the most mpartant
[3=3
Game (ube [
1. What was the best game of

Warren Spector
lon Storm

Peter Molyneux
Lionhead

David W. Bradley
Heuristic Park

Mark Skaggs
EA Games

James Schmalz
Digital Extremes

Chris Taylor
Gas Powered Games

Max De Fries
Pyro Studios

Jorg Rohrer
Electronic Arts

h T

Jonathan Pace
Frontier

Steve Danuser
Sony Online Entert.

- ' /i

Gareth Ramsay

Andy Lang
Relic Entertainment SCi

Chris Heett

Richard Garriott
Nesoft

Valve

Monolith

Barry Caudill
Firaxis

Bruce Milligan
Five Forks

Martin Deppe
cov

Bill Roper
Flagship Studios

l(l

Chris Degnan
Relic Entertainment

Matt Firor
Mythic Entertainment

Andrew Wafer

Codemasters

Benedikt Grindel
Blue Byte

Jeff Strain
Arenanet

GameStar befragt Entwickler

DESIGNER-
ORAKEL 2006

Ersticken wir in 3D-Action? Spielen wir 2006 nur noch
online? 45 Insider blickten auf der E3 in der exklusiven
GameStar-Umfrage in die Zukunft der Spielebranche.

Dave Perry
Shiny Entertainment

Leonard Boyar'sky
Troika

Jonty Barhes
Lionhead

Cervat Yerli
Crytek

Guio Henkel
63 Studios

Johan Persson
Digital Illusion

Thomas Friedmann
Funatics

Stéphane Decroix
Ubisoft

David Lon.go
Monolith

Matthew Nordhaus
Mad Doc Software

Scott Brown
Netdevil

Mathew Williams
Tiltet Mill

Bruce Shelley
Ensemble Studios

dleg Yavorsky

GSC Gameworld

EA Games

Friis Tappert
Sunflowers

Steve Arnold
Electronic Arts

Frank Fay
Sunflowers

Harvard Bonin

GameStar Juli 2004




KONSOLE VS. PC

»Welche Hardware wird sich im Jahre 2006 als wichtigste
(Anzahl und Qualitat der Titel) erweisen?«

Handheld
(GBA, PSP, Nintendo
DS, etc.): 5%

PC: 45%

CASUAL VS. HARDCORE

»Wie groR wird 2006 der Anteil von Gelegenheitsspielern und
Neulingen im Vergleich zu echten Spielefreaks sein?«

Spieleprofis:
30%

o

nachste
Playstation: 45%

nachste Gelegenheits-
Xbox: 5% spieler: 70%

NENNUNGEN: PC: 18, nachste Playstation: 18, nachste
Xbox: 2, Handheld (GBA, etc.): 2, Gamecube: 0, Handys: 0

ERGEBNIS: PC und die néchste Playstation sind gleichauf. Im
Vergleich zum Vorjahr sinkt der PC-Wert um zehn Prozent.

NENNUNGEN: 3 Entwickler nannten Casual-Werte bis 49 %,
3 lagen bei fifty-fifty, 37 Designer sagten 51 % und mehr

ERGEBNIS: Spielen ist in Zukunft fiir die meisten Zocker eines
von vielen Hobbys, nur knapp ein Drittel sind echte Profis.

MESSE-REPORTm

SOLO VS. ONLINE

»Wie viel Zeit werden wir 2006 mit Online-Spielen (-Modi)
im Vergleich zu herkdmmlichen PC-Spielen verbringen?«

Herkémmliche PC-Spiele:
60%

Online: -

40%

NENNUNGEN: 25 Designer nannten Online-Werte bis 49 %,
13 Profis meinten fifty-fifty, 7 Werte lagen tiber 51 %

ERGEBNIS: Online holt kréftig auf, trotzdem liegen her-
kommliche Titel noch mit deutlichem Abstand vorn.

SPIELE-FAVORITEN ENTWICKLER-TRENDS 2006

WICHTIGSTES GENRE 2006 mE32004  OE32003 W E32002
Titel Nennungen  Titel Nennungen Rollenspiele e 29 (25/27) Nennungen
Half-Life 2 7 Online-Aspekte werden wichtiger 35 3D-Action v (28/ 6) Nennungen
Battlefield 2 3 Spiele werden mehr wie Filme g ehtzeitstiategie  — 8 (2/22) Nennungen
L Militar-Shooter e — 18 (1) Nennungen
Doom 3 3 Starke Charaktere werden wichtiger 25

Sport — 9 (14/4) Nennungen
Stalker 2 Es gibt mehr Multi-Plattform-Spiele 2 Action-Adventures e — 9 (15/15) Nennungen
Weitere giiltige Einzelnennungen: Lizenzen spielen wichtigere Rolle 1 Gotterspiele e — 4 (1217) Nennungen
Splinter Cell 3, City of Villains, Pirates!, Mehr spielerische Freiheit ) Rennspiele = 3 (4/4) Nennungen
RoIIercoaster Tycoon 3, Bome, World of ) ) ) Simulationen — 3 (5/10) Nennungen
WarCraft, Guild Wars, Spider-Man 2, Charaktere haben ausgefeilte Persénlichkeit U adventures 3 @) Nennungen

Siedler 5, Brothers in Arms, The Movies, = g
Metroid Prime 2 (GC), Silent Hill 4 (PS 2), Erlauterung: Die Designer sollten maximal drei Trends fir die Sonst. Strategiespiele  Emm— 1 (10/3) Nennungen

Halo 2 (Xbox), Fable (Xbox), Street Racing
Syndicate (PS2), Gran Tourismo 4 (PS2),
Pikmin 2 (GC), Starcraft Ghost (Xbox),
Mario Golf (GBA), das néchste Railroad
Tycoon, das néchste Tomb Raider

Die Frage war: »Auf welches Spiel (kein
eigenes) wartest du am meisten?«

Spiele des Jahres 2006 ankreuzen und durften eigene nennen.

Ergebnis: Wie im vergangenen Jahr messen die Experten den
Online-Aspekten die groRte Bedeutung fiir die Zukunft bei.

Die Plétze zwei und drei sind eng miteinander verknipft: Film-
&hnliche Spiele und starke Charaktere gehdren zusammen, etwa
bei Schlacht um Mittelerde. Lizenztitel und Multi-Platt-
form-Spiele sehen nur wenige Entwickler als Trend fiir 2006.

Erlauterung: Die Designer sollten maximal drei Genres nennen, die ihrer Meinung nach
im Jahr 2006 die groRte Bedeutung unter den Computerspielen haben werden.

Ergebnis: Nach zwei Jahren an der Spitze wird die 3D-Action von (Online)-Rollenspielen
verdrangt — World of WarCraft lasst griissen. Die auf der E3 stark vertretenen Militar-Shooter
und Echtzeitstrategie-Titel teilen sich den dritten Platz. Den klassischen Genres der Rennspie-
le, Simulationen und Adventures prophezeien die Experten eine distere Zukunft.

@ eben Notizblock und
Kamera gehorte fir Ga-
meStar-Redakteure auf der wich-
tigsten Spielemesse des Jahres
auch diesmal der Designer-Fra-
gebogen zur Standardausrus-
tung. Branchen-Experten bli-
cken fiir Sie in die Zukunft und
orakeln iiber die Trends des Jah-
res 2006. Uneinigkeit gab’s beim
besten Spiel der E3 2004: Wah-
rend die vorige E3 klar im Zei-
chen von Half-Life 2 stand, fuhrte
es dieses Jahr weniger stark. Fast
alle kommenden Actionhits wer-

Richard Garriott (Ncsoft) beim Ausfiillen des Bogens.

Juli 2004 GameStar

den zwar qualitativhochwertige
Spiele, neue Maf3stébe setzen sie
—bis auf Splinter Cell 3 - nicht.
Vielleicht wird deshalb aus Sicht
der Designer 2006 die 3D-Action
durch die Rollenspiele (inklusive
Online) vom Spitzenplatz ver-
drangt. Blizzards potenzieller
Hit World of WarCraft und Ever-
quest 2 sind dafiir wohl mitver-
antwortlich. Rechnet man aller-
dings die stark vertretenen Mi-
litar-Shooter (darunter zum Bei-
spiel Battlefield 2 und Brothers
in Arms) in die 3D-Action, liegen
Ballerspiele wieder vorn.

Konkurrenz Konsole?

Obwohl sich die Konsolen
auf der diesjahrigen E3 eher
schwach prasentierten, glau-
ben die Entwickler auf ein Co-
meback —zumindest von Sony:
2006 wird die nachste Playsta-
tion neben dem PC in den Au-
gen der Experten die wichtigste
Spieleplattform sein.

Angesichts starker Internet-Rol-
lenspiele und Multiplayer-Modi
steigt der Anteil der Zeit, die
Spieler online verbringen laut
Ansicht der Designer in Zukunft
auf bisher nie erreichte 40 Pro-
zent. Zudem meinen die meis-
ten Experten, dass Internet-As-

pekte bis zum Jahr 2006 weiter
an Wichtigkeit gewinnen. Pa-
rallel dazu steige die Zahl der
Gelegenheitsspieler im Ver-
gleich zu den Profi-Zockern. Da-
hinter stecken einfachere Spiel-
konzepte — und die Hoffnung
auf gréRere Umsitze A

VERGLEICH 2006 ZU 2005/2004

Beliebtestes Genre in 2006

2006 2005 2004
1. Rollenspiele 3D-Action 3D-Action
2. 3D-Action Rollenspiele Echtzeitstrategie
3. Echtzeitstrategie / Militar-Shooter ~ Echtzeitstrategie Rollenspiele

Action-Adventures

Action-Adventures

5. Sport / Action-Adventures Sport Simulationen
Online vs. Solo in 2006 2006 2005 2004
Anteil Online-Titel/Multi-

player-Modi an Gesamtspielzeit: 40 % 34 % B %
Casual vs. Hardcore in 2006 2006 2005 2004
Profis 30 % 3% 4%
Gelegenheitsspieler 70 % 63 % 66 %

Erlauterung: Die Werte fiir 2004 und 2005 stehen fiir die Antworten, die wir auf den vergangenen
beiden E3-Messen bekommen haben. Die Daten fiir 2006 stammen von der aktuellen Umfrage.




