IM NACHSTEN
GAMESTAR

Lust auf August: Wir ballern
uns durch Joint Operations
und griinden eine

Familie in Die Sims 2.

GAMESTAR CD/DVD

Die Demo zum Silent Storm-Ad-
don traf so spat ein, dass sie nur
noch auf die 18er-DVD passte. Da-
her liefern wir Sentinels nachsten
Monat auch auf unseren 16er-
Ausgaben. Dazu kommen — ins-
besondere auf DVD — viele weitere
Demos. Ausfiihrliche Videos zu

Tests und Previews finden Sie
ebenso wie Tools und Mods.

TIPPS & TRICKS

Unsere Tipps helfen lhnen bei Ih-
ren ersten Gehversuchen in Joint
Operations und durch die drei
Kampagnen von D-Day. AuRerdem
I6sen wir das Taktikspiel Soldiers.
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JOINT OPERATIONS

Rasanter als Battlefield Vietnam und noch groBer als Séldner? Der Multiplayer-
Shooter Joint Operations von Novalogic will es méglich machen. Wir prifen,
ob die riesigen Karten fir bis zu 150 Kampfer und das moderne Kriegsgerat
Spaf machen. Und ob sich das Ganze eher fiir Clans oder Einzelspieler eignet.

TEST
D-DAY

Im Echtzeit-Taktikspiel D-Day fiihren wir prézise
dargestellte Infanteristen und Panzer in histori-
sche 3D-Gefechte. Was spielerisch hinter der
schonen Grafikfassade steckt, klart unser Test.

PREVIEW
FEAR

Von Monolith (Tron 2.0) stammt Fear: Als Mit-
glied einer Spezialeinheit priigeln und ballern Sie
sich durch waghalsige Einsétze, untermalt von
einer neuen und detaillierten Grafik-Engine.

PREVIEW
DIE SIMS 2

Wir pflanzen uns fort! Mit einer spielbaren Version
Giberpriifen wir, wie das innovative Vererbungs-
system in Die Sims 2 funktioniert. Unzahlige wit-
zige Aktionen versiien die Familiengriindung.

TEST
SPIDER-MAN 2

Rechtzeitig zum zweiten Film schltpfen wir beim
Testen des 3D-Actionspiels ins Spinnenkostim.

TEST
CITY OF HEROES

Wir testen das originelle Online-Rollenspiel, bei
dem Sie Superhelden mit Superkréften mimen.

HARDWARE
PC-REVOLUTION IM TEST

BTX und PCI-Express werden unsere Spiele-PCs
noch in diesem Jahr komplett verandern! Deshalb
testen wir die neuen 3D-Karten, Mainboards und
Gehduse fir die Technologie der Zukunft.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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