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FLATOUT

In beeindruckender Grafik fahren Sie physikalisch

korrekt mit harten Kl-Konkurrenten um die Wette.

M it durchgedriickten Gas-

pedal rasen wir iiber ei-
ne staubige Rally-Piste, die Kon-
kurrenz eine Autolidnge hinter
uns. Ein Fahrer setzt zum Uber-
holmanéver an und schiebt un-
seren Wagen gegen ein Gertist,
das spektakuldr iiber uns zu-
sammenbricht. Wéahrend wir
mithsam aus dem Verhau ran-

Der letzte Unfall hat bleibende Schaden am Auto hinterlassen.

gieren, kann der Tater unbehel-
ligt davon brausen. Duelle wie
diese werden Sie in den Rennen
von Flatout standig erleben.

Schrotthaufen-Physik

Entwickler Bugbear program-
miert flr Flatout eine realisti-
sche Physik-Engine. So kénnen
wir zum Beispiel einen Stapel
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Sprichwdrtliches Einebnen: Mit unserem Wagen zerlegen wir GroRobjekte wie dieses Forderband auf oder neben der Strecke und schaffen damlt Hindernisse fur die Konkurrenz.

Baumstamme durch Rammen
mutwillig auf der Strecke ver-
teilen. Solche Aktionen bringen
nicht nur Spaf}, sondern auch
spielerische Vorteile: Die ande-
ren Fahrer missen kiinftig um
die neuen Hindernisse kurven.
Durch ein detailliertes Scha-
denssystem konnen wir an den
16 Automodellen bis zu 40 Ein-
zelteile beschadigen oder voll-
standig demontieren, was sich
auf die Fahreigenschaften aus-
wirkt. Die KIist ausgezeichnet:
Die Gegner nehmen uns ag-
gressiv in die Zange und ma-
chen menschliche Fehler.

Massenkarambolage

Im Karrieremodus miissen Sie
in drei Wagenklassen nachein-
ander Meisterschaften absol-
vieren und auf 36 Rundkursen

Die KI-Gegner gehen duferst aggressiv und schlau vor.

sowie Bonusstrecken Punkte
sammeln. Fiir den Spafl zwi-
schendurch planen die Ent-
wickler einen Stuntmodus und
das »Last Man Standing«-Der-
by. Hier sollen Sie gegnerische
Autos auf einem grofien Platz
zu Altmetall verarbeiten kon-
nen. Alle Varianten lassen sich
auch im Multiplayer-Modus mit
bis zu acht Fahrern spielen. Mit
der Replay-Funktion kann man
die spektakuldrsten Stunts noch
einmal in Zeitlupe genief3en.
Technisch fahrt Flatout ganz
weit vorn: Baume, Zaune und
Reifenstapel sorgen fiir detail-
lierte Strecken. Die Autos sehen
zum Anfassen echt aus, jeder
Unfalllasst Blechteile spektaku-
lar durch die Luft fliegen. Eine
Cockpit-Perspektive wird es
ubrigens nicht geben. Pov|

cenre:  Rennspiel

Termin:  September 2004
Entwickler: Bugbear

Potenzial: - Sehr gut

Daniel Matschijewsky: »Flatout ver-
bindet hervorragend Realismus mit
kompromissloser Rallye-Action. Es
macht einfach einen Heidenspal3,
die Strecke auseinander zu neh-
men. Und obendrein kann ich da-
mit meinen Konkurrenten eins aus-
wischen: Wenn sie in die von mir
hinterlassenen Triimmer brettern,
ist die Schadenfreude riesig.«
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