
Dieses aktuelle Bild stammt von unse-
rem Ex-Kollegen Jan Tomaszewski,
der sich gerade – samt Laptop – auf
einer einjährigen Rucksack-Weltreise
befindet. In Panajachel (Guatemala)
fand er in einem Pub die GameStar
7/2002, an der er mitgearbeitet hat.
Ob »Erfurt: die Folgen« ein pas-
sendes Thema ist für dieses Land?
»Als man vor Jahren versuchte,
Alk-Testgeräte einzuführen,
schossen betrunkene Fahrer auf
die kontrollierenden Polizisten!«
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Editorial

GAMESTART
WIR HABEN ES GESCHAFFT!   Nein, bestimmt nicht unsere National-

mannschaft, die bei Heftschluss noch zittern musste, ob sie gegen Tschechien über-
haupt ins Viertelfinale kommt. Sondern wir! Trotz all der anderen Mannschaften
und teils hochspannender Spiele (Portugal-Spanien!, Holland-Tschechien!) haben
wir auch dieses Heft termingerecht fertig bekommen. Und das mit einer ganzen La-
dung von Highlights, etwa der Siedler 5-Titelstory oder der erstklassigen Vollversion
Swine. Um ehrlich zu sein: Das miese Juniwetter hat auch geholfen...

FÜNF NEUE KOLLEGEN.   Gleich fünf GameStar-Neuzugänge gibt’s zu ver-
melden: Arnt Kugler kann nicht nur fantastische Muffins backen (besonders lecker:
die Bananen-Schoko-Variante), sondern auch unbarmherzig Hardware testen – er
bringt fünf Jahre Berufserfahrung als Technik-Redakteur mit. Schon seit April
tatkräftig dabei: René Heuser, der GameStar.de dank seiner dpa-Erfahrung noch
aktueller machen wird. Am Anfang ihrer journalistischen Laufbahn stehen Fabian
Siegismund und Daniel Matschijewski, die den Traumjob »Spieletester« ergattert ha-
ben. Und last but not least: Roland Austinat (vielen sicher noch von PC Player in Er-
innerung) eröffnet am 1. Juli unser neues US-Büro in San Francisco.

PREISFÜCHSE UND PIONIERE.   Egal, ob Sie sich zur 3D-Avantgarde (»Geld
spielt keine Rolle!«) zählen oder aber maximale Preis-Leistung verlangen: Unser
Schwerpunkt 3D-Power ab 165 € müsste Ihnen gefallen. Denn zum einen erzielen die
neuen Oberklasse-Karten fps-Werte, von denen man noch vor einigen Monaten
nicht mal zu träumen wagte. Und gleichzeitig sind die bisherigen Top-Karten derart
im Preis gefallen, dass auch Sparsame ihr Keramikschweinchen schlachten können.

Viel Spaß beim Lesen!

Ihr GameStar-Team

GAMESTAR
MULTIPLAYER
Das erste GameStar-
Sonderheft mit
DVD: Zum Thema
Multiplayer haben
wir einfach zu
viele spannende
Mods für eine CD. Obendrein gibt’s eine
15-Tage-Testversion von Dark Age of Camelot
inklusive beider Addons plus Level-40-Charak-
ter! Und das ist nur das Vorspiel zum Heft, das
auf 132 Seiten die wichtigsten Multiplayer-Hits
behandelt – inklusive Profitaktiken und Szene-
Berichten. GameStar Multiplayer gibt’s ab 
7. Juli am Kiosk – oder schon vorher (portofrei!)
unter www.gamestar.de/shop


