
seiner Kaserne. Dort sind sie ein leichtes
Ziel für weitere Luftangriffe.
TIPP 3: Besonders nützlich ist die Fähig-
keit des Infiltrators (IBG), Fahrer feind-
licher Fahrzeuge zu neutralisieren. Gera-
de zu Beginn eines Spiels lassen sich un-
geschützte gegnerische Bulldozer atta-
ckieren und übernehmen. Damit verfü-
gen Sie als GBA nun auch über die Ein-
heiten und Gebäude der WA und des AP.

Jonas Schneider

DEAD MAN’S HAND
Nach dem Vorgeschmack in der letzten
Ausgabe gibt es diesmal die vollständige
Liste mit allen Schummeleien für das
Wilde-West-Spektakel. Um die Cheats zu
verwenden, öffnen Sie während des
Spiels die Konsole mit t und
bestätigen anschließend mit e.

Dominik Rutha

CHEAT WIRKUNG
GOD Gottmodus

LOADED Munition für alle Waffen

ALLWEAPONS alle Waffen

ALLAMMO maximale Munition

FLY Flugmodus

GHOST durch Wände laufen

WALK normal gehen

AMPHIBIOUS unter Wasser atmen

INVISIBLE 1/0 unsichtbar ein/aus

TELEPORT zum Mauszeiger teleportieren

KILLPAWNS alle Lebewesen entfernen

SETSPEED XXX Laufgeschwindigkeit auf XXX setzen

FAR CRY
TIPP 1: In Level 14 des Shooters haben Sie
es mit einem lästigen Helikopter zu tun.
So machen Sie sich das Leben leichter:
Sie legen die letzte Bombe, springen vom
Schiff und schwimmen anschließend an
Land. Sobald der Heli in Sicht kommt,
gehen Sie hinter dem Schiffswrack oder
einem Baum in Deckung und feuern mit
Raketen auf den Angreifer.

Alternativ können Sie sich auch auf
der Brücke des Schiffes verstecken. Sie
verlassen das Führerhaus zur einen Sei-
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BATTLEFIELD 
VIETNAM
Beim Abstieg von steilen Bergen können
Sie sich leicht verletzen. Das vermeiden
Sie, indem Sie zu einem Abhang gehen
und die Taste zum Hinlegen drücken.
Jetzt kriechen Sie ein Stück weiter, bis
Sie nach unten rutschen. Kurz darauf
sind Sie auch vom steilsten Berg herun-
ter, ohne Lebensenergie zu verlieren.

Steffen Wachsmuth

C&C GENERÄLE
STUNDE NULL
TIPP 1: Eine Verteidigungslinie der WA
perfektionieren Sie, indem Sie diese durch
gleichmäßig verteilte Avenger verstär-
ken. Die wehren Raketen aller Art ab, so-
wohl Tomahawks und Scuds als auch
Geschosse von Buggys, MiGs und Rapto-
ren. Die Ziel-Fähigkeit erhöht zusätzlich
die Feuerrate der Patriot-Stellungen. Da-
durch wird die Effektivität der Verteidi-
gung um ein Vielfaches gesteigert.
TIPP 2: Wenn Ihr Gegner auf Seiten der
AP spielt, gibt es einen effektiven Trick,
um ihn langfristig zu schwächen. Bauen
Sie dazu auf der vierten Generalstufe die
Fähigkeit »E 10 Luftangriff« bis zur drit-
ten Stufe aus. Anschließend geben Sie
den drei E10 Thunderbolts den Befehl,
das Web-Zentrum des Gegners zu
attackieren. Die volle Wucht des
Angriffs zerstört das Gebäude und sämt-
liche Hacker darin. Ein KI-Gegner baut
das Web-Zentrum generell nicht nach,
sondern platziert neue Hacker direkt an

te und feuern eine Rakete ab, laufen
dann zur anderen Seite und feuern auch
dort. Das wiederholen Sie einige Male,
bis der Helikopter verschwindet. Bei die-
ser Variante müssen Sie sich allerdings
beeilen, da das Schiff sehr schnell sinkt.

Gerrit Grüsgen
TIPP 2: In einigen Levels sind Raketen-
werfer-Trigens so postiert, dass ein
Kampf in engen Gängen unausweich-
lich ist. Da Sie die Riesen nicht aus der
Distanz ausschalten können, brauchen
Sie eine andere Taktik: Wenn Jack die
OICW oder das schwere Maschinenge-
wehr bei sich trägt, geht er mit einer die-
ser Waffen in den direkten Nahkampf
und feuert ohne Unterbrechung gezielt
auf den Kopf des Gegners. Dadurch hält
das Monster still und zeigt kaum Gegen-
wehr. Aber Vorsicht: Nur im extremen
Nahkampf treffen Sie ständig den Kopf!
TIPP 3: Im Level »Rebellion« sind im gro-
ßen Außenareal Rüstungen und Ver-
bandskästen dünn gesät. Zu Beginn der
Mission, nachdem Jack das Gebäude ver-
lassen und das folgende Gefecht zwi-
schen Söldnern und Mutanten beobach-
tet hat, steht ein Gleiter auf dem Berg
zur Rechten. Mit dem Fluggerät erreichen
Sie bequem den Turm, der in der Ferne
erkennbar ist (siehe Bild). Ohne Gleiter
könnte Jack dort nur über weite Umwe-
ge und mit Schwimmeinlagen hinge-
langen. Beim Turm finden Sie eine Rüs-
tung, ein Medikit und etwas Munition.
Außerdem steht vor der Tür ein Jeep,
den Sie für den Rückweg klauen.
TIPP 4: Im letzten Level müssen Sie alle
Gegner im Vulkankrater beseitigen und
können normalerweise nicht zur gut ge-
füllten Waffenkammer zurückkehren.
Aber auch dafür gibt es einen Trick: Neh-
men Sie einen Stuhl aus der Waffenkam-
mer unter Beschuss oder schieben Sie ihn
vor sich her, bis damit das hintere Doppel-
tor blockiert ist. Das schließt nun nicht
mehr und Jack darf sich für den End-
kampf erneut aufmunitionieren, nach-
dem er die Mutanten ausgeschaltet hat.

Far Cry: Den entfernten Turm erreichen Sie per Gleiter. Dort findet
Jack massig Waffen, Munition und eine Erste-Hilfe-Kiste.

Dead Man’s Hand: Dank unserer Cheats hat das
Greenhorn bald nichts mehr zu lachen.

C&C Generäle: Die Stunde Null: Mit optimierten
Verteidigungslinien schneller zum Sieg.

Battlefield Vietnam: Von größeren Hügeln stei-
gen Sie auch ohne Verletzungen hinab.
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TIPP 5: Die Elitekämpfer von Doyle im
letzten Level »Vulkan« sind eine harte
Nuss. Nähern Sie sich über den Steg lang-
sam dem Gebäude, in dem sich der Ober-
schurke aufhält. Etwa auf halber Strecke
erscheinen die Leibwächter. Da diese zu-
nächst noch in Deckung bleiben, hören
Sie nur vereinzelte Funksprüche. Jetzt
halten Sie an, drehen einfach um und
laufen zum Gebäude auf der Seite. Von
hier aus sehen Sie die Elitesöldner mit
Hilfe von Fernglas oder Wärmebildka-
mera und können die Gegner ohne Pro-
bleme mit dem Raketenwerfer oder dem
Scharfschützengewehr ausschalten.
Nun bleibt nur noch Doyle übrig, der
aber keine größere Bedrohung darstellt.

Arne Baldauf

GANGLAND
Die Familie ist unzufrieden, wenn Sie
bei Ihren Aufträgen versagen. Aber
bevor Sie sich mit Betonschuhen im

nächstgelegenen See wiederfinden, be-
nutzen Sie lieber unsere Cheats. Die
funktionieren mit der deutschen Ver-
sion 1.0 und mit der Englischen ab Ver-
sion 1.1. Im Spiel öffnen Sie mit ^ die
Konsole und geben einen der folgenden
Cheats ein. Ein Druck auf e bestätigt
die Eingabe des Schummelcodes.

Brigitte Hörmann

CHEAT WIRKUNG
cheat wowitsgreattobetheboss unverwundbar

cheat kidiseeeverything Karte aufdecken

cheat youbetterpay 100.000 Dollar
zusätzlich

cheat alienprophets falscher Polizist als 
steuerbare Figur

cheat needmorelead 1.000 Stück Güter

cheat loonies zwei Tommy Guns 
gleichzeitig

cheat youwillbestunned ein Killer

cheat yourliverlandedoverthere ein Bazooka-Mann

cheat iwilltakecareofyou eine große Mamma

cheat youhadbetterwearkevlar eine schwarze 
Witwe

cheat trustmewithyourlife ein Bodyguard
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CHEAT WIRKUNG
cheat likeatonofbricks ein Bomber

cheat pocketsfullofdough ein Geschäftsmann

cheat iwillripyouramsoff ein Prügler

cheat iwillmakethefamilyrich ein Gesetzesmann

cheat iknowodintoo ein Ninja

cheat youlittlehottieyou eine Verführerin

cheat thegreatvassilizaitsev ein Sniper

cheat ihavetenpundfists ein Super-Schläger

cheat whatwasbriefly- ein Dieb
yoursisnowmine

TIPP 1: Lassen Sie Ihre Einheiten in die
Hocke gehen, um besser zielen zu können.
Achten Sie dabei auch auf die Umgebung
und verstecken Sie sich hinter Kisten,
Hindernissen oder ähnlichem Gerümpel.
TIPP 2: In Missionen, in denen Gegner
ständig angreifen und nur wenig Muni-
tion vorhanden ist, sollten Sie nahe an
den Feind herangehen und erst dann
den endgültigen Feuerbefehl geben.
TIPP 3: Einige Missionen bieten von
Anfang an genug Kämpfer, um den
Gegner zu überrennen. Nutzen Sie diese
Chance: Stürmen Sie sofort ins Safe-
house des Gegners, um dort den Boss zu
erledigen. Alle feindlichen Einheiten
verlieren dadurch ihre Familienzuge-
hörigkeit und stellen das Feuer ein.
TIPP 4: Bei Geldmangel bessern Sie ein-
fach mit den Moneten des Gegners die
eigene Kasse auf. Beseitigen Sie dazu die
Sammler der feindlichen Familien, um
deren Beute einzusacken. Es handelt
sich zwar meist um geringe Beträge,
aber auf die Dauer lohnt es sich.
TIPP 5: »Contracts« eignen sich gut zur
Vermehrung der Finanzen mit wenig
Aufwand. Die Ziele solcher Contracts
sind am roten Totenkopf über der
entsprechenden Figur leicht erkennbar.
TIPP 6: Zeugen Sie so oft wie möglich
Kinder. Ihre Söhne können zwei Tommy
Guns tragen und leisten an der Front
gute Arbeit. Töchter übernehmen feind-
liche Einheiten für Ihre Familie.
TIPP 7: Sichern Sie sich die Herrschaft
über so viele Gun Stores wie möglich,
denn Munition können Sie in jeder
Lebenslage gebrauchen.

Michael Janik

GOTHIC 2 DIE 
NACHT DES RABEN
Wenn Ihr Held zu schwach auf der Brust
ist, sollten Sie ihn mit ein paar Erfah-
rungspunkten aufmöbeln. Das geht
ganz einfach: Behalten Sie bis zu den
Hallen von Irdorath einen »Almanach
der Besessenen« im Inventar. Wenn Sie
mit einem Schiff bei den Hallen ankom-
men, geben Sie den Almanach Saturas

zur Verwahrung. Dafür gibt es 300 Er-
fahrungspunkte. Jetzt lassen Sie sich
von Saturas seine zum Verkauf stehen-
den Waren zeigen und können den Alma-
nach gleich wieder erwerben. Anschlie-
ßend geben Sie ihm den Almanach zu-
rück und bekommen noch mal Erfahrung.
Das kann der Held beliebig oft wieder-
holen, um sich richtig aufzurüsten.

Thomas Lochbrunner

GROUND CONTROL 2
Um in den teilweise schweren Missio-
nen zu überleben, machen Sie Ihre Trup-
pen unbesiegbar. Dazu drücken Sie
zweimal ^ und geben dann GODMAS-
SIVE ein. Danach sind die Schlachten für
Sie nur noch eine reine Formsache.

Christopher Liefrenz

HITMAN CONTRACTS
Als Auftragskiller können Sie sich aus ei-
nem umfangreichen Waffenfundus be-
dienen, müssen aber einige der Knarren
erst umständlich finden. Um an die ver-
steckten Wummen im Keller der Anstalt
zu kommen, müssen Sie in der Mission
»Der Wang Fou-Vorfall« das Restaurant
über die Hintereingänge im zweiten
Stock verlassen und das Wohnhaus von
Lee Hong aufsuchen. Auf dessen
Schreibtisch im zweiten Stock befindet
sich die Schlüsselkarte von Otto Orth-

Ground Control 2: Dank Gottmodus gehen Sie
aus jedem Gefecht als Sieger hervor.

Gothic 2: Um in der Welt von Gothic zu bestehen, braucht Ihr Held
ausreichend Erfahrung und besonders mächtige Waffen.

Gangland: Mit einer ermogelten Bande werden
Sie locker der mächtigste Pate der Stadt.
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meyer, die Sie einstecken. Wenn Sie jetzt
den Level »Anstaltsnachwirkungen«
wiederholen, finden Sie die Karte in
Ihrem Inventar. Nachdem Sie den Gang
mit den toten Klonen durchquert haben,
öffnen Sie die Tür rechts mit der Karte.
Dort trägt ein Anstaltspatient die
Minigun mit sich herum. Die goldenen
Desert Eagles befinden sich in den zwei
südlichsten Räumen im Keller.

Das R93 Sniper Rifle besitzt der Böse-
wicht, der sich in der Mission »Das Mee-
resfrüchte-Massaker« auf dem Dach
gegenüber dem Restauranteingang ver-
schanzt hat. Die gleiche Waffe hat auch
der SWAT-Scharfschütze auf dem Dach
des südlichsten Warenhauses in der
Mission »Tödliche Fracht«. An das PGM
Präzisionsgewehr kommen Sie durch die
Scharfschützen, die in der letzten Mission
den Unterschlupf von 47 unter Beschuss
nehmen. Das M60 finden Sie in der Mis-
sion »Das Lee Hong Attentat« einmal im
westlichsten Raum im Süden des Kellers
und außerdem im Raum rechts vom
Fahrstuhl zu Lee Hongs Wohnhaus.

Steve Podewils

MAX PAYNE 2
Wenn Ihnen im fünften Level des ersten
Aktes die Gegner zu lästig sind, decken
Sie sich mit zusätzlichen Waffen und
Munition ein. Klettern Sie dazu durch
das Fenster der brennenden Wohnung

auf den Fenstersims. Hier läuft Max bis
zum Gerüst und springt hinauf. Zwei
Etagen höher steigt der Cop über den
Fenstersims und springt über die Regen-
rinne. Das erste Rohr können Sie mit ei-
nem einfachen Sprung überwinden. Beim
zweiten sollten Sie besser die Bullet-Time
einsetzen. Jetzt noch um die Hausecke
und dort finden Sie neben drei Molotow-
cocktails, einer Uzi und einer Desert Ea-
gle plus Magazine auch reichlich Muni-
tion für das Scharfschützengewehr.

Thorsten Plönzke

NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND
TIPP 1: Drücken Sie während des Count-
downs beim Start einmal kurz die Taste
für das Nitro (Nitro muss natürlich ein-
gebaut sein), und eine Rauchwolke
schießt aus dem Auspuff, für die Sie 150
Stylepunkte extra bekommen.

TIPP 2: Bei den Drag-Rennen sollten Sie
das Nitro schon vor dem sechsten Gang
zünden – am besten gleich am Anfang,
während Sie hoch schalten. Sie müssen
gut aufpassen, um den perfekten Schalt-
punkt zu treffen, denn die Drehzahl
schießt schnell in die Höhe. Mit ein wenig
Übung sind Sie so etwa zwei Sekunden
schneller, obwohl die Höchstgeschwin-
digkeit niedriger ist. Außerdem explo-
diert dadurch der Motor nicht so schnell.

Sebastian Simon

NEVERWINTER
NIGHTS SCHATTEN
VON UNDERNZIT
TIPP 1: In der Erweiterung des Rollen-
spielklassikers können Sie in einem ver-
steckten Raum ein mächtiges Artefakt
herstellen. Der Weg dorthin: Zwischen
dem ersten und zweiten Kapitel befinden
Sie sich im Südwesten der Ruinen, die
über das Tal der Winde zu erreichen sind.
Hier entdeckt der Held eine Geheimtür.
Die liegt neben dem verschlossenen Tor
zu einer großen, länglichen Halle. In
dem Versteck erreichen Sie einen Raum

und erwecken dort die Sphinx mit der
zuvor gefundenen Salbe »Stein zu
Fleisch«, sprechen mit ihr und lösen ihre
Rätsel. Die Antworten lauten: 1. Feuer, 2.
Stolz, 3. 10 männlich, 4. 6 weiblich.

Der angrenzende Raum beherbergt
eine seltsame Maschine, mit der Sie das
mächtige Artefakt herstellen. Dazu füllen
Sie die beiden Krüge mit den entspre-
chenden Zutaten und aktivieren anschlie-
ßend die Maschine. Die Zutaten sind:

RECHTER KRUG (ANGRIFFSZAUBER)
1 Rubin (Feuerpfeile)

4 Belladonnawurzeln (Verlangsamen)

10 Slaadzungen (Tod)

1 Feenstaub (Betäuben)

1 Drachenblut (Niederwerfen)

LINKER KRUG (VERTEIDIGUNGSZAUBER)
1 Feenstaub (Tarnung, Unsichtbarkeit)

6 Belladonnawurzeln (Hast)

1 Drachenblut (Steinhaut)

6 Slaadzungen (Schadensresistenz)

1 Rubin (Zaubergrade absorbieren)

TIPP 2: Den Drachen Tymofarrar im
ersten Kapitel besiegen Sie, indem Sie
ihn zum Tor seiner Höhle locken. 
Wegen seiner Größe passt der Drache
nicht durch die Öffnung, und Sie können
ihn gefahrlos mit Angriffszaubern 
und Fernkampfwaffen besiegen.
TIPP 3: Nachdem Sie die Maske des Dra-
chen erbeutet haben, sollen Sie diese bei
Ayala abliefern. Doch mit einem kleinen
Trick können Sie das mächtige Kleinod
weiterhin benutzen. Legen Sie es kurz
auf den Boden, dadurch erscheint es im
Erkenntnisbecken im Hinterzimmer.
Jetzt heben Sie die Maske wieder auf
und bringen sie zu Ayala. Danach unter-
suchen Sie das Erkenntnisbecken und
können dort die Maske für etwa 5.000
Gold kaufen. Dieser einfache Trick
funktioniert übrigens mit allen Quest-
relevanten Gegenständen im Spiel.

Frederik Dohr

Need for Speed Underground: Mit unseren
Tricks ergattern Sie mehr Stylepunkte.

Max Payne 2: Über den Sims und das Gerüst
geht’s zu versteckten Waffen und Munition.
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Hitman Contracts: Versteckte Waffen machen mit jedem Gegner
kurzen Prozess – wir sagen, wo die Knarren liegen.

Schatten von Undernzit: Mit Artefakt-Waffen kann Sie kein
Gegner mehr schocken – egal wie dick er auch ist.



KURZTIPPS Tipps&Tricks

8888

PAINKILLER
Um zu verhindern, dass Ihnen der Titan
im dritten Endkampf mit seinem Ham-
mer Schaden zufügt, müssen Sie sprin-
gen, kurz bevor die Waffe den Boden be-
rührt. Dadurch werden Sie nicht hoch
geschleudert und verlieren auch keine
Lebenspunkte. Angreifen können Sie
den Hammer nur, wenn ihn der Titan
oben hält, nicht wenn er am Boden ist.

Christian Pützhofen

PANZERS
Bevor Sie als Freizeitfeldherr im gegne-
rischen Bombenhagel untergehen,
sollten Sie unsere frischen Panzers-
Cheats probieren. Drücken Sie im Spiel
e. Danach geben Sie einen der folgen-
den Codes ein und bestätigen an-
schließend wieder mit e.

Tore Wethling

CHEAT WIRKUNG
SELFDEFENCEAG- Einheiten sind unverwundbar
AINSTFRESHFRUIT

MOTORHEAD Gegner sterben nach 
einem Treffer

BICYCLEREPAIRMAN unbegrenzte Reparaturwagen

SPOTTHEBRAINCELL gewählte Einheit erhält 
1.000 Erfahrungspunkte

MONEYSONG gewählte Einheit erhält 
1.000 Prestigepunkte

DIRTYHUNGARIAN- Aktuelle Mission gewinnen
PHRASEBOOK

PORT ROYALE 2
Um in der Karibik Ihren Wohlstand zu
vergrößern, beladen Sie Ihre Flotte mit
möglichst vielen Luxuswaren. Nun
verkaufen Sie alles in einer beliebigen
Stadt und greifen sie sofort danach an.
Dadurch können Sie die Waren direkt
wieder plündern und in der nächsten
Siedlung verscherbeln. So haben Sie
mehr Geld, ohne etwas von Ihren über-
aus kostbaren Gütern abzugeben.

Philipp Westerlund

RISE OF NATIONS
THRONES & PATRIOTS
Um bei den Echtzeitgefechten die Ober-
hand zu behalten, helfen unsere Schum-
meleien. Öffnen Sie mit e das Chat-
fenster und geben dort cheat keys on
ein, um den Cheat-Modus zu aktivieren.
Danach lösen Sie durch Drücken einer
der folgenden Tastenkombinationen
den jeweiligen Effekt aus.

CHEAT WIRKUNG
a + ∞ 1.000 Einheiten von jeder Ressource

a + ª Forschung/Herstellung von Einhei-
ten und Gebäuden beenden oder
die Herstellung einer ausgewählten
Einheit beschleunigen

Die folgenden Cheats geben Sie eben-
falls nach Öffnen des Chat-Fensters durch
e ein. Die Angaben in Klammern
müssen durch eine entsprechende Zahl
oder einen Namen (wie zum Beispiel
Spieler Blau) ersetzt werden.

TIPP 1: Verschanzte Einheiten können Sie
auch ohne Häuserkampf ausspionieren.
Dazu muss das verdächtige Gebäude im
Sichtfeld einer Ihrer Einheiten sein. Nun
zoomen Sie so nahe an das Haus heran,
dass Sie durchs Dach sehen können.
Sind Feinde darin, rücken Sie gleich mit
der Artillerie an, statt einen verlustrei-
chen Kampf Mann gegen Mann zu wa-
gen. Damit der Trick zum Dach aufklap-
pen funktioniert, muss das Gebäude
mindestens ein Stockwerk besitzen.

Alexander Petkov

TIPP 2: Die Mission »Belagerung von Kö-
nigsberck« schaffen Sie mit der richti-
gen Taktik besonders schnell. Dazu be-
nötigen Sie einen Kübelwagen, den Pan-
zer von Offizier Gröbel sowie Luft- und
Artillerieangriffe. Schicken Sie eine be-
liebige Einheit in den Kübelwagen und
lassen Sie diesen vom Startplatz aus nach
links die lange Straße hochfahren. Dort
holen Sie sich den Schlüssel, ohne das
Fahrzeug abzuschießen. Nun lassen Sie
ein Aufklärungsflugzeug über die linke
untere Ecke des Kirchplatzes kreisen.
Schalten Sie die gegnerischen Haubitzen
gezielt mit Luftangriffen aus. Artillerie
und den großen Luftschlag setzen Sie
vor das Haus des polnischen Offiziers.
Jetzt fahren Sie mit Gröbels Panzer in
Richtung Kirich und dann zum Zielhaus.
Lassen Sie die Besatzung aussteigen und
zum Ziel laufen. So verlieren Sie keinen
Soldaten in dieser Mission und beenden
Sie in weniger als acht Minuten –
entscheidend ist das richtige Timing.

Benjamin Scheins

Port Royale 2: Vor dem Angriff auf eine Stadt
lohnt es sich, die Flotte zu entladen.

Panzers: Mit unseren Cheats brauchen Sie die
Luftwaffe nur noch wegen der schönen Optik.

Painkiller: Dem Hammer entkommen Sie durch einen gut
getimten Sprung, danach bringen Sie den Riesen zu Fall.

Zum Manipulieren von Dateien benö-
tigen Sie oft einen Hex-Editor. Zum

Beispiel das Savegame Editor Construction
Kit (SECK), dessen Shareware-Version Sie auf

unserer CD/DVD finden. Um damit einen unse-
rer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie

folgende Punkte unbedingt berücksichtigen:

1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei im-
mer eine Sicherungskopie an.

2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im
Menüpunkt »Tools«, und laden Sie über »Da-
tei/Öffnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu ändernde Zeichenfolge (oder
Teile davon) über »Bearbeiten/Suchen«.

4. Prüfen Sie, ob eine Hexadezimal- oder Dezi-
malzahl gemeint ist. Sie können mit dem Hex-
Dez-Umwandler (zu finden im »Tools«-Menü)
Zahlen umrechnen. Stellen Sie im Display den
Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex
oder Dez), tippen Sie die Zahl, und klicken Sie
dann im Display noch einmal auf Hex/Dez.

5. Markieren Sie die Einträge in der untersten Zei-
le. Sie können sie nun einfach überschreiben.

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen
des Hex-Editors wieder abzuspeichern.

HEX-EDITOREN: SO GEHT’S

Mit dem Hex-Editor des SECK können Sie Dateien manipulie-
ren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.



User\Campaigns\Campaign Template\
Warehouse« in Ihrem Spieleverzeichnis
die Datei »Stockpile.txt« mit einem Edi-
tor. Dort können Sie die Arten und
Anzahl aller Waffen einstellen, die am
Anfang einer neuen Kampagne zur Ver-
fügung stehen. Fügen Sie einfach hinter
jeder Waffe die entsprechende Zahl ein.
Anschließend speichern Sie die Datei ab
und starten das Spiel erneut. Sicher-
ungskopie nicht vergessen!

Mario Nawrath

SPELLFORCE
Normalerweise greifen die Gegner erst
an und erhalten Nachschub, sobald Sie
ein Monument besetzen. Allerdings gilt
das nur für die Monumente der Völker
wie etwa der Elfen. Ein Helden-
Monument hingegen können Sie ohne
Probleme in Besitz nehmen und mit die-
ser Truppenstärke fast alle Karten ohne
größere Schwierigkeiten meistern.

Michael Steier

SPLINTER CELL 2
Beim Schleich-Shooter müssen Sie oft
bewusstlose Gegner auf Sams Schultern
laden, um sie in dunklen Ecken zu
verstecken. Allerdings dauert es immer
sehr lange, bis der Held die Feinde zu Bo-
den legt. Um Zeit zu sparen, drücken Sie
statt ß die Taste E. Dann zückt Sam
seine Waffe und wirft den Körper blitz-
schnell von seinen Schultern. Damit er-
sparen Sie dem Agenten Wartezeit.

Simon Hegewald
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TIPP 3: Wenn ein NPC Ihren Helden
begleitet, legen Sie dessen Startinventar
ab und gleich wieder an. Durch diesen
Trick erhalten Sie die komplette Ausrüs-
tung nach seiner Entlassung, obwohl Sie
ihn gar nicht neu ausgestattet haben.

Daniel Bregenzer
TIPP 4: Um das seltene Item »Thorwyns
Keule« zu finden, gehen Sie vom
Teleporter in Hechenheim in Richtung
Südosten. In der Mitte des Waldes befin-
det sich ein Höhleneingang. Durchque-
ren Sie diese Höhle und Sie kommen am
Ausgang zu einem Grab. Nach einem
Klick darauf erhalten Sie die Keule.

Dominik Guber

SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY
TIPP 1: Für die Action-Simulation legen
wir noch einen Cheat nach. Geben Sie
während des Spiels folgende Tasten-
kombination ein: »oben, rechts, unten,
links, oben, rechts, unten, links, J, L« und
Sie erhalten unendliche Munition.

TIPP 2: Wenn Sie alle 15 Missionen der
Hauptkampagne und alle 21 Challenge-
Aufträge gemeistert haben, werden
zwei versteckte Fluggeräte freigeschal-
tet, die in diesem Szenario eigentlich
überhaupt nichts zu suchen haben.

SÖLDNER
Wenn Sie sich den harten Söldneralltag
erleichtern wollen, öffnen Sie im Unter-
ordner »\SoldnerSecretWars\game\

Söldner: Das Waffenarsenal für den Fronteinsatz
wählen Sie jetzt per Trick einfach selbst aus.

Spellforce: Wer die richtigen Monumente er-
obert, lässt dem Gegner keine Chance.

Splinter Cell 2: Geschulterte Feinde behindern
Sam bei schnellen Überraschungsangriffen.

Sacred: Erhöhter Schaden durch magische Gegenstände lässt auch
große Biester wie diese Riesenspinne alt aussehen.

Secret Weapons over Normandy: Unendliche Mu-
nition zwingt den Gegner auf den Boden zurück.

CHEAT WIRKUNG
cheat diff (0-5) Schwierigkeitsgrad ändern

cheat bird beim Mauszeiger einen 
Vogel erschaffen

cheat defeat (Name) Spieler (Name) besiegen

cheat die gewählte Einheit/
Gebäude zerstören

cheat finish ausgewähltes Gebäude 
fertig stellen

cheat safe erstellt eine Heavy Machine 
Gun Infantry

cheat resource erhöht die Ressourcen 
all+(XXX) um XXX

cheat library (XXX) Technologie-Level 
XXX freischalten

cheat nuke Atomschlag beim Maus-
zeiger auslösen

cheat reveal (0/1) Karte aufdecken/verdecken

cheat sandbox Karte aufdecken und 
Kontrolle über alle Spieler

cheat victory (Name) Spieler (Name) gewinnt

SACRED
TIPP 1: Ab Level 50 bekommen Sie die
Fertigkeit »Handeln« – eine der Wichtig-
sten überhaupt. Denn ein hoher Wert in
diesem Talent beschert bei den Krämern
ein größeres Sortiment. Die Händler
führen zum Beispiel die begehrten vier-
fach gesockelten Gegenstände, die sich
beim Schmied zu extrem mächtigen
Waffen ausbauen lassen.
TIPP 2: Manche Gegenstände haben die
Eigenschaft »x % eigenes Leben verlie-
ren«, die oft unterschätzt wird. Richtig
eingesetzt kann das ein sehr mächtiger
Effekt sein, denn ein Ring mit »15 % eige-
nes Leben verlieren« richtet zum Bei-
spiel 15 % mehr Schaden an. Wenn Sie
vier dieser Ringe in ein Schwert schmie-
den, verursacht der Held 60 % mehr
Schaden. Um die durch den Effekt verlo-
renen Lebenspunkte auszugleichen, soll-
ten Sie sich Gegenstände mit der Eigen-
schaft »x % Leben vom Gegner absau-
gen« etwa in ein gesockeltes Schild ein-
bauen – der Verlust ist neutralisiert.

Cryss Burr
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Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für
unsere Tipps & Tricks-Seiten. Vom kleinen
Cheat oder Kurztipp bis hin zur mehrseitigen
Komplettlösung eines aktuellen Spielehits
ist uns alles willkommen. Für aufwändige
Lösungen mit Screenshots, Karten oder an-
derem Material landen bei Veröffentlichung
bis zu 500 Euro auf Ihrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung verwenden kön-
nen, müssen Sie vier Spielregeln beachten:

➤ Der Beitrag muss von Ihnen stammen.

➤ Die Lösung darf nur unserem Verlag vorliegen. Bei größeren
Texten geben wir Ihnen Bescheid, ob wir sie veröffentlichen
können.

➤ Schicken Sie uns größere Beiträge bitte auf Diskette(n) oder
CDs. Speichern Sie Texte möglichst im Word- oder ASCII-Format
(»MS-DOS-Text«), und legen Sie einen Ausdruck des Textes
bei. Bilder und Karten sind uns als GIF-, TIF- oder PCX-
Dateien willkommen.

• Senden Sie Ihr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder an:

tipps@gamestar.de

TIPPS & TRICKS: BIS ZU 500 EURO BELOHNUNG!
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SWINE
Wenn Ihnen bei den spannenden Kämp-
fen mal die Puste ausgeht, haben wir
hier die passenden Cheats für Sie.
Öffnen Sie dazu während des Spiels die
Konsole mit q + e und tippen einen
der folgenden Cheats ein. Nach der Ein-
gabe bestätigen Sie erneut mit e.

Johannes Bäuml

CHEAT WIRKUNG
smarten ausgewählte Einheiten 

befördern

mo money 1.000 Credits zusätzlich

quicker than death gegnerische Einheiten mit 
einem Schuss zerstören

blitzkrieg Level erfolgreich beenden

instant delivery Einheiten schneller anliefern

THIEF 3
TIPP 1: In der Version 1.0 der mittelalter-
lichen Schleicherei können Sie eine
Truhe ausräumen, ohne das Schloss zu
knacken. Drücken Sie die Taste X, um in
die Knie zu gehen, und stellen Sie sich
vor die Truhe. Gehen Sie jetzt seitwärts
an der Kiste vorbei und drücken dabei
ständig die rechte Maustaste.

Christian Gieser
TIPP 2: Die Zombies erledigen Sie leicht
mit Hilfe von Weihwasserflaschen, aller-
dings sind diese schwer zu finden. Die
Untoten lassen sich auch mit zwei Blitz-
bomben beseitigen, die wesentlich ein-
facher zu beschaffen sind. Manchmal
helfen auch ein bis zwei Breitkopfpfeile
in Kombination mit nur einer Blitzbombe.

Hans-Martin Holweger
TIPP 3: Wenn Sie mit einem Moospfeil auf
den Kopf eines Gegners schießen, ringt

dieser nach Luft und ist dadurch kurz ge-
lähmt – Ihre Chance, vorbeizuschleichen.

Ingo Miethner
TIPP 4: Im Stadtviertel Stonemarket lohnt
es sich, beim Händler die Kletterhand-
schuhe zu kaufen. Mit deren Hilfe können
Sie Häuserwände erklimmen und so an
zusätzliche Ausrüstung und Diebesgut
kommen. Ein Sprung an eine Mauer hilft
auch, um wütende Verfolger abzuwim-
meln – dazu brauchen Sie aber Geduld.
TIPP 5: Um im Spielabschnitt »Wiege« an
die Informationen über die Hexe zu
kommen, müssen Sie unbedingt das Buch
lesen, das in der Säuglingshalle (Schlaf-
raum) hinten auf dem Podest liegt.
TIPP 6: Suchen Sie nach jedem Tageszy-
klus bereits erforschte Gebiete noch mal
auf. Dadurch findet Garrett immer eini-
ge interessante Extra-Gegenstände und
Diebesgut für sein Inventar.

Nenad Lazarevic
TIPP 7: Wenn Ihnen das Spiel immer
noch zu schwer ist, können Sie sich im
Gottmodus unverwundbar machen. Öff-
nen Sie dazu die Datei »Default.ini« in
Ihrem Spieleverzeichnis und suchen
dort nach der Zeile »AI-to-player dama-
ge multiplier - all damage applied to the
player by the AI is scaled by this«. Die
vier folgenden Zeilen ersetzen Sie durch
die in der unteren Tabelle. Dann können
die Gegner dem Meisterdieb mit gewöhn-
lichen Waffen nichts mehr anhaben.

Christopher Liefrenz

CHEAT-ZEILEN
Difficulty_AIToPlayerDamage_Mult_Easy=0.0

Difficulty_AIToPlayerDamage_Mult_Normal=0.0

Difficulty_AIToPlayerDamage_Mult_Hard=0.0

Difficulty_AIToPlayerDamage_Mult_Expert=0.0

TRUE CRIME
TIPP 1: Wenn Sie bei der Verbrechensbe-
kämpfung in Los Angeles gerne das gute
Ende sehen wollen, aber dennoch nicht
darauf verzichten wollen ein böser Cop
zu sein, gibt es eine Lösung: Laufen Sie
einfach zu Ihren Auftragszielen (falls es
kein Zeitlimit gibt) und durchsuchen
oder verhaften Sie unterwegs jeden Pas-
santen. Für jeden Verdächtigen, bei dem
Sie Waffen oder Drogen finden, gibt es
einen Pluspunkt auf das »Guter Cop«-
Konto und Sie können sich bei Bedarf
auch ein paar Ausrutscher leisten.
TIPP 2: In der dritten Mission der Episode
3 ist es sehr schwierig, die Gangster ab-
zuschütteln. Fahren Sie dazu direkt nach
dem Start zwischen den Häusern auf der
linken Seite durch den Zaun und dann
weiter in die gleiche Richtung (also auf
der folgenden Straße rechts und dann
direkt wieder links). Nach einem kurzen
Stück ist die Mission erfolgreich
beendet. In Verfolgungsmissionen sind
solche Abkürzungen immer effektiv, da
die KI-Gegner nur die vorgegebenen
Straßen durch die Großstadt abfahren.

Andreas Kuhlmann
TIPP 3: Um das Spiel einmal mit einem
anderen Charakter zu erleben, geben Sie
einfach die entsprechende Tastenfolge
beim Kennzeichen-Bildschirm ein und
bestätigen mit e.

PASSWORT EFFEKT
ROSA weiblicher Partner

vaklam Jeanette

ACTVZZL Snoop Dogg

TATS tätowierte Lady

KNOICHI Ninja-Frau

RECKON Wildwest-Revolverheld

True Crime: Schnappen Sie Drogendealer, um
Punkte als guter Cop zu sammeln.

Swine: Gewappnet mit schlagkräftigen Cheats
ziehen die Schweine den Hasen die Ohren lang.

Thief 3: Mit unseren Tipps räumt der Meisterdieb
ganz lässig jeden Gegner aus dem Weg.

PH


