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BUDGETTest

as unerschöpfliches Ga-
meStar-Archiv gibt fünf

Klassiker preis, die auch ältere
Rechner nicht überfordern.

Killer und Diebe
Hitman 2: Per Maus und Tastatur
schleichen Sie im 3D-Actionspiel
mit dem kahlen Killer 47. Feinde
erledigen Sie lautlos und flüssig
animiert mit der Klaviersaite.
Zudem können Sie sich verklei-
den, um Wachen zu täuschen.
Ballerfreunde nutzen Schuss-
waffen – etwa eine AK-74. Para-
dedisziplin von Hitman 2 ist das
Missionsdesign, denn jeder Auf-
trag bietet mehrere Lösungswe-
ge. Um etwa in eine Villa zu ge-
langen, tarnen Sie sich als Post-
bote oder Lieferant. Oder Sie
schießen sich den Weg frei.

Empire Earth: Im Echtzeit-Stra-
tegiespiel führen Sie ein Volk
(durch Forschungsupgrades) von
der Steinzeit ins Jahr 2020. Hier-
zu bestreiten Sie eine von vier
spannenden Kampagnen oder
kämpfen im freien Spiel gegen
starke KI-Feinde. Empire Earth
bietet rund 90 perfekt balan-
cierte Einheiten wie Ritter oder
Panzer. Aufgrund der miesen
Wegfindung nehmen Truppen
häufig Umwege – was Über-
sicht kostet. Die detailarmen
Einheiten wirken angestaubt.

Robin Hood: Im Echtzeit-Tak-
tikspiel schleichen Sie mit dem
berühmten Dieb und seinen Ge-
fährten durch harte Missionen.
Den jeweils nächsten Einsatz

wählen Sie per Übersichtskarte –
was keinen Einfluss auf die Sto-
ry hat. Jeder Held besitzt indivi-
duelle Talente, Robin etwa ist ein
1a-Bogenschütze. Nur wenn Sie
diese Fertigkeiten taktisch klug
einsetzen, haben Sie eine Chan-
ce gegen die feindliche Über-
macht. Liebevoll gezeichnete
Schauplätze stehen im Kontrast
zu pixeligen Spielfiguren.

Dungeon Siege: Mit sechs Hel-
den schnetzeln Sie sich im Ac-
tion-Rollenspiel durch Monster-
horden. Die komfortable Bedie-
nung funktioniert bestens. Cha-
rakterklassen und Fertigkeits-
bäume à la Diablo 2 fehlen, At-
tribute steigen automatisch.
Wer viel zaubert, verdient sich
beispielsweise einen höheren
Manawert – simpel. Nette Idee:
Auf Wunsch schleppt ein Muli
Gegenstände. Detaillierte 3D-
Gegner und effektvolle Zauber-
sprüche sorgen für dichte Fan-
tasy-Atmosphäre.

Fifa 2003: Die Fußball-Simula-
tion setzt auf realistische Spiel-
züge. Um eine Lücke in der geg-
nerischen Abwehr finden, müs-
sen Sie den Ball in den eigenen
Reihen hin und her schieben,
denn Alleingänge führen selten
zu Toren. Die KI-Kicker haben
stellenweise Aussetzer und
greifen Gegenspieler nicht an.
Dies stört allerdings kaum,
denn dank lizenzierter Original-
stars, guter Soundeffekte und
ansehnlicher Grafik kommt Sta-
dionstimmung auf.

OLDIE-PC-ECKE
Unsere fünf genügsamen Spiele-Rentner laufen bereits auf einem betagten P2/400 mit 
128 Megabyte Arbeitsspeicher und einer 3D-Grafikkarte der Riva-TNT-Generation.

Vergnügliche Veteranen

D

Spiel Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum

Robin Hood Echtzeit-Taktik 84 % 12/02 ca. 15 Euro noch im Handel P2/400, 128 MByte RAN

Fifa 2003 Sportspiel 83 % 12/02 ca. 15 Euro EA Classics P2/400, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Dungeon Siege Action-Rollenspiel 82 % 06/02 ca. 25 Euro noch im Handel P2/400, 128 MByte RAM

Empire Earth Echtzeit-Strategie 82 % 01/02 ca. 10 Euro AK Tronic Pyramide P2/400, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Hitman 2 3D-Action 81 % 11/02 ca. 15 Euro Eidos Classics P2/400, 128 MByte RAM, 3D-Karte

DATEN UND FAKTEN

Dungeon Siege: Zauber protzen mit Effekten. Fifa 2003: Die Spieler sind flüssig animiert.

Empire Earth: Faustkeile und Panzer. Robin Hood: Schön gezeichnete Schauplätze.

Hitman 2: Der kahle Auftragskiller belauert eine deutsche Festgesellschaft.
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