
SPORT UND
MORD
ANARCHIE AUF DEM SPIELFELD.      Gerade eben habe ich den
gegnerischen Verteidiger in den Rasen gerammt und seinen Stür-
merkollegen mit einer akkuraten Blutgrätsche von den Beinen gesä-

belt: Vielleicht nicht die feine englische Art, macht aber Spaß – zumindest in Chaos Lea-
gue. Endlich darf ich in einem Sportspiel mal wieder so richtig schön böse sein. Aber da
geht noch mehr: Seit 13 Jahren warte ich schon auf einen legitimen Nachfolger zum
großartigen Science-Fiction-Sportspiel Speedball 2. Liebe Entwickler: Werdet endlich
wieder kreativer – auch wir Sportspieler haben Spaß an abgefahrenen Szenarien! 

GRIECHISCHES THEATER.      Olympische Spiele in Athen. Wir schauen ausschließlich
auf den Fernseher und nicht auf den Monitor. Denn das offizielle Spiel zum Mega-Sport-
ereignis erscheint nur für die Playstation 2 – ein Skandal! Doch es besteht Hoffnung:
Das kleine deutsche Entwicklerteam Independent Arts bastelt derzeit an Sommerspiele
2004, erste Screenshots sehen durchaus viel versprechend aus. Ich drücke den Jungs je-
denfalls die Daumen, dass sie die scheinbar übermächtige Konsolenkonkurrenz schla-
gen. Schließlich haben auch wir eine spannende Medaillenjagd verdient!

TEST
SPORT

INHALT
TESTS

World Championship
Snooker 2004______________________________106
Chaos League______________________________107

GAMESTAR-SPORT-CHARTS SEPTEMBER
Platz Spiel Genre Test in Wertung

NHL 2004 Sportspiel 12/03 92%
DTM Race Driver 2 Rennspiel 06/04 91%
Colin McRae Rally 04 Rennspiel 04/04 90%
Tony Hawk´s Pro Skater 4 Sportspiel 10/03 90%
F1 Challenge 99 - 02 Rennspiel 07/03 89%
NBA Live 2004 Sportspiel 01/04 89%
Nascar Racing 2003 Season Rennspiel 04/03 89%
Pro Evolution Soccer 3 Sportspiel 12/03 88%
Tiger Woods PGA Tour 2004 Sportspiel 11/03 88%
Fußball Manager 2004 Fußballmanager 01/04 87%
Euro 2004 Sportspiel 06/04 87%
Madden 2004 Sportspiel 11/03 87%
Need for Speed 6 Rennspiel 12/02 86%
World Championship Snooker 2004 Sportspiel NEU 85%
Trackmania Rennspiel 05/04 85%

Midnight Club 2 Rennspiel 09/03 85%
MVP Baseball 2004 Sportspiel 06/04 84%
Rallisport Challenge Rennspiel 12/02 84%
MotoGP 2 Rennspiel 07/03 83%
Virtua Tennis Sportspiel 05/02 83%
World Racing Rennspiel 10/03 82%
Skispringen 2004 Sportspiel 01/04 81%
Live for Speed Rennspiel 10/03 81%
Fußballmanager Pro Fußballmanager 10/03 81%
Anstoss 4 Edition 03/04 Fußballmanager 12/03 80%

Das Sport-Genre reicht vom Fußballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehören zum Beispiel
Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, Fußballmanager, Flipper.
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WORLD CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2004

Besonderer Realismus

Die Von-oben-Kamera bietet die beste Übersicht. Hilfslinien zeigen die Bahnen des Spielballs und der roten Kugel. Einer der leichten Trickshots: Pink in die Mitteltasche.

urosport erzielte bei der
Übertragung der Snoo-

ker-Weltmeisterschaft im April
überraschend hohe Einschalt-
quoten. Kein Wunder, lieferten
sich die Profis doch spannende
Partien auf höchstem Niveau.
World Championship Snooker
2004 transportiert diese Faszi-
nation dank perfekter Ballphy-
sik, punktgenauer Steuerung
und Fernsehatmosphäre eins
zu eins auf den Computer.

Techniken für Profis
Im Mittelpunkt der Simulation
steht der Karrieremodus. Sie
starten Ihre Laufbahn als Nobo-
dy und klettern nach Einzelsie-
gen sowie Turniererfolgen in
der Weltrangliste nach oben.
Obwohl die Partien in der TV-
Perspektive am authentisch-
sten wirken, bietet die Von-
Oben-Kamera fürs Spielen den
besten Überblick. Sobald Sie am
Tisch sind, bestimmen Sie per
Maus oder Tastatur Stärke und
Richtung des Stoßes, wobei
Hilfslinien die Bahnen des wei-
ßen Spielballs und der anvisier-
ten Kugel zeigen. Zudem kön-
nen Sie Stoßwinkel und den
Anspielpunkt des Queues auf
der weißen Kugel variieren, um
Profitechniken wie Bogenstöße
oder Stoppbälle anzuwenden.

Weltmeister-Aufgaben
Neben Snooker bietet das Spiel
auch diverse Pool-Varianten (8-
Ball, 9-Ball) und einen unterhalt-
samen Trickshot-Wettbewerb.
Der beste Bonus ist aber der Mo-

dus »Classic Matches«: Hier
dürfen Sie Ausschnitte der span-

SNOOKER 2004
Nahezu perfektes PC-Billard: Codemasters erstklassige Billardsimulation fühlt sich
so echt an, dass Spieler versucht sind, blaue Kreide auf die Maus zu schmieren.

Stilvoll einlochen

E

In der Theorie bin ich ein sehr guter Billardspieler,
praktisch scheitert es an meiner bescheidenen
Hand-Auge-Koordination. Aber Maus und Tastatur
habe ich voll im Griff, und so kann ich es hier er-
folgreich mit den Profis aufnehmen. Die Simulation
schafft es dank der superben Steuerung, dass ich
wirklich alle realen Stöße auch im
Spiel benutzen kann. Hut ab!

Für die nächste Auflage wünsche
ich mir vielfältigere Kommenta-
re: John Virgo und Dennis Taylor
kommentieren zwar kompetent,
wiederholen sich aber zu oft.

GEORG VALTIN

Dank offizieller Lizenz dürfen wir gegen Stars wie
Weltmeister Ronnie O’Sullivan antreten.

nendsten Partien der Snooker-
Geschichte nachspielen.
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SPORTTest

EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI

GRAFIK:

SOUND:

BEDIENUNG:

MULTIPLAYER:

PREIS/LEISTUNG:

Å brillante Kugelphysik
Å genaue Steuerung
Å lizenzierte Stars und Turniere
Å zahlreiche freischaltbare Boni
Å Klassik-Matches zum Nachspielen
Å umfangreicher Trainingsmodus

DAS FÜHRTE ZUR WERTUNG:

Í etwas biedere Präsentation
Í Kommentare wiederholen sich zu oft
Í kein Speichern in den Frames

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ALTERNATIVEN: WC Snooker 2003 (80 %, GS 05/04) Ungenauere Steuerung, sonst fast gleichwertig.
WC Pool 2004 (78 %, 07/04) Pool statt Snooker mit ähnlich guter Physik.

LAUTSPRECHER: Stereo 2 vorne, 2 hinten 5.1 6.1

EINGEWÖHNUNG: 1 Stunde SOLO-SPASS: 60 Stunden MULTIPLAYER-SPASS: 20 Stunden

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2004 BILLARDSIM.

FAZIT: BESTE BILLARDSIMULATION FÜR DEN PC.

Geforce 1/2 MX
Geforce 2/4 MX
Radeon 9000
Geforce 3/3 Ti
Geforce 4 Ti

GF FX 5600/Ultra
Radeon 9500 Pro
Radeon 9700/Pro
Radeon 9800 Pro
GF FX 5800/5900

3D-GRAFIKKARTEN:
800 MHz Intel
800 MHz AMD
128 MByte RAM

1,4 GByte Festpl.

1,4 GHz Intel
1,4 GHz AMD

256 MByte RAM
1,4 GByte Festpl.

2,0 GHz Intel
1900+ AMD

512 MByte RAM
1,4 GByte Festpl.

85
Befriedigend
Gut
Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

PC MINIMUM PC STANDARD PC OPTIMUM

SPRACHE:

AUSSTATTUNG:

MULTIPLAYER:

Englisch
DVD-Box, 1 CD, 37 Seiten
2 Spieler pro Original

30.6.2004
45 Euro
ohne Beschr.

RELEASE (D):

CA. PREIS:

USK:

MULTIPLAYER-MODI: Freundschaftsspiel, Turnier

Codemasters, (0044 19 26) 771 882PUBLISHER:

Internet (2 Spieler) Netzwerk Modem an 1 PC (2 Spieler)

»Kugelrunde Sache!«

➤ CD/DVD:
Video-Special

➤ GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
QUICKLINK G15

GV



Heftiger Schlagabtausch

Während die Ork-Kollegen blocken, läuft unser Spieler (markiert) zur gegnerischen Endzone.

Handfeste Prügeleien, hier Waldelfen gegen Menschen, sind an der Tagesordnung.

Der polygonreiche Zwerg feiert seinen Touchdown.

CHAOS LEAGUE
Orks gegen Menschen gibt’s nicht nur im Stra-

tegiegenre: In der Chaosliga geben sich Fantasy-
Völker gegenseitig kräftig eins auf die Mütze.

air geht vor? Nicht in
der Chaos League! In

dem Mix aus Rugby und Ameri-
can Football gleicht das Spiel-
feld einer Kampfarena: Die Te-
ams prügeln sich sprichwört-
lich um den Ball. Alle Spieler tre-
ten, stoßen und schubsen ihre
Widersacher – und wer hinfällt,
fängt sich oft noch einen Tritt
ein. Die Besonderheit bei Chaos
League: Statt wie in anderen
Sportspielen immer nur einen
Akteur Ihrer Mannschaft zu
steuern, manövrieren Sie stets
Ihr gesamtes Team über den
Platz. Das erlaubt zwar absolute
taktische Freiheit, erfordert aber

sehr viel Mikromanagement
und lange Einarbeitungszeit.

Zwergen-Walzer
Im Mittelpunkt von Chaos Lea-
gue steht der Karrieremodus.
Dabei erschaffen Sie Ihr eigenes
Team und treten in einer Liga
gegen andere Fantasy-Mann-
schaften wie Orks oder Untote
an. Die zehn Fraktionen haben
unterschiedliche Stärken: Ge-
schickte Waldelfen passen das
Lederei zielgenau, während
stämmige Zwerge über ihre
Kontrahenten rollen wie eine
Dampfwalze. Nach jeder Partie
erhalten sämtliche Akteure Er-
fahrungspunkte – je besser sie
spielen, desto mehr. Diese in-
vestieren Sie in passive Eigen-
schaften wie schnellere Laufge-
schwindigkeit sowie aktive Ma-
növer, darunter Heilzauber so-
wie besonders harte Tacklings.
Wer diese Spezialmanöver tak-
tisch geschickt einsetzt, bezwingt
auch deutlich stärkere Teams.

Mach mal Pause!
Standardmäßig läuft Chaos
League im misslungenen »Echt-
zeitmodus« und artet hier trotz
moderater Spielgeschwindig-
keit in Stress aus: Fitzelige Me-
nüs und ungenaue Steuerung
erschweren koordinierte Aktio-
nen – da helfen auch Hotkeys
und Formationen wenig. Im
»Aktiven Pausemodus« entfal-
len diese Probleme, da Sie das
Spiel jederzeit anhalten und in
aller Ruhe Befehle geben kön-
nen. Während Partien gegen
den Computer aufgrund der
leicht auszurechnenden Geg-
ner-KI Profis auf Dauer unter-
fordern, macht Chaos League im
Multiplayermodus gegen Freun-
de immer wieder Spaß.

Schiedsrichter bestechen, Hooligans auf die Fans des
Gegners hetzen und Spieler dopen – das bieten ge-
wöhnliche Sportspiele nicht. Und genau das macht
den Reiz und die Herausforderung von Chaos Lea-
gue aus: Einfach mal auf dem Spielfeld die Sau raus-
lassen und trotzdem gewinnen! Der Karrieremodus
gefällt mir besonders gut, weil ich meine Spieler mit
immer neuen Spezialfähigkeiten verbessern kann.

Chaos League hat aber auch klare
Designmängel: Das Spiel enthält
viel Ballast wie den kaum brauch-
baren Echtzeitmodus. Entspre-
chend überfrachtet und kleinteilig
sieht die Oberfläche auch aus.

GEORG VALTIN

F

EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI

GRAFIK:

SOUND:

BEDIENUNG:

MULTIPLAYER:

PREIS/LEISTUNG:

Å polygonreiche Grafik

Å vielfältige Taktiken möglich

Å zahlreiche Spezialfähigkeiten

Å motivierender Karrieremodus

DAS FÜHRTE ZUR WERTUNG:

Í fitzelige Menüs

Í überflüssiger Echtzeitmodus

Í KI leicht auszurechnen

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ALTERNATIVEN: Madden 2004 (87 %, GS 11/03) Prima Football-Simulation mit sehr guter KI.
World Rugby (62 %, GS 07/04) Actionorientiertes Rugby ohne taktischen Tiefgang.

LAUTSPRECHER: Stereo 2 vorne, 2 hinten 5.1 6.1

EINGEWÖHNUNG: 2 Stunden SOLO-SPASS: 40 Stunden MULTIPLAYER-SPASS: 20 Stunden

CHAOS LEAGUE FANTASY-SPORT

FAZIT: WITZIGER FANTASY-SPORT MIT KLEINEN MACKEN.

Geforce 1/2 MX
Geforce 2/4 MX
Radeon 9000
Geforce 3/3 Ti
Geforce 4 Ti

GF FX 5600/Ultra
Radeon 9500 Pro
Radeon 9700/Pro
Radeon 9800 Pro
GF FX 5800/5900

3D-GRAFIKKARTEN:
700 MHz Intel
700 MHz AMD
128 MB RAM

600 MB Festpl.

1,0 GHz Intel
1,0 GHz AMD
256 MB RAM

600 MB Festpl.

1,2 GHz Intel
1,2 GHz AMD
512 MB RAM

600 MB Festpl.

72
Befriedigend
Befriedigend
Befriedigend
Gut
Sehr gut

PC MINIMUM PC STANDARD PC OPTIMUM

SPRACHE:

AUSSTATTUNG:

MULTIPLAYER:

Deutsch
DVD-Box, 1 CD, 50 Seiten
1 Spieler pro Original

22.7.2004
40 Euro
ab 16 Jahre

RELEASE (D):

CA. PREIS:

USK:

MULTIPLAYER-MODI: Freundschaftsspiel, Liga

Pointsoft, (01805) 554 935PUBLISHER:

Internet (6 Spieler) Netzwerk (6 Spieler) Modem an 1 PC

➤ GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
QUICKLINK G23

»Unfair, aber fein!«
GV
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