TUNTEN UND
HELDEN

LIZENZ ZUM GELDDRUCKEN. Grausige Grafik und Simpel-
Spielprinzip: Die grottige PC-Umsetzung von Der Schuh des Manitu
kassierte im Jahr 2001 lausige 8 Prozent. Offensichtlich hat Komiker
Bully Herbig aus diesem Fehler gelernt. Das Spiel zu seinem neuesten Film (T)Raumschiff
Surprise ist ein passables Adventure, sogar mit originalen Synchronstimmen. Klar, gegen
»richtige« Abenteuer wie The Westerner oder Black Mirror kann der Titel in Sachen Um-
fang und Ratsel nicht ankommen. Aber ich mag den Bully-Humor und mir ist ein kleines,
aber feines Lizenzspiel viel lieber als ein millionenschwerer Flop a la Enter the Matrix.
Apropos Millionen: Der kommerzielle Erfolg diirfte sowohl dem Film als auch dem Spiel
ohnehin sicher sein, wenn beide am 22.Juli erscheinen. Bis dahin: Servus!

SCHWERDTEL-MAN. Selbst wenn Sie daheim unterm Pantoffel stehen und vor Spin-
nen Angst haben —in City of Heroes darf jeder ein Held sein. Endlich ein Online-Rollenspiel
abseits aller Fantasy- und Science-Fiction-Klischees! Doch hoffentlich ereilt es nicht das
gleiche Schicksal wie Freedom Force: Fiir das innovative Helden-Strategiespiel interessier-
te sich vor zwei Jahren kaum jemand, mittlerweile ist es am Grabbeltisch zu haben.

GAMESTAR-ROLLENSPIEL-CHARTS SEPTEMBER

Platz Spiel Genre Test in Wertung
Knights of the Old Republic dt. Rollenspiel 02/04 93%
Baldur’s Gate 2 Rollenspiel 01/01 91%
Diablo 2 Action-Rollenspiel 08/00 90%
Morrowind Rollenspiel 07/02 89%
Gothic 2 Rollenspiel 10/03 88%

Neverwinter Nights! Rollenspiel 08/02 88%
Dark Age of Camelot? Online-Rollenspiel 05/02 81%
Sacred Action-Rollenspiel 03/04 87%
Monkey Island 4 Adventure 01/01 86%
Final Fantasy 8 Rollenspiel 03/00 85%

The Westerner Adventure 04/04 85%
Final Fantasy 11 Online-Rollenspiel 01/04 84%
Everquest Europa Online-Rollenspiel 02/03 84%
Runaway Adventure 01/03 84%
Dungeon Siege Action-Rollenspiel 06/02 84%

Vampire Rollenspiel 09/00 84%
Arx Fatalis Rollenspiel 08/02 84%
Asheron’s Call 2 Online-Rollenspiel 02/03 83%
Nox Rollenspiel 03/00 83%
Tomb Raider 4 Action-Adventure 01/00 83%

Resident Evil 3 Action-Adventure 12/00 83%
Planescape Torment Rollenspiel 03/00 82%
Icewind Dale 2 Rollenspiel /02 82%

Obscure Action-Adventure 08/04 81%
Tony Tough Adventure 01/04 81%

106/04: +1% (Addon) 201/04: +1% (Addon)

Zu den Rollenspielen gehéren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen, etwa Grafik-Ad-
ventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.

TEST
ROLLENSPIELE

INHALT

City of Heroes 98
Ragnarok Online 101
Evany 101
Egypt 3 101
Aura 101

(MRaumschiff Surprise______ 102




LS ROLLENSPIELE

In den 16
Stadtbezirken
der Metropole

I m Kino schwingt Spi-
der-Man zum zweiten
Mal durch Manhattan, und Ha-
le Berry zwangt sich als Catwo-
man bald ins enge Lackkostiim.
Und im Online-Rollenspiel City
of Heroes von Ncsoft sind gleich
Hunderte menschlicher Super-
helden unterwegs: Gekleidet in
schrille Outfits retten Sie mit
anderen Heroen unter Einsatz

Paragon City |

gibt es viel zu
entdecken. Im
Hintergrund
fahrt eben ei-
ne Schwebe-
bahn vorbei.
(1280x1024)
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Broadcast:

Ihrer Superkrafte Biirger vor Bo-
sewichtern und mausern sich
zum berithmtesten Helden in
der fiktiven Stadt Paragon City.

Helden-Baukasten

Zu Beginn entscheiden Sie sich
fiir eine von funf Heldenklas-
sen. »Scrapper« und »Tanker«
gehen bevorzugt im Nahkampf
zu Werke. Erstere teilen mit

told ya it was gettin hot in

Helden und Schurken

ITY OF HEROES

Vergessen Sie Spider-Man und Hulk! In Ncsofts
Online-Rollenspiel schluipfen Sie selbst ins Super-
heldenkostiim und gehen gemeinsam mit ande-
ren auf die Jagd nach Verbrechern.

starken Spezialattacken méch-
tig aus, wahrend »Tanker« dank
massig Lebenspunkten auch
grofieren Attacken standhalten.
»Blaster« beharken ihre Feinde
am effektivsten aus der Distanz.
»Defender« heilen und starken
Teammitglieder, »Controller«
schwéchen oder kontrollieren
Gegner. Die Fieslinge sind alle-
samt computergesteuert, der
Kampf gegen andere Spieler soll
erst mit dem Addon City of Vil-
lains moglich werden.

Gehornter Hulk

Nach der Klassenauswahl legen
Sie fest, welche Fahigkeiten Ihr
Held einsetzt: Blaster etwa kon-
nen ein Multifunktionsgewehr
benutzen oder auf Elemente wie
Feuer und Eis zurtickgreifen. So
bestimmen Sie eine Reihe von
Superkréaften, die Sie mit Level-
aufstiegen nach und nach ler-
nen. Das Aussehen Thres Helden
legen Sie im Baukastenprinzip
fest. Ob Sie ein gehérntes Hulk-
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Monster mit Roboterarmen
oder eine sexy Amazone mit
schwarzen Lederstiefeln haben
wollen, bleibt Ihnen tiberlassen.

Super, diese Krafte!

Wie in anderen Online-Rollen-
spielen ziehen Sie alleine oder in
einer Gruppe durch die Straen
Paragon Citys, erledigen zahl-
reiche Computergegner, l6sen
Quests und sammeln so Erfah-
rung. Nach und nach lernen Sie
bei Trainern méachtigere Krafte
—darunter sogar zu fliegen. City
of Heroes spielt sich dynami-
scher als andere Genrevertreter:
Wie in einem Actionspiel atta-
ckieren wir als Scrapper mehre-
re Schlager mit unserem Samu-
raischwert. Wahrend zwei der
Gangster verzweifelt mit Mes-
ser und Pistole angreifen, fliich-
tet der dritte mit einem Sprung
uber eine Mauer. Mit schnellen
Hieben schlagen wir die beiden

62200

Mit Feueraura und Riesenkeule mischen wir eine Gangstergruppe im Park auf.

ihnen per Schwertwirbel den
Rest. Anschlieflend aktivieren
wir unseren Sprint und machen
dem vergeblich Flichtenden
mit einer Feueraura den Garaus.

Sockeln a la Diablo 2

Im Kampf sammeln Sie »Enhan-
cements«, die automatisch im
Inventar landen. Mit diesen
Icons kénnen Sie Thre Superkraf-
te dauerhaft in 28 Kategorien
verbessern; das erinnert an das
»Sockeln« aus Diablo 2. Solassen
sich etwa bei unserem Blaster-
Helden die Reichweite seines
Feuerballs oder die Treffsicher-
heit des Elektrostofies vergro-
f3ern. Zusétzlich erhalten Sie »In-
spirations«, die in der Art magi-
scher Tranke bestimmte Cha-
rakterwerte wie die Angriffs-
starke kurzzeitig verbessern.

Grolstadtleben

Die fiktive, typisch amerikani-

No Targat

als Spielwelt mit rund 300 Qua-
dratkilometern kleiner als etwa
die von Star Wars Galaxies. In
den 16 Stadtteilen finden Sie Ar-
beiterviertel, Industriegebiete
oder ruhige Wohngegenden.
Auf den Strafien gehen unzahli-
ge NPCs ihren Beschaftigungen
nach oder fahren mit aufgedreh-
ten Radios in Autos die Strale
entlang. Grafisch dhneln sich die
Viertel sehr, in den durchweg
grauen Strafienschluchten fehlt
Abwechslung. Zwei Schwebe-
bahnen bringen Sie zeitsparend
in andere Stadtteile. Auf einer
ubersichtlichen Karte setzen Sie
Wegpunkte und sehen, wo und
wie weit Ihr Ziel entfernt ist.

Kontakte pflegen

Auftrége erhalten Sie von Kon-
taktpersonen. Die lernen Sie ei-
ne nach der anderen durch Ih-
ren steigenden Bekanntheits-
grad kennen. Wenn Sie fur ei-

In bunten Outfits gehen Sie auf Verbrecherjagd.

Quests erledigt haben, emp-
fiehlt er Sie weiter. Ist ein Kunde
besonders von Thnen angetan,
diirfen Sie ihn per Handy anru-
fen und sich so neue Auftrage
holen, was Laufarbeit erspart.
In den Quests sollen Sie meist
eine bestimmte Anzahl Feinde
ausschalten oder in speziell fiir
Sie oder Ihre Party generierten Le-
vels alle Gegner erledigen. Selte-
ner erhalten Sie Sonderauftrége,
bei denen Sie etwa Bomben in ei-

Angreifer zu Boden und geben

FUNF HELDENKLASSEN

sche Metropole Paragon City ist

Scrapper sind auf den Nah-
kampf spezialisiert. Angriff und
Verteidigung sind gut ausbalan-
ciert, das erschwert jedoch die
Spezialisierung.

Tanker haben durch viele Le-
benspunkte im Nahkampf die
besten Chancen. Deshalb bilden
sie in Teams die Speerspitze, um
Feinde von Kollegen abzulenken.

Controller schwéchen Gegner
aus dem Hintergrund und kén-
nen sie gegen ihre Verblindeten
kémpfen lassen. Sie miissen gut
beschuitzt werden.

nen Auftraggeber

mehrere

Blaster sind mit ihren Waffen

auf den Fernkampf spezialisiert.

Da ihre Verteidigung unter-
durchschnittlich ist, missen sie
Feinde auf Abstand halten.

nem Gebdude entschirfen oder

Defender kdnnen Teammitglie-
der heilen, ihre Fahigkeiten
stérken oder die der Gegner
schwéchen. Fur eine Party sind
sie somit unverzichtbar.

September 2004 GameStar




Beim Trainer (links) Iernen Sie neue Féhigkeiten.

GEORG VALTIN

Bérenstarker Hulk-Verschnitt, Anzugtrager mit Mul-
tifunktionsgewehr oder doch eine Gothic-Lady mit
Martial-Arts-Kenntnissen? Angesichts der unglaub-
lichen Heldenvielfalt fallt es mir schwer, mich fir
einen Charakter zu entscheiden — Spal? machen sie
alle. Dank der dynamischen Kampfe fiihlt sich City
of Heroes eher an wie ein Actiontitel, das ist derzeit
die I6bliche Ausnahme bei Online-Rollenspielen.

Meine gréRten Kritikpunkte sind mangelnde Geg-
nervielfalt und gleichformige Quests —
da héatte mehr Abwechslung gut 3
getan! Darum freue ich mich auf
das Addon City of Villains, in dem
ich menschlichen Supergegnern
in PvP-K&mpfen das Handwerk

legen werde. Erzittert, ihr Schurken!

DANIEL MATSCHIJEWSKY

Statt wie in anderen Online-Rollenspielen einen
kiihnen Recken mit Breitaxt zu spielen, kdmpfe ich
mit einem Superhelden, der Spider-Man miihelos
platt machen wiirde. Durch geschickten Einsatz mei-
ner Fahigkeiten und im Team mit anderen Superhel-
den kann ich es so mit der gesamten Unterwelt Pa-
ragon Citys aufnehmen und habe dabei méchtig
Spal3. Gut, dass es so wenig Leerlauf gibt.

Nur: Die Quests sind selbst Einsteigern auf Dauer zu
eintdnig, die Gegner zu gleichartig. Dennoch bleibe
ich mit meinem Helden in Paragon City, um alleine
oder in einer Party mit meinen
abgefahrenen Kréften den Bo-
sen Saures zu geben. Denn wer
weil, was ich beim nachsten
Levelaufstieg fur eine neue spek-
takuldre Fahigkeit dazu lerne...

»lch will ein
Superheld sein«

Contaminated Brawler

'u:“. &0 (st By B B BN Q)|

. *D'hn twolthugs In the Southwest

Chat Tray Target! Nav, Menu.,

Auf offener StrarSe bekommen wir es mit einer kleinen Gruppe von Kriminellen zu tun.

einen entfiihrten Wissenschaft-
ler aufsptiren miissen. Praktisch:
Nach Abschluss der Mission te-
leportiert Sie ein Mausklick zu-
rick an den Levelausgang.

Verbrechensbekampfung

Neben den Auftragen gibt es in
Paragon City viel zu tun: An allen
Ecken versuchen Rauber, hilflo-
sen Frauen ihre Handtasche zu
stehlen, und in dunklen Hinter-
hofen finden Sie haufig grofiere
Gangstergruppen. Wie in Star
Wars Galaxies markieren Sie im
Kampf das Ziel mit der Maus
und aktivieren die gewiinschte
Superkraft per Maus oder Tasta-
tur. Der farbige Gegnername
zeigt dessen Stérke in Relation
zu Threm Recken: Griine und
blaue sind harmlos, vor orange-
farbenen und roten sollten Sie
sich auf jeden Fall in Acht neh-
men. Nach einem Sieg erhalten
Sie neben Erfahrung auch Ein-
fluss, die Wahrung eines Helden
in Paragon City. Damit kaufen
Sie bei Ihren Kontaktpersonen
gezielt Enhancements.

Gruppenzwang

Genretypisch sind Sie in Grup-
pen starker als allein: Wer er-
ginzende Heldenklassen in ei-
ner Party vereint, kann selbst
mit iiberméchtigen Gegnermas-
sen fertig werden. So mischten
wir als Tanker eine Roboter-
meute erfolgreich auf, wahrend
ein Blaster die Gegner mit Gra-
naten und Schrotflinte behark-
te. Zusatzlich unterstiitzte uns

ein Controller, der unsere Ver-
teidigungswerte kraftig anhob.
Ab Level 10 diirfen Sie »Super
Groups« bilden. Das sind dauer-
hafte Heldengruppen die be-
sonders schwierige Auftrage er-
fiillen. Die Levelaufstiege sind
ausgewogener als etwa in Line-
age 2: Einsteiger erhalten dank
haufiger Level-ups schon frith
zahlreiche Fihigkeiten. Starke
Helden sammeln nur noch ef-
fektiv Erfahrung, wenn sie in
Partys starke Gegner besiegen.

Heldenhymnen

Der Sound passt zum Spiel: Je-
des Viertel besitzt eigene Um-
gebungsgerdusche und stimmi-
ge Musik —jedoch nur in Stereo.
Die Superkrafte haben indivi-
duelle Soundeffekte, die zum
Comic-Stil des Spiels passen.
Mit dem Kauf diirfen Sie City of
Heroes einen Monat lang spie-
len. Anschlief}end ist eine Pau-
schale von umgerechnet 12 Eu-
ro pro Monat fillig. A

CITY OF HEROES ONLINE-ROLLENSPIEL

pUBLISHER: — Ncsoft, www.ncsoft.net

sprAcHE: — Englisch RELEASE (US): 22.1.2004 i [ CD/DVD:

AUSSTATTUNG: Mini-Box, 2 CDs, 130 Seiten ca. preis: — 55+12a/Monat Video-Special

MuLTIPLAYER: 1 Spieler pro Original UsK: nicht geprift [ AB 16/18-DVD:

M Internet (5.000 pro Server) ] Netzwerk CIModem ungekirzte

Fassung

MULTIPLAYER-MODI: =

3D-GRAFIKKARTEN: /

I Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra 800 MHz Intel 1,4 GHz CPU 2,0 GHz CPU ﬂ

Il Geforce 2/4 MX I Radeon 9500 Pro 800 MHz AMD 1,3 GHz AMD 1900+ AMD O TIPPS-TEIL:
Radeon 9000 I Radeon 9700/Pro 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM Kurztipps
Geforce 3/3 Ti Il Radeon 9800 Pro 2,0 GB Festpl. 2,0 GB Festpl. 2,0 GB Festpl.

I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900 ‘ll\’

LAUTSPRECHER: I Stereo 12 vorne, 2 hinten st 6.1 '.'//

EINGEWOHNUNG: 20 Minuten

EINSTEIGER |
| ) 5

SOLO-SPASS: —

FORTGESCHRITTENER

MULTIPLAYER-SPASS: 40 Stunden

PROFI
6 8 9 10

O GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie

QUICKLINK | WAS]

ALTERNATIVEN: Freedom Force (829, GS 05/02) Offline-Taktikspiel im Heldenmetier.
Neocron (73%, GS 11/02) Dissteres Online-Rollenspiel in einer Science-Fiction-Welt.

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG:
© individuelle Heldengestaltung

© sehr viele Superkréfte
© einfache Bedienung
© wenig Leerlauf

© kurze Laufwege

GRAFIK:
SOUND:

[ Befriedigend

© auf Dauer eintdnige Quests
© geringe Gegnervielfalt
© frilhes Festlegen des Charakters

© grafisch abwechslungsarm

Gut

BEDIENUNG: IS I I I Sehr gut

MULTIPLAYER - I I I

Gut

PREIS/LEISTUNG: IS N N Befnedrgend
FAzIT: INNOVATIVES ONLINE-ROLLENSPIEL MIT SUPERHELDEN.
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0 CD/DVD:
Kuriositaten-
Kabinett

RAGNAROK ONLINE

ROLLENSPIELE

EGYPT 3

Kampf gegen eine kuschelige rosa Kugel.

D as Online-Rollenspiel Ragnarok On-
line schickt Sie als Anime-Streiter in
Mausklickkdmpfe. Die ausgefeilte Spielme-
chanik tauscht nicht tiber die grausame Op-
tik hinweg: Kriimelige 2D-Heroen beleidi-
gen das Auge. Das Spiel gibt’s als Gratis-
Download unter Www.GAMESTAR. DE QUICKLINK: [
Nur fiir eingefleischte Online-Helden. 4&1

RAGNAROK ONLINE

GeNRe:—— Online-Rollenspiel
PUBLISHER: Burda, www.burda.de
ca. Prefs: 12 Euro/Monat
ANsPRUCH:  Fortgeschrittene

sPlEcER: — unbegrenzt 51
spraciE: — Deutsch

minmvum: - 400 MHz, 64 MB
[\

o

Uberall ist es so 6de wie in dieser Render-Bar.

I m Adventure Evany quélen Sie sich
auf einem fremden Planeten per
Mausklick durch tote Renderkulissen. Mit
umstandlicher Steuerung und 6den Kombi-
nationsratseln retten Sie die Menschheit
vor der Versklavung durch Aliens. Trotz gu-
ter Sprachausgabe und Cutscenes sollten
Sie das Spiel auf den Mond schicken. 451

GeNRE:— Adventure
pusLIsHER: Adventure Co., (0190) 846 048

cA. prRets: 30 Euro = "'

ANsPRUCH:  Fortgeschrittene
SPIELER: 1
spracHE: — Deutsch 24

MINMuM: - 600 MHz, 64 MB

September 2004 GameStar

Das einzige, das sich hier bewegt: Der Esel.

W iein den Vorgangern ratseln Sie sich
inEgypt 3 durch das alte Agypten. Er-
zéhlt wird eine 6de Story um Unfélle auf ei-
ner Tempelbaustelle. Rudimentére Anima-
tionen und Soundeffekte sowie leblose Ren-
derbilder erzeugen eine Atmosphare, die tro-
ckener ist als ein Eimer Sand. Ein Museums-
ausflug bietet mehr Spannung. P v |

GENRe:—— Adventure
puLisHER: Adventure Co., (0190) 846 048

CA. PREIS: ca. 40 Eurt_) "'

ANsPRUCH: - Fortgeschrittene ‘
SPIELER: 1 29 |
spracHE: — Deutsch L

-

MINIMUM: - 600 MHz, 64 MB, 3D-Karte

Sie miissen zahllose Maschinen anklicken.

U mang, Held des Render-Adventures
Aura, muss mit seltsamen Gegen-
stdnden noch seltsamere Maschinen akti-
vieren, um hinter das Geheimnis von vier
Ringen zu gelangen. Per Maus lenken Sie
ihn durch schone, aber schrecklich leblose
Schauplétze und argern sich tiber Umwege
sowie fehlende Logik in den Rétseln. 4Gl

AURA — TOR ZUR EWIGKEIT

GENRe:—— Adventure
puLisHER: Adventure C., (0190) 846 048

cA. PREIS: 30 Euro "'
i -

ANsPRUCH: - Fortgeschrittene

SPIELER: 1

spracHE: — Deutsch 21
miNMum: 800 MHz, 64 MB, 3D-Karte

Nur noch
4 Wochen:

HITS

GROSS,
MULL
KLEIN

Schon bislang
testen wir Spiele-
Schund auf
minimalem Platz.
Ab dem Relaunch
wird GroRes
noch grofRer -
damit Sie tiber
Spiele-Hits
wirklich umfassend
informiert sind.




ars macht mobil: Dum-

M merweise ist das im
Jahr 2304 kein Werbespruch
mehr, sondern die kriegerische
Wahrheit. Die Bewohner des ro-
ten Planeten riisten eine gewal-
tige Streitmacht zum Angriff
auf die Erde. Nur die Crew vom
(T)raumschiff Surprise kann
jetzt noch helfen — wenn auch
ziemlich quengelig, schlieflich
steht just in diesem Moment
die Wahl zur Miss Waikiki an.
Im offiziellen Spiel zu Bullys
neuem Kinostreifen ist Schluss
mit Rumgezicke. Denn Sie tiber-
nehmen das Mauskommando
und steuern Képt'n Kork, Mr.
Spuck und Schrotty im Stil ei-
nes waschechten Point&(Click-

DIE MINISPIELE

Punkte: 2310

Taxi-Shooter: Wir steuern Rocks Taxi und ballern  Ritter-Weitwurf: Per Katapult schleudern wir ei-

auf Raumschiffe der Marsianer. Nur ein Gegnertyp, nen flugstichtigen Ritter méglichst weit durch die

deswegen motiviert der Defender-Klon trotz (;) Luft. Der supersimple Reaktionstest kommt nicht
C)

witziger Spriiche nur ein paar Minuten. Giber das Niveau von Browser-Spielen hinaus.

SCHIFF SE

Wer wagt sich ans offizielle PC-Spiel zum deutschen Film des Jahres? Moorhuhn-Entwickler
Phenomedia macht aus der Vorlage ein tiberraschend amtisantes Point&Click-Adventure.

Adventure durch die Geschich-
te des Kinostreifens.

Lehren des Manitu

Um eine weitere Lizenz-Kata-
strophe wie bei Der Schuh des
Manitu (GameStar-Wertung: 8
%) zu vermeiden, legt sich Bully
im (T)raumschiff-Spiel person-
lich ins Zeug. Denn sowohl Mr.
Spuck (Bully), als auch Kork
(Christian Tramitz) und Schrot-
ty (Rick Kavanian) sprechen mit
den Stimmen ihrer Schopfer.
Der Aufwand hat sich ge-
lohnt: Es ist allein schon ein Rie-
senspaf?, jeden Gegenstand des
Spiels anzuklicken und den ent-
sprechenden tuntigen Kom-
mentar zu horen. Egal, ob Kork

die Herkunft seiner Handschel-
len erlautert, Mr. Spuck den Mo-
defaktor eines Waikiki-Rock-
chens analysiert oder Schrotty
sich ein Zicken-Duell mit einem
mirrischen Computer liefert:
Der spezielle Humor der Vorla-
ge kommt jederzeit voll riiber -
und motiviert zum Weiterspie-
len! Die Nebenrollen wie Rock
oder Herzog William der Letzte
miissen zwar ohne die Stim-
men der Schauspieler auskom-
men, Entwickler Phenomedia
hat jedoch gute und passende
Ersatzsprecher gefunden.

Probleme eines Kapt'ns

Das Adventure hélt sicheng an
die Story des Films — wer sich

Punkre: 3103

den Spaf3 nicht verderben will,
sollte also erst nach dem Kino-
besuch spielen. Zunéchst su-
chen Sie auf dem (T)raumschiff
mit Mr. Spuck die Klamotten
fiirs Waikiki-Tanzkostim zu-
sammen und empfangen als
Kapt'n Kork das Hilferuf-Fax
von der Erde. Angekommen auf
unserem Planeten hat Schrotty
seinen grofien Auftritt und re-
pariert das Zeitsofa. In der letz-
ten Episode unserer Testversion
(siehe Kasten) befreien Sie mit
Kork Thre Crew aus dem Kerker
von Herzog William den Letzten.

Phenomedia hat die Kulissen
des Kinostreifens originalge-
treu gerendert. Dazu gibt’s viele
zusitzliche Schauplétze abseits

10 B gH0 oog 8 g

Tanzen: Im Rhythmus von tuntiger Fahrstuhlmusik

mssen wir vorgegebene Tastenkombinationen drii-
cken. Herrlich bekloppter
Spaf fiir zwischendurch.
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Ja, ah also, wir haben einen Marderschaden gehabt, und |
der Bearner war auch zu schwach - drurn haben wir ein
Taxi genornmen...

Die Story orientiert sich eng am Film: Ké&pt'n Kork, Spucky und Schrotty sind auf der Erde gelandet und miissen das Zeitsofa reparieren.

der Filmhandlung wie die herr-
lich flauschig eingerichteten
Crew-Kabinen. Mit den unas-
thetisch hakeligen Animatio-
nen diirften die Schongeister
Spucky, Schrotty und Kork da-
gegen nicht einverstanden sein.

Diat fiirs Hirn

Die Rétsel sind grofitenteils lo-
gisch, aber auch sehr simpel. Ru-
naway- und Westerner-gestahlte
Knobelfreunde werden sich des-
halb unterfordert fiihlen. Meist
geniigt es, einen Gegenstand zu

finden und ihn am richtigen Ort
einzusetzen. Objekte miissen Sie
nur selten kombinieren, etwa
wenn Sie Kapt'n Kork eine Ab-
fithrtablette verpackt in Pra-
linenpapier unterjubeln. Zwi-
schen den einzelnen Kapiteln
absolvieren Sie vier Minispiele,
von denen uns jedoch nur der
Tanzwettbewerb langer als
fiinf Minuten amusiert hat.

Kurzzeit-Schwul

Selbst fiir Helden, die sich regel-
mafig von Kdsesahnetorte und

Die Rétsel sind simpel. Hier miissen wir einen Computer neu verkabeln.

September 2004 GameStar

Prosecco ablenken lassen, ist die
Rettung der Welt nur ein kurzes
Abenteuer. Nach gerade mal
flnf Stunden hatten wir unsere
Testversion durchgespielt, furs
komplette (T)raumschiff-Aben-
teuer dirften selbst ungeiibte
Ratselfreunde weniger als acht
Stunden benétigen.

Reizend: Neben dem eigent-
lichen Spiel finden Bully-Fans
auf der CD noch Desktop-
Hintergriinde, Bildschirmscho-
ner und witzige Soundfiles fiir
die Funktionstasten. AT

ROLLENSPIELE

HEIKO KLINGE

Die Ratseldesign ist anspruchslos, das Spiel zu kurz,
die Grafik nur durchschnittlich — und trotzdem ha-
be ich mich blendend amisiert! Der Grund: Ich
mag Bullys Humor, bei einigen der Dialoge habe
ich nach Luft japsend am Boden gelegen. Michael
Bully Herbig, Rick Kavanian und Christian Tramitz
schlagen in Sachen Wortwitz alles, was ich bislang
in einem PC-Spiel gehdrt habe.

Klar, als Adventure kann das sehr simple (T)raum-
schiff Surprise nicht mit Knobel-
Krachern wie The Westerner
konkurrieren. Fans der warmen
Weltallpioniere bekommen je-
doch ein ideales Begleitpro-
gramm zu ihrem Lieblingsfilm.

»Klingt komisch,
ist aber sol«

WARUM KEINE WERTUNG?

Da Bully das angeblich sehr Uberraschende Ende sei-
nes Films bis zum offiziellen Kinostart geheim halten
will, durften wir — wie alle Magazine — nur zwei
Drittel des Adventures durchspielen. Auch das vierte
Minispiel wurde uns vorenthalten.

Wir halten eine faire Bewertung von (T)raumschiff
Surprise unter diesen Umsténden flir ausgeschlos-
sen. Die Wertung liefern wir auf www.gamestar.de
nach, sobald das Spiel kurz nach unserem Redak-
tionsschluss am 22. Juli im Laden steht. Auf unserer
Website finden Sie auerdem ein umfangreiches
(Tyraumschiff Surprise — Periode 1-Special, inklusi-
ve Filmkritik und dem vollstandigen Wertungskasten.
] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [EZ]

(T)RAUMSCHIFF SURPRISE — PERIODE 1 AbvENTURE

PUBLISHER: — Take 2, (0190) 145 545
sPracHE: - Deutsch RELEASE (0): 22.7.2004 0 co/ovo:
AussTaTTUNG: DVD-BoX, 1 CD, kein Handbuch ca. preis: 25 Euro Video-Special
muLTIPLAYER: 1 Spieler pro Original UsK: ab 12 Jahre ; P

. , . POy
O Internet I Netzwerk I Modem antPe ( ..‘h\”
MULTIPLAYER-MODI: — '.',//
3D-GRAFIKKARTEN: [] GAMESTAR.DE:
W Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra 800 MHz Intel 1,2 GHz Intel 1,8 GHz Intel Screenshot-
I Geforce 24 MX I Radeon 9500 Pro 800 MHz AMD 1,2 GHz AMD 1600+ AMD Galerie
[ Radeon 9000 I Radeon 9700/Pro 256 MB RAM 256 MB RAM 256 MB RAM QUICKLINK
I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 800 MB Festpl. 800 MB Festpl. 800 MB Festpl.
I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900
LAUTSPRECHER: I Stereo 12 vorne, 2 hinten 5.1 6.1

EINGEWOHNUNG: 20 Minuten

EINSTEIGER |
| 2 3 4 5

s0L0-sPass: 8 Stunden
FORTGESCHRITTENER

MULTIPLAYER-SPASS: —

PROFI
6 7 8 9 10

ALTERNATIVEN: The Westerner (85%, GS 04/04) Humorvoll und wunderschon prasentiert.
Runaway (84%, GS 01/03) Weniger komisch, aber intelligentere Rétsel.

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG:
© Originalsprecher

© brillend komische Dialoge

© flir Filmkenner viel zu entdecken
© alle Crew-Mitglieder spielbar

© ideal fur Adventure-Einsteiger

© zu kurze Spielzeit

© simple Rétsel

© teils langweilige Minispiele
© schwache Animationen

GRAFIK: I o Befriedigend

SOUND: I I Schr gut

BEDIENUNG: I I N I Gut

MULTIPLAYER: = —
PREIS/LEISTUNG: IS N Ausreichend

raziT: HUMORVOLLES, SIMPLES ADVENTURE FUR BULLY-FANS. A




