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IM NACHSTEN
GAMESTAR

Olympische Spiele im

40

September: Wir laufen mit
Half-Life 2, Rome und
Vampire 2 den Test-Marathon.

GAMESTAR CD/DVD

Wir erwarten die Demo zum
Weltkriegs-Shooter Medal of
Honor: Pacific Assault, dazu —
insbesondere auf DVD — jede
Menge weiterer Demos. Obendrein
gibt’s ausfiihrliche Videos von der
Games Convention sowie zu den

wichtigsten Tests und Previews.
Und wie immer liefern wir die
neuesten Mods und Patches.

TIPPS & TRICKS

Wir l6sen Half-Life 2 und Vam-
pire 2. Zusatzlich erspielen wir
die besten Rome-Taktiken und
natirlich jede Menge Kurztipps.
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TEST

HALF-LIFE 2 <=

Am Kiosk erscheint
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Kaum zu glauben: Half-Life 2 kommt zum Test! Steam-Nutzer laden sich be-
reits die ersten Datenpakete herunter, Online-Versender nennen den 1. Sep-
tember als Termin. Kann Valve endlich die vollmundigen Versprechungen
halten und einen Action-Meilenstein abliefern? Unser Test bringt Klarheit.

TEST
ROME

Bald bringen Sie Ihre Legiondre in Formation, hal-
ten flammende Schlachtreden und erobern ein
Weltreich. Im ausfiihrlichen Test finden wir heraus,
ob Rome das Zeug zur Strategie-Referenz hat.

PREVIEW
DUNGEON SIEGE 2

Der Vorg&nger war grafisch hubsch, aber spielerisch
seicht. Fir Dungeon Siege 2 verspricht Entwickler
Gas Powered Games mehr Story, Tiefgang — und
Action. Wir schnetzeln schon mal Probe.

TEST
VAMPIRE 2

Mit lichtscheuem Gesindel durchstreifen wir auf
der Suche nach Blut Los Angeles. Sieben unter-
schiedliche Vampirclans sollen in Vampire 2 Ab-
wechslung bringen. Wir priifen, ob’s stimmt.

TEST
DAWN OF WAR

Space Marines gegen Eldar, Orks und Chaos-Jiinger:
Wir erobern das Warhammer 40K-Universum.

PREVIEW
PRINCE OF PERSIA 2

Mit noch mehr Specialmoves und Waffen hiipfen
wir ins neue Abenteuer des Orient-Thronfolgers.

HARDWARE
DVD-BRENNER

Wir priifen die neue DVD-Brenner-Generation.
Lohnt sich der Kauf eines Double-Layer-
Brenners? Wie sinnvoll sind 16fach-Geréte?
Alle Antworten in der néchsten Ausgabe.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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