Ausgebessert und behoben

PATCH-

Soldner v29354

Highlights: Neue Karte, neue
Waffe, zahlreiche Bugfixes, ver-
besserte Balance

Der dritte und bislang umfang-
reichste Patch zum deutschen
Multiplayer-Shooter ~ Séldner
bringt weitere spielerische Ver-
besserungen und behebt viele
Bugs: So entfernte Wings Simu-
lations endlich den »Send Chal-
lenge«-Bug und einige Fehler, die
wiahrend der Internet-Partien
zum Absturz fithrten. Grafikaus-
setzer wie verschwindende Kop-
fe bei bestimmten Aktionen ge-
héren ebenfalls der Vergangen-
heit an. Auch an der Balance ha-
ben die Entwickler gefeilt:
Scharfschiitzen miissen in Zu-
kunft fiir ihre Waffen tiefer in die
Tasche greifen und auflerdem
deutlich ruhiger zielen. Zusétz-
lich ist das Fahrverhalten schwe-
rer Fahrzeuge nach dem Patch ei-
nen Tick realistischer als noch
mit Update v28610. Komfortabel:
Pfeile zeigen dem Commander
nun die Laufrichtung seiner Kol-
legenan, und der Server-Admin
darf die Héhe des Teamkontos
beim Start festlegen. Als Gratis-
Erweiterung gibt’s eine neue
Karte und das Sturmgewehr M4
SOPMOD. Jedoch haben die Ent-
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wickler noch immer nicht die
langen Ladezeiten verkiirzt.
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Panzers 1.06
Highlights: Multiplayer-Stabi-
litdt und -Performance verbes-

sert, viele Bugs behoben

CDV beschert dem Echtzeitstra-

tegie-Hit Panzers (89%, 07/04)
kleine, aber feine Anderungen;
Gelegentlich auftretende Trig-
ger-Probleme in zahlreichen
Missionen wurden behoben,
Ubersetzungsfehler in den Tex-

Panzers: Durch verbesserte Performance spielen sich Multiplayer-
gefechte mit mehr als vier Teilnehmern flussiger.
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Eines muss man Wings Simulations lassen: Fleil3ig mer-

zen sie nach und nach die nervigsten Soldner-Kafer aus.

ten ausgemerzt. Im Trainings-
camp diirfen Sie nun auch auf
deutscher Seite schwere Einhei-
ten kaufen und mehr Gebdude
zerstoren. Die Performance in
Gefechten mit mehr als vier
Spielern wurde erhoht. Dank
Patch sind nun Name, Farbe und
Land aller Teilnehmer sichtbar.
Zusatzlich verbessert der Patch
die KIim Skirmish-Modus.

Da Speichersténde alter Ver-
sionen nicht mehr funktionie-
ren, lohnt sich der Patch nur fir
Einzelspieler, die noch am Be-
ginn der Kampagne stehen.

Battlefield
Vietnam 1.1

Highlights: Zusatzliche Karte mit
zwei neuen Hubschraubern, zahl-
reiche Bugfixes, verbessertes Ein-
heiten- und Fahrzeug-Balancing

Der dritte Patch zum Taktik-
Shooter Battlefield Vietnam
bringt zahlreiche Verdnderun-
gen: Kiinftig sehen Teammitglie-
der auf der 3D-Karte eigene Mi-
nen, Munitionskisten sowie Er-
ste-Hilfe-Koffer. Aufierdem tau-
chen Raketen beim Abschuss
nicht mehr doppelt auf, und auch
der »Verschwinde«-Bug wurde
beseitigt. Der Patch verbessert zu-
dem die Fahrzeug- und Einhei-
tenbalance: Der Jeep etwa fahrt
schneller und nimmt im Wasser

weniger Schaden. Die Panzer-
faust M14-Law und der Raketen-
werfer 56-RPG 2 sind nun starker
als bisher. Mit »Defense of Con
Thien« liefert Electronic Arts eine
neue Karte, auf der fuir beide Par-
teien je ein neuer Kampthelikop-
ter bereit steht. Zusétzlich gibt's
auf der Map stationdre MG-Ge-
schitze, die besonders Infante-
risten erheblichen Schaden zufii-
gen. Fazit: Leicht verbessertes Ba-
lancing, ausgemerzte Bugs sowie
neues Material erkdren die statt-
liche Grofe von 140 MByte.

Spellforce 1.35

Highlights: Verbesserte Wegfin-
dung, ausgemerzte Absturz-Fal-
len, mehrere Bugs entfernt

Jowood verbessert wenige, aber
wichtige Aspekte im Strategie-
Rollenspiel-Mix Spellforce. Im
Hauptprogramm sowie im Add-
on Breath of Winter verbessert
das Update die Wegfindung aller
Einheiten. Zudem wurden zahl-
reiche Absturz-Ursachen sowie
diverse Fehler bei der Charak-
terauswahl entfernt. Quests, die
durch Bugs in manchen Fallen
nicht als erledigt erkannt wur-
den, repariert der Patch ebenfalls.

Doch Vorsicht: Manche Spiel-
stdnde alterer Versionen wer-
den nach dem Update eventuell
unbrauchbar. A
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Spellforce: Eigene und neutrale Einheiten bekamen eine bessere
Wegfindung verpasst und verkeilen sich kiinftig nicht mehr.



