TEST
ROLLENSPIELE

ALTE NEUE
HIGHLIGHTS

WERTUNGS-WIRBEL. Na, was sagen Sie zur neuen Rollenspiel-
Hitliste? Wie in den anderen Genres hat unser frisches Wertungs-
Markus Schwerdtel system Bewegung in die Rangfolge gebracht und Grafikblender wie
Dungeon Siege abstlrzen lassen. Trotzdem stehen echte Klassiker
wie Baldur’s Gate 2 immer noch weit oben. Biowares Meisterwerk
hat zwar mittlerweile keine 1a-Optik mehr, raumt aber in Kategorien ab - etwa Atmo-
sphare oder Handlung. Aus dem gleichen Grund ist das liber vier Jahre alte, hochintelli-
gente Planescape Torment etliche Platze aufgerlickt. Das System belohnt also spieleri-
sche Tugenden und entlarvt gehaltlose Schonlinge —ideal fiir Rollenspiele und Adventu-
res. Was denken Sie (iber die neu bewertete Hitliste? Schreiben Sie mir!

markus@gamestar.de

WUNSCH UND REALITAT.  Eigentlich wollten wir dem Krimi-Adventure Law & Order 2
nur einen Miniartikel widmen. Doch dann verglich Tester Daniel die Versprechungen

des Pressetextes zum Spiel mit dem Produkt und uns war klar: Diese PR-Phrasen konnen INHALT
wir lhnen nicht vorenthalten. Deshalb haben wir den Test auf eine Seite erweitert und Law & Order 2 116
liefern Beispiele flr die Diskrepanz zwischen Herstellerwunsch und Wirklichkeit. (MRaumschiff Surprise______ 117
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Platz Spiel Genre Firma Test Wertung & & & & & § Sg S SF &€& Kommentar
1 Knights of the Old Republic Rollenspiel Bioware 02/04 (93 %) 92 8 9 7 10 10 9 10 10 109
2 Baldur’s Gate 2 Rollenspiel Bioware 01/01 (92 %) 88 6 7 8 10 9 10 10 9 9 10 08/0L Addon
3 Diablo 2 Action-Rollenspiel  Blizzard 08/00 (90%) 87 6 10 10 8 100 10 7 6 100 10 09/0%: Addon
4 Gothic 2 Rollenspiel Piranha Bytes  10/03 (88 %) 86 8 8 8 10 6 9 10 10 8 9 1003 Addon
5  Neverwinter Nights Rollenspiel Bioware 08/02 (87 %) 85 7 8 9 8 10 8 9 9 8 9 0803 06/04: Addons
6 Sacred Action-Rollenspiel  Ascaron 03/04 (87 %) 84" g 87N giio 9 8 8 9 9
7  Dark Age of Camelot Online-Rollenspiel ~ Mythic 05/02 (86 %) 8 8 8 5 9 8 10 8 10 8 10 0203 0/04: Addons
8  Planescape Torment Rollenspiel Black Isle 03/00 (82 %) 82 4 7 8 10 8 8 10 9 9 9
9 Morrowind Rollenspiel Bethesda 07/02 (89 %) 82 7 17 1 8 8 10 8 10 7 10 0103, 09/03: Addons
10  Black Mirror Adventure Future Games  05/04 (80 %) 8l (ANCENRCENOENCEN 3 3 7 49
11 The Westerner Adventure Revistronic 04/04 (84 %) 81 8 8 8 8 8 6 8 10 8 9
12 Star Wars Galaxies Online-Rollenspiel - Sony Online 10/03 (77 %) 81 CENNCERNANCINNCR 10 3 9 8 W8
13 Final Fantasy 11 Online-Rollenspiel  Square 01/04 (84 %) 80 7 6 6 8 8 9 8 10 9 9
14 Arx Fatalis Rollenspiel Arkane Studios  08/02 (84 %) 80 (IR ACENE 5 3 7 7S
15 Icewind Dale 2 Rollenspiel Black Isle 11/02 (80 %) 78 6 7 17 8 9 8 6 9 9 9
16  Final Fantasy 8 Rollenspiel Squaresoft 03/00 (85 %) 78 4 8 7 10 7 9 8 8 10 7
17 City of Heroes Online-Rollenspiel  Cryptic Studios  09/04 (77 %) 7 7 1 8 1 9 8 8 8 9 6
18  Obscure Action-Adventure  Microids 08/04 (81 %) 76 (AR . S - S 6N y
~ 19 Monkey Island 4 Adventure Electronic Arts  01/01 (86 %) 76 6 9 6 9 5 6 7 10 10 8
_f 20 Runaway Adventure Pendulo Studios 01/03 (84%) 76 6 9 8 7 10 6 6 8 7 9
o, 21 Dungeon Siege Action-Rollenspiel ~ Gas Powered G.  06/02 (84 %) 75 8 7 8 1 10 7 6 5 10 7 0404 Addon _
22 Vampire Action-Rollenspiel  Nihilistic 09/00 (84 %) 4 JeSE 7' WRCENTENNE n 6 -8 i
23 Tempel des Element. Bésen Rollenspiel Troika 11/03 (80 %) 74 GRNNTL 8 FBENENNEL 5y g 10/ 47
24 Everquest Europa Online-Rollenspiel ~ Sony Online 02/03 (84 %) 74 5 7 8 5 4 10 9 9 8 9 07000301 02/03: Addons
25 Tony Tough Adventure Prograph 01/04 (81 %) 12 LT ST R8T T L6 ONRIORE 7

Zu den Rollenspielen gehdren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen, etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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LAW & ORDER 2 |

Wiederholungstater

Die zweite PC-Umsetzung einer US-Krimiserie entsetzt den
Spieler —und zwar nicht mit gruseligen Kriminalfallen.

M ord in Manhattan! Im

Adventure Law & Or-
der 2 von Adventure Company
wird ein bekannter Wissen-
schaftler tot in seinem Auto
aufgefunden. Sie und Ihr Part-

DAS SAGT DER HERSTELLER

»Verbesserte Grafikqualitat durch differenziertere Be-
leuchtung und Render-Technologie.«

Die Realitét: Schauplatze wie das Polizeirevier sind
im Vergleich zum Vorgénger ebenso detailarm.
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Autrag auf Ustsrsuching

»Das Spiel verspricht doppelt so viel Spal und her-

ausfordernde Ratsel wie sein Vorgénger.«

Die Realitat: Ratsel l6sen fiir Sie Experten, die in gesam-

melten Objekten meist wichtige Hinweise entdecken.

DIANA QUINN
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»Dank neuer Optionen interviewen Sie Verdachtige
mehrmals, ohne dabei im Spiel zuriickzugehen.«
Die Realitat: In Wahrheit wechseln Sie ohne Anima-
tion auf einer hasslichen 2D-Karte den Schauplatz.

ner Lennie Briscoe sollen den
Falll6sen. Neben einem neuen,
kniffligen Fall bietet das Spiel
aber keine spielerische Innova-
tionen im Vergleich zum Vor-
géanger und prasentiert sich in
der gleichen veralteten Technik.

Kiefergefahrdend

Nur wer die detailarmen 360-
Grad-Bilder mit der Maus pixel-
genau absucht, findet Indizien.
Diese geben Sie anschlieRend in
ubersichtlichen Mentis an Labor-
experten weiter, die etwa in
einigen Glasscherben wichtige
Hinweise finden. Zusatzlich spre-
chen Sie in langweiligen Multi-
ple-Choice-Dialogen mit Zeugen
und Verdachtigen. Die Befragun-
gen klingen dabei wie abgelesen,
Emotionen kommen selbst bei
der Frau des Opfers nicht hoch.
Zusatzlich wiederholen sich Dia-
loge sehr haufig, etwa wenn
Nachforschungen oder Labor-
untersuchungen keine positiven
Ergebnisse gebracht haben.

Einspruch, Euer Ehren!

Wenn Sie wichtige Informatio-
nen ergattern, schaltet das Spiel
auf einer hésslichen 2D-Karte
weitere Personen und Orte frei,
und der langwierige Spielablauf
beginnt von vorne. Erst wenn ein
Verdachtiger vor Gericht kommt,
wird das Spiel dynamisch: Als
Staatsanwalt diirfen Sie weder
die falschen Fragen stellen noch
bei der Beweisfiihrung pfuschen,
sonst ist der Fall verloren. Mit
jedem neuen Spielstart definiert
das Spiel einen anderen Tatver-
déchtigen, so dass Sie jedes Mal
anders vorgehen miissen. Lange
Ladezeiten und die 6de Story-Pra-
sentation zerstéren jedoch schon
frith die theoretische spannende
SuchenachdemTiter. 401
[J HOTLINE: (0190) 864 048 1,24 CENT/MIN.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Als Staatsanwaltin Uberzeugen wir hoffentlich die Jury.

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

Law & Order 2 hatte das Potenzial, sich durch das unver-

brauchte Szenario vom Adventure-Allerlei abzuheben.

Doch das Ergebnis ist eine Frechheit: Technisch wie spie-

lerisch hat sich im Vergleich zum schwachen Vorganger

nichts getan. Grafik und Sound sind ebenso schlecht, die
Rétsel und Dialoge genauso langweilig. Krimifans kénnen
auf solche FlieBband-Produkte getrost verzichten.

»Schauen Sie lieber Columbo«

LAW & ORDER 2 ADVENTURE

PUBLISHER  Adventure Company

o

RELEASE (D) 16.8.2004

SPRACHE  Deutsch CA. PREIS 40 Euro Py
AUSSTATTUNG DVE?V—Box, 2(Ds, 10 Seiten UsK ab 12 Jahre Kuri_osi taten-
GEEIGNET FUR Kabinett
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROFI

VERGLEICHBAR MIT URU: Ages Beyond Myst (63, GS 01/04) Teils verwirrendes Knobeln in 3D.
Law & Order (29, GS 01/04) Oder Vorgénger, technisch gleich schwach.

TECHNISCHE ANGABEN

3D-GRAFIKKARTEN
I Geforce 1/2 MX I GF FX 5600/Ultra 500 MHz Intel 800 MHz CPU 1,0 GHz CPU
I Geforce 2/4 MX [l Radeon 9500 Pro 500 MHz AMD 800 MHz AMD 1,0 GHz AMD
[l Radeon 9000 [l Radeon 9700/Pro 96 MB RAM 128 MB RAM 128 MB RAM
I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 500 MB Festpl. 500 MB Festpl. 500 MB Festpl.
I Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900

LAUTSPRECHER M Stereo [J2 vorne, 2 hinten 5.1 6.1
BEWERTUNG

GRAFIK © 06de 360-Grad-Standbilder @ rudimentére Animationen

SOUND © kaum Effekte © wenig Musik @ schwache Sprachausgabe

BALANCE © leichter Einstieg @ schon friih sehr schwer

ATMOSPHARE © stimmige Krimiatmosphére © langweilige Prasentation

BEDIENUNG © umsténdliche Maussteuerung @ pixelgenaues Absuchen

UMFANG © Mit jedem Spielstart andere Tater @ kurze Spielzeit

CHARAKTERE © wenige individuelle Charaktere @ keine Emotionen

RATSEL © kaum Kombinationsrétsel @ standige Experten-Befragung

DIALOGE © teils interessant @ nur Multiple-Choice-Gerede

HANDLUNG © routinierte Krimi-Geschichte @ keine Uberraschungen

PREIS/LEISTUNG UNGENUGEND
EINGEWOHNUNG 10 Minuten  S0L0-SPAR 6 Stunden

FAzIT: LANGWEILIG PRASENTIERTE TATERSUCHE MIT TV-LIZENZ.
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URPRISE

Nachtest des Kino-Adventures.

Képt’'n Kork rétselt im fiinften Kapitel durch Wildwest.

K ork, Spucky und Schrot-

ty miussen nachsitzen:
Nach dem Vor-Ort-Test im
letzten Heft (ohne Wertung!)
konnten wir das Adventure
zum Kinofilm nun ohne Auf-
sicht des Publishers durchkno-
beln. Die erst jetzt spielbaren
letzten beiden Kapitel sind

ebenso amiisant, ratseltech-
nisch aber auch ebenso an-
spruchslos und kurz wie die Ab-
schnitte der Vorabversion.
Zunéchst kimpfen Sie gegen
Darth Maul im Wilden Westen,
inklusive einem witzigen Belei-
digungs-Duell im Stil der Monkey
Island-Adventures. Danach geht
es zum Finale in die Wiiste von
Nevada. Beim letzten Minispiel
Alien-Shooter handelt es sichum
einen supersimplen Moorhuhn-
Klon. Fiir das komplette Adven-
ture benétigen selbst Einsteiger
gerade mal acht Stunden. Insge-
samt zwar ein empfehlenswer-
tes Abenteuer fiir Fans des Films,
doch echte Ratselfreunde spie-
len lieber The Westerner. 44
[J HOTLINE: (0190) 145 565 0,62€/MIN.
[ ORIGINAL-TEST IN GAMESTAR 09/2004
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(T)RAUMSCHIFF SURPRISE — PERIODE 1 ADVENTURE

PUBLISHER  Take 2 RELEASE (D) 22.7.2004
SPRACHE  Deutsch CA. PREIS 25 Euro
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1 €D, kein Handbuch UK ohne Beschr. 1) GAMESTAR.DE:
o ST Screenshot-
GEEIGNET FUR il Galerie
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER t PROFI QUICKLINK
VERGLEICHBAR MIT The Westerner (81, GS 04/04) Humorvoll und wunderschon présentiert.
Runaway (76, GS 01/03) Weniger komisch, aber intelligentere Rétsel.
TECHNISCHE ANGABEN
3D-GRAFIKKARTEN
I Geforce 1/2 MX I GF FX 5600/Ultra 800 MHz Intel 1,2 GHz Intel 1,8 GHz Intel
I Geforce 2/4 MX [l Radeon 9500 Pro 800 MHz AMD 1,2 GHz AMD 1600+ AMD
Il Radeon 9000 [l Radeon 9700/Pro 256 MB RAM 256 MB RAM 256 MB RAM
I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 800 MB Festpl. 800 MB Festpl. 800 MB Festpl.
I Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900
LAUTSPRECHER M Stereo [J2 vorne, 2 hinten 0s.l 6.
BEWERTUNG
GRAFIK © Original-Kulissen des Films @ schwache Animationen
SOUND © sehr witzig dank Originalstimmen © passende Musik
BALANCE © einsteigerfreundlich @ durchgangig zu leicht
ATMOSPHARE © Flair der Vorlage kommt voll riiber
BEDIENUNG © komfortable Maussteuerung @ Gute Mentis
UMFANG © Minispiele @ zu kurze Spielzeit
CHARAKTERE © komplette (Traumschiff-Crew @ blasse NPCs
RATSEL © fast durchgehend logisch @ zu simpel fiir Profis
DIALOGE © komische Wortwechsel @ witzige Objekt-Kommentare
HANDLUNG © halt sich an Vorlage @ Story-Liicken

PREIS/LEISTUNG  AUSREICHEND
EINGEWOHNUNG 20 Minuten  SOL0-SPAR 8 Stunden  MULTIPLAYER-SPAR —
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