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ARMIES OF EXIGO
Fanatische WarCraft-Fans treffen in einem unscheinbaren Bürogebäude in Budapest auf kompetente

Entwickler. Heraus kommt ein Strategie-Geheimtipp mit Top-Optik und mehrstöckigen Karten.

Best of Blizzard?

emeines Vorurteil: Wer

in osteuropäischen Städ-

ten wie Prag oder Budapest

parkt, muss mit der Bahn heim-

fahren – skrupellosen Autodie-

ben sei dank. Die ungarischen

Entwickler von Black Hole un-

terstützen das Klischee auch

noch. Denn für ihr Echtzeit-Stra-

tegiespiel Armies of Exigo klauen

sie hemmungslos bei StarCraft

und WarCraft 3. Uns soll der

Raubzug recht sein, denn das

Team übernimmt nur die besten

Zutaten. Wir haben eine Betaver-

sion gespielt und sind sehr ange-

tan: Armies of Exigo kann mit den

Blizzard-Vorbilden in vielen

Punkten mithalten – fantastsi-

che Renderfilme inklusive.

Menschen, Tiere, Tote

Menschen, Tierwesen und die

untoten Gefallenen durchstrei-

fen in jeweils zwölf Missionen

das Fantasyreich Noran. Letzte-

re spielen sich besonders an-

spruchsvoll, wie eine Mischung

aus WarCraft 3-Untoten sowie

StarCraft-Zerg und -Protoss: Sie

bauen nur auf verseuchtem Bo-

den, Gebäude werden beschwo-

ren. Alle drei Parteien brauchen

die gleichen Rohstoffe: Gold,

Holz und Edelsteine. Überstarke

Einheiten fehlen, und die KI ist

auf Zack: In einer Biester-Mis-

sion sollen wir eine Basis auf-

bauen und zugleich Verstär-

kung an einen Außenposten am

anderen Kartenende schicken.

Der Computergegner greift an

zwei Fronten gleichzeitig an, um

unsere Kräfte zu binden.

Erfahrene Kellerasseln

Fast jede Karte von Armies of

Exigo hat eine oft genau so gro-

ße Unterwelt, in die wir per Ta-

bulator-Taste wechseln. Über

Zugangshöhlen führen wir un-

ser Armee in den Keller, man-

che Portale sind jedoch zum Bei-

spiel nur für fliegende Einhei-

ten passierbar. Die unterirdi-

schen Gewölbe geben unserer

Armee in den meisten Missio-

nen Gelegenheit, Erfahrung zu

sammeln. Denn jede Einheit

kann zum kampfstarken Vete-

ran aufsteigen, was in unserer

Version bereits merkliche Aus-

wirkungen hatte. Keine beson-

dere Bedeutung kommt den

Helden zu: Die hauen zwar feste

drauf, Zaubersprüche oder gar

ein Inventar wie in WarCraft 3

haben sie allerdings nicht.

Gefallene brauchen zum Bauen verseuchten Boden.

Fliegende Nestwächter haben einen Weg aus der Unterwelt (linke Übersichtskarte) gefunden und greifen an.

Baumgolems der Tierwesen halten einen Trupp Gefalle-

ner auf, der nach einem neuen Basis-Bauplatz sucht.

Markus Schwerdtel: »Selten klauen Entwickler so frech bei

ihren Vorbildern wie hier. Aber das ist mir egal, solange das

Ergebnis so viel Spaß macht. Besonders die sehr unterschied-

lichen Parteien und natürlich der Ebenenwechsel haben es

mir angetan. Vor allem durch letzteren kommt noch mal Pfef-

fer ins Missionsdesign. Und weil auch auf der technischen Seite

alles passt (Rendersequenzen!), werde ich den Oktober

wohl zu einem guten Teil unter der Erde verbringen.«
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