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Editorial

GAMESTART
WOW!   Die halbe Redaktion fiebert dem Ende des Arbeitstages entgegen, aber

dennoch geht niemand nach Hause. Im Gegenteil, um 22:00 sind immer noch Mar-
kus, Daniel, René, Michael, Gunnar und Petra im Büro – und spielen. Der Virus, der sie
erfasst hat, heißt World of WarCraft (nur im Falle Petras heißt er Everquest 2). In unserer
großen Titelgeschichte lassen wir Sie an unseren Erfahrungen teilhaben – damit Sie
verstehen, weshalb wir den Blizzard-Titel für nichts weniger als eine Offenbarung
halten. Und das gilt auch für absolute Online-Muffel! Warum diese Ausgabe nicht
wie erwartet Half-Life 2 das Titelblatt ziert, erfahren Sie übrigens auf Seite 24.

DVD IM NEUEN LOOK. Unser DVD-Guru Toni hat gebastelt, gebrütet und
noch mehr gebastelt. Herausgekommen ist ein schickes neues DVD-Menü. Das ist
nicht nur optisch zeitgemäßer, sondern vor allem auch wesentlich übersichtlicher
als das bisherige. Und wo wir gerade bei der DVD sind: Wir machen mit unserer Co-
medy-Serie Raumschiff GameStar gerade eine kreative Pause, wollen aber auf lustige
Redaktionsvideos nicht verzichten. Ab der Ausgabe 1/2005 startet Die Redaktion, 
eine absurde Mischung aus Redakteurs-Arbeitsalltag und surrealen Elementen. 
Einen Trailer dazu finden Sie auf der CD/DVD dieser Ausgabe.

STÜHLERÜCKEN.   Michael Trier, bislang Leitender Redakteur Hardware, wird
befördert: Seit dieser Ausgabe ist er Stellvertretender Chefredakteur. Seine bishe-
rigen Aufgaben im Hardware-Bereich übernimmt, zunächst kommissarisch, Daniel
Visarius. Und noch mehr Änderungen: Christian Schmidt hat seit kurzem als Lei-
tender Redakteur die Verantwortung für den Preview- sowie den Magazin-Teil. Um
unsere Sonderhefte kümmert sich seit neuestem unser Neuzugang Dirk Steiger.

RECHTSCHREIBUNG.   Mal wieder ein Sommerlochthema, das sich als we-
nig bedeutend herausgestellt hat: Anders als angekündigt, werden Spiegel und Süd-
deutsche Zeitung nun doch nicht zur alten Rechtschreibung zurückkehren. Uns bei
GameStar hat die Angelegenheit ohnehin schon immer kalt gelassen – wir schrie-
ben und schreiben nach den neuen Regeln. Und dabei bleibt es. 

Viel Spaß beim Lesen und Spielen!

Ihr GameStar-Team

GAMESTAR
SONDERHEFT
TIPPS&TRICKS

Ab dem 8. November kön-

nen Sie aufatmen: Game-

Star liefert im frischen

Tipps&Tricks-Sonderheft

Komplettlösungen und

Cheats zu den aktuellen Spielehits in gewohnt hoher Qualität.

Unter anderem in dem Sonderheft: ausführliche Profitipps zu

Rome, ein detailliertes Familien-Tagebuch der Bewohner von

Die Sims 2 und strategisch vorteilhafte Karten für Full Spec-

trum Warrior. Bestellen Sie das Sonderheft für 7,60 Euro ver-

sandkostenfrei über www.gamestar.de/shop.

GAMESTAR-STATUTEN

Immer für den Leser!

Die Redaktion GameStar fühlt sich ausschließlich ihren Le-

sern verpflichtet, nicht den Anzeigenkunden.

Bestmögliche Kaufberatung!

Wir verstehen uns nicht als Hype-Entfacher, sondern in erster

Linie als kritisches, kompetentes Test-Magazin.

Transparenz ist alles!

Wir lassen uns in die Karten schauen: Egal, ob Spieletest,

Hardware-Test oder Preview (selbst gespielt?).

Recherche vor Vermutung!

Wir prüfen nach: Mit einer der größten Redaktionen, un-

serem US-Büro, internationalen Schwesterheften.

Keine Vor-Ort-Wertungen!

Eine GameStar-Wertung gibt’s nur, wenn wir in unseren

Räumlichkeiten ausgiebig testen konnten.

Qualität vor Masse!

Egal ob DVD, Online oder Heft: Wir wollen Ihnen immer die

besten Infos bieten – und möglichst am schnellsten.

GameStar hört auf Sie!

Sagen Sie uns Ihre Meinung per Mail oder im Forum: Viele

Leser-Vorschläge verwirklichen wir umgehend.
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