Weichen Sie dem Bier aus, sonst wird die Steuerung schwammig.

Wir konnen langer

LARRY 8

Sie schmeil3en sich richtig ran, aber die Frauen winken ab?
Holen Sie sich Rat bei den Meistern des charmanten Flirts!

D ie GameStar-Redakteure sind als
Playboys bekannt, machen jeden
Abend die Miinchener Nachtclubs unsi-
cher und erobern jedes Frauenherz. Eigent-
lich spricht man nicht tiber seine Metho-
den, aber fiir Sie wollen wir mal eine Aus-
nahme machen. Hier gibt’s brithwarme
Anmach-Hilfen von den Profis, damit Sie

in Sierras Leisure Suit Larry 8 einen guten
Eindruck bei den Ladies hinterlassen.

1. Die Spielchen sind zu schwer!

Aktivieren Sie in den Optionen die auto-
matische Schwierigkeitsanpassung. Wenn
Sie in einem Spiel dreimal hintereinander
scheitern, bietet Ihnen Larry 8 an, den
Schwierigkeitsgrad zu senken. Alternativ
investieren Sie fiinf geheime Marken und
uberspringen das Spiel (siehe Tipp 7).

2. Die Steuerung ist schwammig!

Sie sind zu betrunken. Je hoher der Promil-
lespiegel, desto schwerfalliger torkelt das
Spermium. Entleeren Sie vor jedem Ge-
sprach mit einer der Damen Ihre Blase.
Vermeiden Sie im Dialog die roten Bierkriige
und Cocktailgldser, und sammeln Sie die
orangenen Kaffeetassen auf —das senkt
den Alkoholpegel von Larry. Wenn Sie mit
Luba sprechen, sollten Sie nur so betrun-
ken sein, dass Sie gerade noch die flirren-
den Linien sehen; das sollte gentigen.
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3. Wie mache ich Geld?

Einige der Minispielchen belohnen Erfolge
durch Barauszahlungen und lassen sich
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beliebig oft wiederholen. Gute Geldquel-
len sind zum Beispiel: Drinks fiir Sally Mae
mixen (Kiiche im Studentenwohnheim),
gegen Analisa tanzen (Tanzclub). Aufier-
dem verbirgt sich jede Menge Kohle in der
Landschaft. Linksklicken Sie auf jeden Ge-
genstand, der einen Namen hat, auch wenn
kein »Benutzen«-Symbol aufleuchtet -
zum Beispiel Biische, Laternen, Regale.

4. Wie mache ich mit Fotos Geld?

Halten Sie mit der Kamera auf eine der
Spielfrauen (nicht auf die neutralen Studen-
tinnen), und warten Sie, bis die Lady po-
siert. Dann driicken Sie den Ausloser. Viele
Scheine gibt das allerdings nicht. Richtig
Reibach machen Sie so: Beenden Sie die
Analisa-Aufgaben. Danach kaufen Sie bei
Nigel in der Bibliothek das Extra »Freiziigig
1«; die sexy Italienerin steht nun in Threr
Unterwasche im Tanzclub. Jedes Foto, das
Sie von der posierenden Analisa schiefien,
bringt beim Verkauf (Garderobenmann)
mindestens 14 Euro. Halten Sie fiir den Ma-
ximalwert auf ihre Beine.

Analisa in Unterwésche bringt Spitzenpreise!

5. Wo kaufe ich Klamotten?

Die schicken Outfits fiir Larry gibt’s meis-
tens bei Barkeepern oder aus Automaten.
Doch Vorsicht: Nicht jeder Verkaufer hat
auch alle Extras im Angebot. Die Accessoi-
res fiir den Anzug bekommen Sie zum
Beispiel nur an einer Stelle: Von einem
unscheinbaren Studenten, der vor der
Mannerverbindung herumlungert.

Der Student vor dem Verbindungshaus verkauft Anziige.

6. Woher kriege ich geheime Marken?

Beenden Sie ein Minispiel fehlerlos, und
Sie werden mit fiinf Marken belohnt. Das
klappt allerdings nur einmal pro Spiel.
Auflerdem gilt das Gleiche wie beim Geld:
Suchen Sie immer die Umgebung ab, kli-
cken Sie alle Objekte an — Bonusmiinzen
verbergen sich praktisch tiberall. Die Suche
nach der Pornofee spiilt ebenfalls reichlich
Marken aufs Konto (siehe Tipp 9).

OUTFITS

Outfit Kosten Ort

Lederkluft 15 Barkeeper im Lefty’s Too, Automat in den Verkommenen Stral3en

Lederkluft Extras 40  Barkeeper im Lefty’s Too, Automat in den Verkommenen Stralen,
Barkeeper im Spartacus

Sportsachen 10 Plaid Mart, Automat in den Hiibschen StraRen

Sportsachen Extras 35 Plaid Mart, Automat in den Hiibschen Straen

Anzug 15 Barkeeper im Tanzclub, College-Typ vor der Mannerverbindung

Anzug Extras 40  College-Typ vor der Mannerverbindung

Streberklamotten 10 Beim Bibliothekar

Streberklamotten Extras 35 Beim Bibliothekar

Pantomimen-Dress - Von Koko

Twiggy-Kostiim —  Von Harriett
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7. Was mache ich mit den Marken?

Mit den geheimen Marken diirfen Sie Spie-
le iiberspringen, die Thnen zu schwer oder
zu langweilig sind. Offnen Sie wihrend
des Spiels mit das Ment, und klicken
Sie auf »Kneifen?«. Dieser feige Akt kostet
fiinf Marken. Alternativ bietet Thnen das
Spiel nach fiinf gescheiterten Anlaufen
selbst diese Moglichkeit an, wenn Sie ge-
niigend Marken besitzen.

Zum anderen kénnen Sie von Threm Ge-
heimmarken-Vorrat im Laufe des Spiels se-
xy Belohnungen kaufen, die zwar fiir den
Spielablauf nicht unbedingt notwendig
sind, aber was fiirs Auge bieten:

« 7x Bonus-Artworks: Zeichnungen der Fi-
guren und Orte im Spiel. Nach dem Kauf
finden Sie die neu erworbenen Bilder im
Spielmenti unter »Extras/Konzeptgra-
fik«. Kosten: je drei geheime Marken.

« 5x neue Ladebildschirme: Aufreizendere
Versionen der Ladebildschirme fiir je-
weils drei der attraktiven Frauen. Wer-
dennach dem Kauf automatisch aktiv.
Kosten: je fiinf geheime Marken.

* 6 x Unterwische: Larrys Ladies stehen
fortan nicht mehr voll bekleidet, sondern
inreizvoller Unterwésche herum. Jedes
Extra zieht jeweils drei Frauen aus. Kos-
ten: je 20 bis 40 geheime Marken.

« 16 x nackte Modelle: Fligt dem Charakter-
Viewer die nackten Versionen der Damen
hinzu. Nach dem Kauf finden Sie die un-
bekleideten Modelle im Spielment unter
»Extras/Charakter-Viewer«. Kosten: je
sechs bis 14 geheime Marken.

10 x Stripspiele: Wandelt einige der Mini-
spiele in Strip-Versionen um. Kosten: je
acht bis 16 geheime Marken.
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Dank kaufbarer Boni sitzt Beatrice in Unterwésche am Schreibtisch.

8. Wo kaufe ich die Bonus-Optionen?

In jedem Spielabschnitt verschachert ein
griinhaariger Punk namens Nigel die
schliipfrige Ware; sein Angebot erweitert
sich mit jedem Méadchen, das Sie erobert
haben. AuRerdem verkauft Russell gegen
Spielende zusatzliche Extras, nachdem Sie
ihn in einem Minispiel neu einkleiden.
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PORNOFEE-FLUGBLATTER

Gegend Fundstelle Belohnung

Hiibsche Straen Neben einem Bush in der N&he des Zugs 10 Bonusmiinzen

Tanzclub Im VIP-Bereich neben der Bilhne 5 Bonusmiinzen

Campus Nische hinter dem Treppenaufgang zu Charlotte  Verkauft nach Spielende Extras

Verkommene StralRen

Hinter Capt’n Slappin’s Spank Shanty

Def Leppard Arm

Verkommene StralRen

Nische links neben dem Automaten

Judd Nelsons Telefonnummer

Frauenverbindung

Fragezeichen-Tir hinten links benutzen

15 Bonusmuinzen

Bibliothek In der Sitznische rechts vom Eingang Fliigelschuhe
Kunstgalerie Hinterstes Gemélde im 1. Stock benutzen 20 Bonusmiinzen
Kunstgalerie Im Klassenzimmer Geld

Der Punk Nigel vertickt die begehrten sexy Extras.

Nach dem offiziellen Spielende erscheint
die schnuckelige Pornofee mit einigen zu-
satzlichen Schmankerln im Angebot, wenn
Sie zuvor den entsprechenden Wurfzettel
gefunden haben (siehe Tipp 9).

BONUS-VERKAUFER

Nigel 1 In der Bibliothek neben
der Kaffeemaschine
Nigel 2 Hiibsche Stralen, in der Nische
rechts neben der Kunstgalerie.
Nigel 3 Verkommene StraBen, Kino
Nigel 4 Hiibsche Stral3en, in der Kunst-
galerie beim Klassenzimmer
Nigel 5 Huibsche StraBen, im VIP-Bereich
des Tanzclubs
Russell Neben Larrys Zimmer
(nach Russells Typveranderung)
Pornofee Campus, Nische hinter dem

Treppenaufgang zu Charlotte

9. Wo ist die Pornofee?

Die skurrile Pornofee versteckt sich an ins-
gesamt zehn Orten im Spiel und belohnt
Larry mit Marken und Gegensténden,
wenn er sie findet. Achten Sie dazu auf
weifle Flugblatter, die am Boden liegen

(siehe Bild). Das erste finden Sie im Grie-
chischen Viertel in einer Nische rechts
neben der Frauenverbindung. Diese Por-
nofee schaltet alle weiteren Fundorte frei.
Ab jetzt konnen Sie den rosa Flattermann
neunmal aufspiiren (Tabelle oben).

Wie zoomt die Kamera maximal?

Um die schénen Médels im Spiel besser im
Blick zu haben, bendtigen Sie die Superlin-
se. Diese optische Hilfe ist zum Gliick recht
einfach zu bekommen: Gehen Sie zur
Swingles-Bithne, und werfen Sie den
Scheinwerfer links beim Tor um. Danach
sammeln Sie die Linse ein.

Die Superlinse féllt aus dem linken Scheinwer-
fer, jetzt werden die Bilder noch scharfer.

11. Neue Bilder in der Galerie

In einer der Missionen fiir Tilly muss Larry
die Bilder in der Kunstgalerie, dh... zerstéren.
Besuchen Sie doch danach noch einmal die
Ausstellung. Die Gemalde wurden durch
neue »Kunstwerke« ersetzt. A3
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Die Galerie schwenkt nach dem Anschlag auf leichtere Kost um.
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