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DATASTAR

Im DataStar befindet [
sich der komplette
Index aller bisher bei
uns erschienenen Tipps und
Lésungen. Die Datenbank finden
Sie auf unserer CD/DVD im Menui-
punkt »Programme« oder unter
www.gamestar.de/aktuell/datastar/

Januar 2005 GameStar

BLITZKRIEG
ROLLING THUNDER

TIPP 1: Achten Sie stets darauf, die Artillerie
nachriicken zu lassen. Das Auf- und Ab-

TIPP 1: Betatigen Sie wéihrend des Spiels
gleichzeitig die Tasten [&] + [Sta] + (A1 + (D],
und 6ffnen Sie die Konsole mit [(J. Jetzt
konnen Sie folgende Cheatcodes eingeben,
die Sie mit bestatigen.

bauen der Einheiten kostet immer ein we- Birthe Willsch
nig wertvolle Zeit. Aufierdem sind die Zug-

maschinen sehr langsam. CHEAT WIRKUNG
TIPP 2: Driicken Sie die ((J, um die Konsole Help zeigt alle Konsolenbefehle an
zu 6ffnen und geben Sie @Password(‘Pan- Money X Betrag X auf Ihr Konto
zerklein”) ein, um den versteckten Cheat- RemoveMoney X der Betrag X wird
modus zu aktivieren. Nun kénnen Sie fol- von lhrem Konto abgezogen
gende Schummeleien eintippen: GiveAll Sie erhalten samtliche Objekte
Give X Sie erhalten das Objekt X
SetMaxPopulation X setzt maximale Arbeiter
@God(0,1) unverwundbar (Panzerketten auf den Wert X
lassen sich zerstoren) DF_BuildinstantObjects Raume und Objekte
@Win(0) aktuelle Mission gewinnen werden sofort gebaut

TIPP 3: Folgende Cheats konnen Sie direkt
im Hauptment eingeben:

CHEAT WIRKUNG

SetlGlobalvar samtliche Kapitel
(“Cheat.Enable.Chapters”, 1) freischalten
SetlGlobalVar alle Missionen

(“Cheat.Enable.Missions”, ) freischalten

5 B 0

Blitzkrieg: In Situationen wie dieser kann Un-
verwundbarkeit &uBerst niitzlich sein.

COLIN MCRAE
RALLY 2005

Im Installationsverzeichnis des Rallye-Kra-
chers von Codemasters befindet sich im
Unterordner »Data/Drivers« fiir jede Meis-
terschaft eine Textdatei. In den Zeilen
»Difficulty scales« miissen Sie die Werte
»diff normal«, »diff hard«und »diff vhard«
jeweils auf 5.00 setzten. Nun gewinnen Sie
dank trodelnder Gegner jede Etappe.

Kai Otto

EVIL GENIUS

Selbst die gemeinsten Schurken bendtigen
ab und zu eine kleine Hilfestellung. Mit
unseren Tipps und Cheats féllt es Ihnen
garantiert um einiges leichter, die Welt-
herrschaft an sich zu reifien.

DF_FullyTrainedHenchmen Ihr Handlanger

ist voll ausgebildet

TIPP 2: Zu Beginn des Spiels werden gleich
sechs Videos gezeigt, was auf Dauer sehr
nervig sein kann. Um diese Filmchen aus-
zuschalten, gehen Sie wie folgt vor: Im In-
stallationsverzeichnis von Evil Genius 6ff-
nen Sie das Unterverzeichnis »DynamicRe-
sources\Video«. Dort finden Sie die Textda-
tei »IntroMovies.txt«. Nachdem Sie eine Si-
cherheitskopie angefertigt haben, 16schen
Sie die Eintrage »VivendiLogo.md,
»Sierralogo.mdc, »ElixirLogo.md«, »New_
TWIMTBP_GefFX 640x480.md«, »Creati-
veLogo.md« sowie »Trailer.md«, um den
Spielstart zu beschleunigen.
TIPP 3: Vor allem bei niedrigen Aufldsungen
ist das Scrollen bei einer ausgewachsenen
Basis oft muihselig. Viel schneller funktio-
niert die Navigation, wenn Sie die Kamera
weiter rauszoomen diirfen. Offnen Sie dazu
mit dem Notepad die Datei »concept.cfg«
im Unterordner »DynamicResources\Con-
fig«. Dort kénnen Sie in der Zeile »Max-
Height=40.0« der Zoomfaktor einstellen.
Anfangs sollten Sie es mit einer Zahl zwi-
schen 80 und 120 versuchen und eventuell
spater noch feintunen.

Pawel Przeslanski

Evil Genius: Dank erweitertem Zoomfaktor be-
halten Bésewichter den Uberblick.

3220 175



ALY KURTIPSS

176

FIFA 2005

Wie jedes Jahr begliickt EA Sports fuf3ball-
interessierte PC-Spieler mit einem neuen
Teil der FIFA-Reihe. Wir liefern Thnen die
passenden Tipps und Tricks.
TIPP 1: Bolzen Sie den Ball bei einem Frei-
stof? so hoch wie moglich Richtung Netz -
in FIFA 2005 ist es nicht méoglich, die Leder-
kugel tibers Tor hinauszuschiefien.

M. Falkenberg
TIPP 2: Mit einem kleinen Trick steigern Sie
blitzschnell die Moral Ihrer Mannschaft:
Starten Sie eine Karriere, und lassen Sie
das Spiel simulieren. In den letzten 20 Mi-
nuten greifen Sie in die Partie ein und
wihlen das gegnerische Team. Sie passen
den Ball zum Torwart und warten, bis ihr
eigener Stiirmer den Ball abnimmt und
ihn ins Netz beférdert. Wiederholen Sie
diesen Vorgang mindestens dreimal.
Durch diese Methode steigt der Moral-
Wert jedes Spielers auf bis zu 99 Punkte.

Sinan Toykun
TIPP 3: Wollen Sie im Karrieremodus mit ei-
nem Verein spielen, den Fifa 2005 mit
mehr als 2,5 Sternen bewertet, miissen Sie
im Mannschaftsmanagement die schlech-
teste Startaufstellung auswéhlen. Da-
durch sinkt die Anzahl der Sterne, und die
Mannschaft steht beim Starten des Karrie-
remodus zu Verfugung.

Matthias Apel
TIPP 4: Folgende Mannschaftsaufstellung
ist in Fifa 2005 nahezu ideal: Tor: Kahn,
Abwehr: Nesta, Lucio, Carlos, Mittelfeld:
Ronaldhino, Ronaldo, Nedved, Ballack,
Sturm: Nistelrooy, Adriano, Vieri.

FIFA 2005: Zielen Sie bei solchen FreistéRen im-
mer nach oben — der Ball geht nie tiber das Tor.

FUSSBALL
MANAGER 2005

TIPP 1: Wenn Thr Verein unter mangelnden
Ticketverkaufen leidet, wéahlen Sie einfach
im Menti »Karten/Fans« die Preiskategorie
»ermafligt« aus, anschliefend »Topzu-
schlag« und schlief8lich wieder »Normal.
Diese Aktion steigert die Zahl der verkauf-
ten Karten um einige Tausend.

Matthias Apel
TIPP 2: Folgende Spieler sollten Sie nach
Moglichkeit unbedingt einkaufen: Lukas

3221

Podolski vom 1. FC K6ln, Andreas Hinkel
vom V1B Stuttgart sowie Roque Santa Cruz
vom FC Bayern. Zusammen bilden die eine
fast unschlagbare Angriffs-Einheit.

o!

Fulball Manager 2005: Mit Hilfe unserer Tipps
fillen Sie jedes Bundesliga-Stadion.

HAEGEMONIA

Das wunderschéne Science-Fiction-Strate-
giespiel gibt’s seit kurzem zum Schnépp-
chenpreis in der Spielepyramide von AK
Tronic. Aus diesem Anlass listen wir hier
noch einmal die besten Tipps auf.

TIPP 1: Forschen Sie flexibel! Wenn etwa
plétzlich eine Epidemie ausbricht, wéh-
rend die Wissenschaftler an einer neuen
Rakete arbeiten, geben Sie trotzdem zu-
néchst ein Gegenmittel in Auftrag. Die
Waffenforschung lasst sich spater ohne
Verluste wieder fortsetzen.

TIPP 2: Normalerweise kiimmert sich je ei-
ne Hélfte der Bevolkerung um Produktion
und Forschung. Bei wichtigen Projekten
sollten Sie den Schwerpunkt im Planeten-
menti ([E3)) nach Bedarf verschieben. So
werden etwa bei einem Angriff wichtige
Verteidigungs-Einheiten schneller fertig.
TIPP 3: Forschen Sie zielgerichtet! In Kampf-
missionen macht es wenig Sinn, ein neues
Steuergesetz flir die Planetenbewohner
auszuarbeiten. Antrieb, Schilde und Waf-
fen haben dann oberste Prioritat.

TIPP 4: In Schlachten gegen unterlegene
Feinde sollten Sie die Gesinnung Threr
Kampfer voriibergehend auf »aggressiv«
schalten. Die Kampfe sind dann schneller
vorbei. Bei méchtigen Kontrahenten wie
grofien Kampfstationen empfiehlt sich
»normal«. Die Piloten gehen dann vorsich-
tiger zu Werk und iiberleben langer.

Haegemonia: Beim Kampf gegen grol3e Schiffe
demolieren Sie zunachst die Waffen.

TIPP 5: Bei grof3en Gegnern sollten Ihre
Raumschiffe auf die Waffen zielen statt
auf Rumpf oder Antrieb. Wenn der Feind
nicht mehr schief’t und wehrlos im All
treibt, konnen Sie ihn in Ruhe zerlegen.

KNIGHT RIDER 2

Sie haben trotz KITTs Fahigkeiten Proble-
me, in der Action-Raserei von Davilex zu
bestehen? Mit unseren Tipps sind auch die
schwierigsten Missionen ein Kinderspiel.
TIPP 1: Benutzen Sie bei der Flucht vor den
Raketen regelméfiig den Turboboost. An-
sonsten holen die Geschosse Sie ein.

TIPP 2: Laserbarrieren und Engstellen tiber-
winden Sie am besten, indem Sie auf zwei
Reifen durch die Licken fahren.

TIPP 3: Roboter erledigen Sie am besten mit
der Plasmakanone von KITT.

Knight Rider 2: Solche Hindernisse iiberstehen
Sie am geschicktesten auf zwei Reifen.

LEISURE SUIT LARRY:
MAGNA CUM LAUDE

Mit unseren Leser-Tipps bricht Nachwuchs-
Casanova Larry im Vivendi-Adventure
selbst die Herzen der stolzesten Frauen.
TIPP 1: Die Gegenstinde, die Sie an den
Automaten erwerben kénnen, sollten Sie
immer passend fiir das nachste Minispiel
wiahlen. Denn die Gimmicks nuitzen tat-
séchlich: Larry bekommt dadurch entwe-
der einen besseren Start zum Flirten oder
kann sich mehr Fehler erlauben. Dieser Bo-
nus hilft Thnen besonders im spéteren Ver-
lauf der »Swingles-Show«.

TIPP 2: Wenn Larry zu wenig Selbstvertrau-
en hat, empfiehlt sich ein Job in der Gale-
rie. Den bekommt Larry von Bilzarbra an-
geboten, nachdem er sie (fast) im Bett hat-
te. Fiir die hiibschen Fotos, die Larry von

dem Madel schiefdt, erhalten Sie 30 Punkte.

TIPP 3: Benotigt Larry Kohle, begeben Sie
sich zum Automaten vor der Bibliothek.
Nach dem Schiferstiindchen mit Hariett
ist dort die Anstellung als Maskottchen
Twiggy verfiigbar. Dieses Minispiel ist
simpel und bringt Ihnen schnell Bares.
TIPP 4: Um sich mit der schonen Tierschiit-
zerin Charlotte zu treffen, miissen Sie
zuerst Professorin Beatrice begliicken, die
Sie im Keller-Labor der Bibliothek finden.

GameStar Januar 2005

O




Larry 8: In den Automaten finden Sie oftmals
niitzliche Gegenstande fiir die Flirt-Aufgaben.

TIPP 5: Streberin Morgan liebt das Klatsch-
spiel. Da Sie es fast zur Perfektion gebracht
hat, ist einiges Kénnen nétig, um sie zu be-
siegen. Doch es gibt auch einen einfacheren
Weg: Kaufen Sie sich zunéchst im Automa-
ten vor der Bibliothek die Handschuhe.
Weil Sie das Spiel nun beginnen, haben Sie
einen eindeutigen Vorteil: Ihr Schlag ge-
winnt mit an Wirkung. Sollte Morgan
an die Reihe kommen, senkt sie ihre Han-
de etwas ab. Ziehen Sie nun mit Thre
Héande aus Morgans Aktionsradius. Dies
wiederholen Sie solange, bis sie die Geduld
verliert und ins Leere schlédgt.
TIPP 6: Fast jeder Quarter-Tisch spielt sich
anders. Mit den Tasten (5] und (8] des Zif-
fernblocks konnen Sie diese Aufgabe am
leichtesten meistern. Am einfachsten ist
das Spiel gegen die Mafiabraut Analisa.
Holen Sie mit (5] lange aus, und werfen Sie
kurz. Gegen Sally Mae gewinnen Sie mit
kurzem Antippen beider Tasten in schnel-
lem Wechsel. Rockerbraut Suzilésst sich
mit kurzem Ausholen und langem Werfen
besiegen. Wichtig: Nach jeder Partie soll-
ten Sie den Alkohol auf der Toilette entsor-
gen, ansonsten sind die Chancen beim
zweiten Mal erheblich schlechter.
TIPP 7: Hat Larry die Show gewonnen und
die Nacht mit dem Médchen Ihrer Wahl
verbracht, kénnen Sie Onkel Larry im »Lef-
ty’s Too« in den »verkommenen Straf3en«
aufsuchen. Wer dort 269 Geheimnismarken
einlost, darf simtliche Madels entblofden.
Sebastian Scholze
TIPP 8: Eine weitere effektive Geldquelle ist
die Schwulenbar in den »dreckigen Stra-
Ren«. Dort fotografieren Sie die Genitalien
des Tanzers. Wenn Sie nun diese Photos ei-

Larry 8: Mit unseren Tipps und etwas Geschick
machen Sie Larry zum Schwarm aller Madchen.

Januar 2005 GameStar

nem der Gaste der Bar zeigen, bekommen
Sie einige Euro. Dieser Trick funktioniert
noch besser, wenn Sie das Extra »Alle Ma-
dels nackt« freigespielt haben. Dann lasst
sich in der Tanzbar in den »hiibschen Stra-
BRBen« die nackte Luba fotografieren. Fir
diese Fotos bekommen Sie bis zu 52 Euro.
Lukas Strobl

NBA LIVE 2005

TIPP 1: Basketball-Einsteiger sollten die
komplizierte Defensive den schlauen KI-
Kollegen liberlassen. Steuern Sie stattdes-
sen den Spieler unter dem Korb, um sich
eventuelle Rebounds zu sichern.

TIPP 2: Passen Sie in der Endphase eines
knappen Spiels den Ball grundsatzlich zu
guten Freiwurf-Schiitzen. Der Computer-
gegner wird namlich unter Garantie Fouls
einsetzen, um die Uhr zu stoppen.

TIPP 3: Nur wer die Quickplay-Strategien
einsetzt, kann auf hoheren Schwierigkeits-
graden gewinnen. Wahrend des Spiels kon-
nen Sie im Playbook-Menti Thre vier bevor-
zugten Taktiken auf das Digital-Steuerkreuz
verteilen. Im GameStar-Test haben sich vor
allem »Pick & Roll« und »3 Point« bewahrt.

L g

NBA Live 2005: Mit der »Pick & Roll«-Taktik
fliegt Michael Finley unbedréngt zum Slam Dunk.

NHL 2005

Eishockeyspieler sind harte Jungs. Damit
das auch so bleibt, geben wir ihnen hier
Unterstiitzung fiir die eiskalte Sportspiel-
Referenz von EA Sports.

TIPP 1: Um bei Bullys zu gewinnen, sollten
Sie kurz bevor der Puck den Boden erreichte,
eine Richtungstaste und »Passen« drii-
cken. Es gibt nédmlich einen bestimmten
Rhythmus, in dem der Unparteiische den
Puck bewegt und letztlich fallen lasst.
Wenn Sie sich diese Bewegung genauer
ansehen und etwas (Jbung investieren,
verlieren Sie keinen einzigen Bully mehr.
TIPP 2: So verpflichten Sie Starspieler mit
einer Wertung von tiber 90 Punkten: Bie-
ten Sie dem Verhandlungspartner Ihren
dritten Torwart und einen mafdigen Spie-
ler an. In den meisten Fallen fithrt diese
Strategie zum Erfolg. Wenn es nicht klappt,
versuchen Sie dieses Transfer-Angebot
einfach bei einem anderen Verein.

KURZTIPPS [ HALI4]

TIPP 3: Bei Breakaway-Duell mit dem gegne-
rischen Keeper hilft der rechte Analog-Stick.
Dribbeln Sie mit dem Puck, um den Torwart
zu verwirren. Solche Situationenlassen Sich
im »Free4All«-Modus gut trainieren.
TIPP 4: Ist vor dem gegnerischen Kasten ge-
rade einiges los, nehmen Sie von der ande-
ren Spielfeldhalfte Kurs auf das Tor und
setzen von weiter hinten einen »Wrist
Shot« an. Mit etwas Gliick steht der Torhii-
ter gerade so, dass die Plastikscheibe zwi-
schen seinen Beinen hindurchrutscht.
TIPP 5: Bei einem Vorstof3 in die gegneri-
sche Zone benutzen Sie den sogenannten
»Open Ice Support«. Dies bewirkt, dass bei
einem eventuellen Verlust des Pucks ein
anderer Spieler sofort zur Stelle ist, um die
Gummischeibe zurlickzubekommen.
TIPP 6: Falls Sie ein Match garantiert verlie-
ren, brechen Sie es vor Spielende ab. Da-
durch kann das Spiel wiederholt werden
und wird nicht als verloren gewertet.
Markus Richter

R e
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NHL 2005: Verlieren Sie den Puck, hilft [hnen
dank des »Open Ice Support« ein Teamkollege.

PACIFIC FIGHTERS

Mit unseren Taktiken tiberleben Sie selbst
die hartesten Luftschlachten.

TIPP 1: In aussichtslosen Situationen wird
der Autopilot zum besten Freund. Der
ubernimmt kurzzeitig das Steuer und holt
selbstédndig Gegner vom Himmel.

TIPP 2: Greifen Sie Bomber immer von hin-
ten und schriag oben an. Dort sind die Ge-
schiitze am schwéchsten.

TIPP 3: Werden die Gefechte zu hektisch,
sollten Sie die Zeitlupe einschalten. So
konnen Sie die Gegner am besten beobach-
ten und von deren Manévern lernen.

Pacific Fighters: Verlauft ein Gefecht hektisch,

empfiehlt sich der Einsatz des Autopiloten.
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ROLLERCOASTER
TYCOON 3

Wenn Sie in Ataris Kirmes-Simulation an
den teils harten Aufgaben scheitern, soll-
ten Sie unsere Tipps zu Hilfe nehmen.
TIPP 1: Stellen Sie jeweils mindestens finf
Techniker, Komiker, Sicherheitsleute und
Reinigungskréfte ein. Die sind nicht zu
teuer und halten auch mittlgrofie Parks
problemlos am laufen.

TIPP 2: Positionieren Sie Bankautomaten
grundsétzlich kurz vor dem Ausgang. So
verhindern Sie, dass Besucher den Park
wegen Geldmangels verlassen.

TIPP 3: Besucht ein VIP den Park, sollten Sie
den Weg des Promis vorher festlegen. Da-
durch vermeiden Sie, dass er in ver-
schmutzte Bereiche lauft.

Rollercoaster Tycoon 3: Unsere Tipps verwandeln
Ihren Themenpark in einen Besuchermagneten.

ROME - TOTAL WAR

Activisions Historien-Epos erfordert so-
wohl strategisches als auch taktisches Ge-
schick. Unsere Tipps helfen Ihnen bei der
Eroberung der antiken Welt.

TIPP 1: Romer kénnen in der Kampagne be-
sonders schnell und einfach schlagkraftige
Armeen aufstellen: Dazu erschaffen Sie
mindestens sechs Diplomaten und schicken
jeweils einen in die Hauptstadte der ande-
ren zweirdmischen Parteien. Die restlichen
Diplomaten senden Sie in Regionen, die
von diesen Parteien gerade angegriffen
werden (etwa Griechenland, Nordafrika,
Norditalien). Nun bestechen Sie einfach
jede Armee, die ihnen tiber den Weg lauft.
Auf diese Weise erhalten Sie bereits nach
wenigen Spieljahren zwei Principe-Grup-
penund eine Bogenschiitzentruppe fiir le-

SECK 4.00 "Little" Hex - Editor

diglich rund 800 Dinare. Selbst rekrutierte
Truppen kosten fast das Dreifache.
TIPP 2: In den Kampagnen lasst sich ein
Grof3teil der Echtzeit-Schlachten mit ei-
nem simplen Trick gewinnen. Zusatzlich
zu Ihrer »normalen« ausgewogenen Ar-
mee fithren Sie noch eine reine Kavallerie-
Truppe mit. Auf der Strategiekarte kreisen
Sie den Gegner mit beiden Armeen ein -
Kavallerie auf der einen, der Rest der Trup-
pen auf der anderen Seite. Den Angriff be-
ginnen Sie mit Ihrer regularen Armee, da-
mit die reine Reiter-Truppe kurz nach
Schlachtbeginn als KI-Verstarkung hinzu-
kommt. Auf der Schlachtkarte positionie-
ren Sie nun die Kavallerie Ihrer normalen
Armee so, dass Sie dem Gegner in die Flan-
ke fallen kann. Infanterie und Bogenschiit-
zen marschieren hingegen direkt auf die
Feinde zu. Die KI-Verstarkung fallt dem
Feind schlief3lich in den Riicken: Dieser
Drei-Fronten-Kampf tiberfordert den Com-
puter-Gegner und sichert Ihren Sieg.

Philipp Borst
TIPP 3: Vor dem Tod eines Familienmit-
glieds sollten Sie die besten Berater aus Ih-
rem Gefolge an jemand jiingeren abgeben,
um sie nicht zu verlieren.
TIPP 4: Nutzen Sie eroberte feindliche Tem-
pel, um Waffen- und Riistungs-Upgrades
zu erhalten, die ansonsten fiir Ihre Partei
nicht erhaltlich waren.

Andreas Klaus
TIPP 5: Es ist auch ohne K&mpfe moglich,
eine Stadt einzunehmen: Erschaffen Sie
mindestens zwei Armeen beliebiger Grof3e,
und belagern Sie mit ihnen die ausgewahl-
te Siedlung. Nach Ende der Runde wird der
Angegriffene mit hoher Wahrscheinlich-
keit eine Threr Armeen attackieren. Ziehen

Rome: Mit unseren Kniffen behalten Sie die
Ubersicht tber alle Feindbewegungen.

HEX-EDITOREN: SO GEHT’S

Rome: Mit etwas Schummeln gewinnen Sie
selbst eigentlich aussichtslose Schlachten.

Sie diese einfach zurtick und lassen Sie die
andere die Stadt weiterhin belagern. Sind
Sie wieder an der Reihe, lassen Sie die Ar-
mee, die Sie gerade zuriickgezogen haben,
wieder ihr Ziel belagern. Wiederholen Sie
diesen Vorgang, bis die Stadt kapituliert.

Mario Nawrath
TIPP 6: Falls Sie eine Stadt attackieren, die le-
diglich durch einen Holz- oder Palisaden-
wall geschiitzt ist, sollten zuerst alle Bogen-
schiitzen ihre Pfeile verschiefien. Dies de-
moralisiert die feindlichen Truppen. Im
weiteren Schlachtverlauf spielen die Bogen-
schiitzen ohnehin keine Rolle und sollten
sich daher moglichst weit zuriickziehen.
TIPP 7: Wer eine feindliche Siedlung einge-
nommen hat, sollte dort umgehend Stadt-
wachen stationieren, um Aufstinde zu
verhindern. Die Soldaten kosten wenig
und liefern einen hohen Garnisons-Bonus.
TIPP 8: Falls Sie in Geldnot geraten und in
einer Stadt ein Verwalter fehlt, sollten Sie
dort das automatische Bauen und Rekru-
tieren ausschalten. Ansonsten verursacht
die Stadt steigende Kosten.

Benjamin Denzer
TIPP 9: Wer schon immer die gesamte Rome-
Weltkarte erobern wollte, jedoch immer
vom »Kampagne gewonnen«-Hinweis
aufgehalten wurde, kann folgenden Trick
anwenden: Sobald nach 50 eroberten Pro-
vinzen die Siegesmitteilung erscheint,
speichern Sie das Spiel. Nach dem erneu-
ten Laden dieses Spielstandes ist der Hin-
weis verschwunden, und Sie kénnen in
aller Ruhe Ihr Weltreich vergrofiern.

Max Boegl
TIPP 10: Wer wissen mochten, welche Pro-
vinzen der Feind besetzt halt, entsendet
einfach einen Diplomaten zu ihm. Bei den

O

Zum Manipulieren von Dateien benétigen Sie oft 4. Priifen Sie, ob eine Hexadezimal-

einen Hex-Editor. Zum Beispiel das Savegame
Editor Construction Kit (SECK), dessen Shareware-
Version Sie auf unserer CD/DVD finden. Um damit
einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten
Sie folgende Punkte unbedingt berticksichtigen:
1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei
immer eine Sicherungskopie an.
2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im
Menupunkt »Tools«, und laden Sie Uber »Da-
tei/Offnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu andernde Zeichenfolge (oder 6.
Teile davon) Uber »Bearbeiten/Suchen.

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 DO 00 00 00 00 00 01 0O
BA 10 00 OE 1F B4 09 CD 21 B8 01 4C CD 21 90 §
54 68 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 6D 75
74 20 62 65 20 72 75 6E 20 75 6E 64 65 72 20
69 6E 33 32 0D OA 24 37 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 DO 00 00 00 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 0O 00 DO 00 00 0D 00 00 00 00
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Mit dem Hex-Editor des SECK kénnen Sie Dateien manipulie-
ren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

This program mus
t be run under

oder Dezimalzahl gemeint ist. Sie

konnen mit dem Hex-Dez-Umwand-

ler (zu finden im »Tools«-Men() Zahlen
umrechnen. Stellen Sie im Display den
Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex
oder Dez), tippen Sie die Zahl, und klicken Sie
dann im Display noch einmal auf Hex/Dez.

. Markieren Sie die Eintrdge in der untersten Zei-
le. Sie kénnen sie nun einfach Gberschreiben.

Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen
des Hex-Editors wieder abzuspeichern.



Forderungen wahlen Sie »Region abtre-
ten«. Es werden nun alle Stadte aufgelistet,
die die jeweilige Partei kontrolliert.

Robert Morasch
TIPP 11: Offnen Sie mit (] die Konsole, und
geben Sie die folgenden Cheats ein. Ach-
tung: Die Codes lassen sich nur ein einzi-
ges Mal pro Spielstart verwenden.

CHEAT

toggle_fow

WIRKUNG

Kriegsnebel an/aus

Einwohnerzahl der
Stadt X um Y erhéhen

Stadt X einnehmen

add_population X Y

capture_settlement X
process_cq X

alle Bauwerke in der
Stadt X fertig stellen

alle militarischen Einheiten

process_rc X

wegen, sollten Sie sich immer per Lehnen-
Funktion einen Uberblick verschaffen, da
die Gegner sich meist gut verstecken.

TIPP 2: Beziehen Sie Ihre KI-gesteuerten
Teamkollegen stark in die Kimpfe mit ein.
Die stecken extrem viele Treffer weg und
schiefien zielsicher. Nebenbei sparen Sie so
wertvolle Munition.

TIPP 3: Die Mehrzahl der Medipacks ist in
den Levels gut versteckt. Suchen Sie in je-
der Ecke und hinter jeder Kiste nach den
niitzlichen Lebenspunkten.

TIPP 4: Damit Sie unbeschadet durch die har-
ten Gefechte kommen, tippen Sie folgende
Cheats im Optionsmenii des Spiels ein:

CHEAT WIRKUNG

in der Stadt X fertig stellen greenlight Alle Levels
auto_win attacker Ang“reifer gewinnt intelsitrep Alle Filme
den nachsten Kampf -
- — - firstlaw Gott-Modus
auto_win defender Verteidiger gewinnt - -
den néchsten Kampf corpsman Reinkarnation
invulnerable_general X General X wird madminute Unbegrenzte Munition
unverwundbar peterpan Fly-Modus
bestbuy Einheiten um 10% glinstiger
add_money X Fugt X Geldeinheiten

zu ihrem Vermégen hinzu
zligigeres Bauen
Person X téten

process_cq settlement
kill_character X

saeson summer/winter Jahreszeit &ndern

oliphaunt
list_traits

riesige Elefanten

listet alle Charakter-
eigenschaften auf

SPELLFORCE SHADOW
OF THE PHOENIX

TIPP 1: Nehmen Sie nur Monumente ein,
wenn es die Geschichte erfordert. Denn
erst dann produziert die KIneue Einheiten.
TIPP 2: Flucht ist ein legales Mittel. Atta-
ckieren Sie die dicksten Gegner mit einem
Fernzauber. Dann ziehen Sie sich zurtick
und kommen erst wieder, wenn sich die
Charaktere von eventuell erlittenen Ver-
letzungen erholt haben.

ST Al
Shadow Of The Phoenix: Hier ware es niitzlich, zu
fliichten und mit Fernzaubern weiterzukdmpfen.

SHADOW OPS
RED MERCURY

TIPP 1: Laufen Sie sich stets nur von einer
Deckung zur nichsten. Bevor Sie sich be-

r 2005 GameStar

Shadow Ops: So ist es richtig — Deckung suchen
und die Kameraden mit einbeziehen.

STAR WARS
BATTLEFRONT

Die knallharten Massenschlachten im
Action-Spektakel von LucasArts verlieren
dank unserer Tipps einiges an Schrecken.
TIPP 1: In heiflen Gefechten ist es von Vor-
teil, wenn Sie sich mit Threm mittleren
oder schweren Sturmfahrzeug neben ei-
nen der kleinen roten Astromechdroids
stellen. Die Roboter reparieren Ihr Fahr-
zeug, und heranriickende Feinde haben
wegen der schnellen Arbeitsgeschwindig-
keit der Androiden kaum eine Chance.
TIPP 2: AT-ATs sollten Sie immer von hinten
angreifen. Die schwerfalligen Vehikel kon-
nen nur nach vorn feuern und sind nicht
wendig genug, um sich zligig zu drehen.
TIPP 3: Auf Geonisis sind die Aufkldrungsro-
boter des Scharfschiitzen besonders wert-
voll. Manévrieren Sie die Androiden direkt
unter die Schiffe der Handelsfoderation,
und fordern Sie einen Orbitalangriff an.
Daniel Bregenzer
TIPP 4: Allgemein haben sich die Sturmtrup-
pen als beste Kampfeinheit bewahrt. Diese
Klasse bietet den Vorteil, dass sie standig mit

KURZTIPPS QI HAL

ausreichend Munition ausgeriistet ist und
jedes Sturmgewehr tiber eine Zoomfunktion
verfiigt, die gerade tiber mittlere Distanz ho-
he Erfolgsquoten einbringt.
TIPP 5: Die Druidekas der Handelsfordera-
tion sind enorm starke Gegner, da ihr
Schild aufiergewohnlich gut schiitzt. Ge-
gen eine gut gezielte EMP-Granate ist je-
doch auch dieses Schild machtlos.

Jan Mickel
TIPP 6: Auf der Karte »Tatooine: Sandmeer«
kénnen Sie sich hervorragend mit dem
Scharfschiitzengewehr verschanzen. Flie-
gen Sie einfach mit einem Raumgleiter
uber einen der schmalen Berge, und lan-
den Sie dort. Von hier aus haben Sie opti-
male Sicht auf Thre Gegner, diese konnen
Sie jedoch nicht erspahen.

Dennis Helweg

Star Wars Battlefront: Selbst Kolosse wie dieser
AT-AT sind bei Angriffen in den Riicken machtlos.

TONY HAWK’S
UNDERGROUND 2

Activision schickt den Birdman erneut auf
die Jagd nach Trickkombinationen und
kniffligen Missionszielen. Damit Sie mit
Threm Skater nicht im Gewirr von Halfpi-
pes und Miniramps stecken bleiben, haben
wir einige Kurztipps gesammelt.

TIPP 1: In Boston haben Sie die Aufgabe, drei
Statuen die Kopfe abzuskaten. Mit dem
Skateboard gestaltet sich diese Mission je-
doch schwierig. Darum steigen Sie einfach
vom Brett und springen mit etwas Anlauf
gegen die Haupter der Plastiken.

Tony Hawk’s Underground 2: Noch ahnen die
Statuen nicht, was sie erwartet.

TIPP 2: Den gut versteckten Uberraschungs-
gast im Boston-Level finden Sie beim Kel-
lereingang nahe des »Jeers«.
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TIPP 3: Benjamin Franklin finden Sie, in-
dem Sie in einer der Quarterpipes am Mu-
seumseingang einen »Spinetransfer« in
Richtung Museum ausfiihren. Dort bre-
chen Sie direkt durch ein Fenster auf den
Flur, wo Sie Benjamin finden. Falls er das
Weite sucht, folgen Sie ihm einfach.

Thomas Ongerth
TIPP 4: Generell sollten Sie ein Level sowohl
mit Ihrem Brett, als auch zu Fuf$ erkunden.
Oftmals lassen sich so Stellen erreichen,
die Sie ansonsten nur durch schwierige
Grinds oder Spriinge zu Gesicht bekom-
men. Es ist sogar moglich, sich mit der
»Festhalten«-Taste an jeder Kante und je-
dem Kabel entlang zu hangeln.

Jorg Anthonj

TOP SPIN

Spiel, Satz und Sieg: Damit Sie in Ataris
Tennis-Hit auf dem Centre-Court eine gute
Figur machen, haben wir hilfreiche Takti-
ken zusammengestellt.

TIPP 1: Um moglichst schnell voranzukom-
men, ist es ratsam, auf schnellstem Wege
»Young Gun« zu werden und anschlie-
Rend fiir samtliche Sponsoren einen natio-
nalen Werbespot zu drehen. Auf diesem
verhaltnismafiig niedrigen Level ist das
Minispiel, das Sie absolvieren miissen, noch
sehr leicht. Mit dem Geld kénnen Sie dann
Ihren Spieler sofort effizient trainieren.
TIPP 2: Im Training sollten Sie sich friih spe-
zialisieren und mindestens einen Ihrer
Schlage zligig auf Stufe 4 bringen. Somit
konnen Sie starke, prézise Bélle spielen. Mit
dieser Fahigkeit stellen die ersten Gegner
dann kein echtes Hindernis mehr fiir Sie dar.
TIPP 3: Aufschlage sind auch ohne einen ho-
hen Fahigkeits-Wert effektiv, wenn Sie den
Ball immer weit in eine Ecke hinein spielen.

Top Spin: Platzieren Sie den Ball gezielt in einer
der Ecken, und der Gegner hat das Nachsehen.

Der Gegner wird meist in die Mitte des Fel-
des returnieren. Nun laufen Sie dem Ball
entgegen und schlagen in die offene Platz-
ecke. Der Punkt ist Thnen so gut wie sicher.
TIPP 4: Eine extrem effiziente Schlagmog-
lichkeit ist der Top Spin. Platzieren Sie diesen
links oder rechts vom Gegner, der entweder
gar nicht oder viel zu hoch returnieren kann.
Sebastian Scholz

TRIBES VENGEANCE

TIPP 1: Uben Sie den Ubergang aus dem Fall
ins Gleiten. Das macht Sie auf den teils rie-
sigen Karten deutlich schneller.

TIPP 2: Suchen Sie sich so schnell wie mog-
lich eine Inventar-Station, falls Sie das
Spiel fieserweise mit zu schwachen Waf-
fen in den Kampf schickt.

TIPP 3: Feindliche Raumgleiter holen Sie
am leichtesten aus der Luft, wenn Sie di-
rekt tiber ihnen schweben.

TIPP 4: Auf den Arena-Karten stehen tiber-
all grof3e Tlirme, an denen Sie prachtig den
Greifhaken einsetzen konnen, falls Ihr Jet-
pack mal keine Energie mehr hat. Nutzen
Sie den Schwung des Jetpacks, und
schwingen Sie wie Tarzan am Seil des
Greifhakens einfach weiter.

TIPP 5: Auf den grofen Aufienareal-Karten
finden Sie kleinere Gleiter in der Nahe der
Hauptbasis. Schnappen Sie sich so ein Ge-
rat, umrunden Sie den Kampfschauplatz
weitrdumig, und beschiefien Sie die Basis
der Gegner. So verschaffen Sie den Team-
kameraden Zeit fiir einen Flaggenklau.
TIPP 6: Wenn Sie es vorziehen, in der eige-
nen Basis als Verteidiger zu agieren, bieten
sich die dicken Riistungen und die grof3en
Knarren an, etwa die Raketenwerfer. Doch
bedenken Sie: Gut gepanzert sind Sie deut-
lich langsamer und leichter zu treffen.

Tribes Vengeance: Mit dem Gleiter kdnnen Sie
den Gegner gut in Schach halten.

TIPPS & TRICKS SCHUMMELN FUR GELD

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag fiir
unsere Tipps & Tricks-Seiten. Vom kleinen
Cheat, Easteregg oder Kurztipp bis hin zur
Losung ist uns alles willkommen. Letztere
konnen wir zwar aus Aktualitatsgrinden

nur selten verdffentlichen, bei gelungenen
Texten nehmen wir jedoch eventuell Kon-
takt mit dem Einsender auf, um ihn als
freien Autor zu verpflichten. Fiir eine Auf-
tragslésung winken ihm dann rund 500 Eu-
ro Honorar! Bei einem Kurztipp kassieren Sie

bei Verdffentlichung 13 Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden

kénnen, mussen Sie Spielregeln beachten:

O Der Beitrag muss von lhnen stammen, nicht aus dem Internet.

O Die Losung oder der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

X

Ubisofts Shooter im Cell-Shading-Look ist
ab sofort im Budgetregal zu finden. Des-
halb hier noch mal die wichtigsten Tricks:
TIPP 1: Um Cheats im Spiel freizuschalten,
miissen Sie mit Rechts auf die Spiel-Ver-
kntpfung klicken. Wahlen Sie im Kontext-
menii »Eigenschaften«, und héngen Sie an
den Programmaufruf unter »Verkniipfung/
Ziel« die Parameter -console -bemymonkey
an. Bestatigen Sie mit OK. Offnen Sie die
Datei »DefUser.ini« aus dem Unterordner
»System« Ihres Spieleverzeichnisses mit
einem Texteditor, zum Beispiel dem Note-
pad. Fiigen Sie dort die Zeile F2=Console
ein, und speichern Sie ab. Im Spiel 6ffnen
Sie jetzt mit [F2) eine unsichtbare Konsole,
in die Sie die folgenden Cheats eingeben

und mit bestétigen:
God unverwundbar
AllAmmo 999 Schuss fiir alle Waffen
Loaded volle Munition
Ghost durch Wénde gehen
Fly Flugmodus
Walk schaltet Ghost und Fly wieder aus
SetlumpZ X Sprungkraft auf X setzen
BehindView 1/0 Verfolgerperspektive an/aus
FreeCamera 1/0 freie Kamera an/aus
Setcameradist X Kameraentfernung auf X
Invisible 1/0 unsichtbar an/aus
ViewSelf normale Spielansicht

TIPP 2: Falls Sie Probleme mit dem ersten
Endgegner haben, sollten Sie schon vor sei-
nem Auftauchen eine Handgranate in sei-
ne Richtung schmeifSen. Bei gutem Timing
hat der Fiesling nach der Zwischensequenz
nur noch 85 Prozent Lebensenergie.

XIIl: Auch zu nahe herangekommene Gegner
sind im Gottmodus kein Problem mehr.

» Senden Sie lhr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks

Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

O Schicken Sie uns die Beitrage bitte auf Diskette, CDs oder ganz oder an:
einfach per Mail. Speichern Sie Texte bitte als Word- oder RTF-

Dateien, Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.

tipps@gamestar.de




