
153Februar 2005 GameStar 3238

TIPP 2: Das Flaschenrätsel lässt sich lösen,
indem die Pullen in der Reihenfolge her-
ausgezogen werden, die die Reiseroute des
heiligen Templers beschreibt. Also Israel,
Italien, Deutschland,  Frankreich (Reims),
Frankreich (Berentoires).
TIPP 3: Haben Sie den Kampf gegen Petra
auf dem Balkon überstanden, laufen Sie
auf die Strasse und geben dem Skater Ihren
Lippenstift. Nun können Sie an der Polites-
se vorbei zum Ufer der Seine spazieren.

BDFL MANAGER 2005
Manager eines Bundesligaclubs zu sein ist
keine leichte Aufgabe. Einfacher ist es da
schon, unsere Cheats zu verwenden. Ge-
ben Sie die folgenden Codes einfach als 
Ihren Manager-Namen ein.

NAME WIRKUNG
LMA2005B Guthaben wird auf 

500.000.000 aufgestockt

LMA2005MA Kicker spielen »Mondball« 
statt Fußball

LMA2005MB Spieler reden mit Pieps-Stimmen

LMA2005MC Spieler reden mit Monster-Stimmen

COMMANDOS 3
Geben Sie während des Spiels schnell die
Buchstabenfolge soyincapaz ein, um den
Cheat-Modus zu aktivieren. Danach sind
die praktischen Tastenkombinationen 
aus der Tabelle einsatzbereit. 

CHEAT WIRKUNG 
v + V unsichtbar 

v + q + N aktuelle Mission überspringen

q + X aktive Einheit an Mauszeiger-
position setzen

DAWN OF WAR
Gehen sie gegen feindliche Helden unbe-
dingt mit Raketenwerfern vor. Das tötet
zwar nicht besonders schnell, reißt sie aber
von den Füßen und macht die Feinde so-

ARMIES OF EXIGO
TIPP 1: Erforschen Sie früh sämtliche Upgra-
des in der Schmiede. Nur durch starke
Schwerter und Schilde lässt sich der ständi-
ge Gegneransturm  bändigen.
TIPP 2: Mönche sind von unschätzbarem
Wert. Entwickeln Sie für etwa zehn Solda-
ten mindestens drei der geistlichen Helfer.
Denn neben ihrer praktischen Heilfunk-
tion können die Mönche durch ein Upgra-
de gefallene Kameraden wieder beleben. 
TIPP 3: Schicken Sie Ihren Helden keines-
falls mitten ins Getümmel, denn sie sind
im Nahkampf recht schwach und ziehen
schnell den Kürzeren. Lassen Sie die Hel-
den stattdessen im Hintergrund Zauber-
sprüche ausführen und die Fußsoldaten
durch passive Auren unterstützen.
TIPP 4: Armies of Exigo belohnt Erkun-
dungsfreudige: Folgen Sie jedem noch so
kleinen Pfad. Oft finden Ihre Truppen klei-
ne versteckte Räuber-Lager, in denen Heil-
tränke oder Gold zu finden sind.

BAPHOMETS FLUCH 3
Das Adventure von THQ ist ab sofort im
Budgetregal zu finden, und wir geben die
passenden Tipps für die kniffligsten Rätsel.
TIPP 1: Ändert sich die Kameraperspektive
unvermittelt, halten Sie die Richtungstaste
trotzdem weiter in Laufrichtung. Die Steu-
erung ändert sich erst, wenn Sie Halt ma-
chen, das reduziert die Verwirrung.

Baphomets Fluch 3: Jetzt nur nicht stehen
bleiben, sonst ist die Verwirrung groß. 

Commandos 3: Mit unseren Schummeleien
meistern Sie auch solch brenzlige Situationen.

Armies of Exigo: In geheimen gegnerischen La-
gern warten oft wertvolle Schätze.
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mit bei Dauerfeuer beinahe bewegungs-
unfähig. Auf diese Weise kann eine zweite
mit Gewehren bewaffnete Truppe den
Helden unter Beschuss nehmen, ohne dass
dieser sich wehren kann.

Christian Martin

FIRE DEPARTMENT 2
TIPP 1: Die Feuerwehrmänner sollten im-
mer geschlossen gegen die Brände vorge-
hen. Gemeinsam arbeiten sie effektiver, lö-
schen die Flammen deutlich schneller und
verbrauchen weniger Wasser.
TIPP 2: Benutzen Sie Löschfahrzeuge, um
Brände an Eingängen und Fenstern zu be-
kämpfen. Die Feuerwehrmänner können
dann schneller ins Gebäude vorrücken
und die eingeschlossenen Zivilisten retten.

FLATOUT 
Der Alltag eines Crashtest-Dummys ist
hart. Damit Sie ihn überstehen, helfen wir
Ihnen mit unseren Tipps.
TIPP 1: Um an Bares zu kommen, öffnen Sie
die Datei »player001.sav« im Ordner »Sa-
vegame« des Installationsverzeichnisses
mit einem Hexeditor. Verändern Sie nun
die Menge bei Adresse 86 (hex) zu FF. Spei-
chern Sie die Datei, und Sie schwimmen in
Geld. Wichtig: Vergessen Sie nicht, eine 
Sicherungskopie der Datei zu machen, be-
vor Sie Veränderungen vornehmen.
TIPP 2: Das Zerstören der Streckenumge-
bung füllt Ihre »Damage-Anzeige«. Dieser
Turbo kann bei geschicktem Einsatz zum
Gewinn eines Rennens führen. Nutzen Sie
den Boost daher nur in brenzligen Situatio-
nen, beispielsweise wenn der Wagen
scheinbar aus der Kurve getragen wird. Ein
wenig Gegenlenken und etwas Boost lässt
Sie sicher durch die Kehre kommen.
TIPP 3: Beginnen Sie das Tuning mit dem
Motor. In den ersten Rennen der Bronze-
und Silber-Klasse haben Sie dadurch hand-
feste Vorteile. Später kümmern Sie sich
dann um Reifen mit mehr Grip und ein neu-
es Getriebe für schnellere Schaltvorgänge.
TIPP 4: Nach einem Crash sollten Sie auch
dann weiterfahren, wenn Sie eigentlich
keine Siegchancen mehr sehen. Die KI-

Fahrer produzieren häufig  Fahrfehler, die
Sie locker aufschließen lassen.
TIPP 5: Fahren Sie den Wagen, den Sie für
den Karrieremodus kaufen möchten, im
Einzelrennen Probe. So bekommen Sie mit,
ob der Wagen mit Ihrem Fahrstil zu-
sammenpasst.

Stephan Klimmeck

GTR
Ist es Ihnen zu öde, nur das Quietschen
der Reifen und das Heulen der Motoren
zu hören? Dann lassen Sie im Spiel doch
einfach Ihre MP3s erklingen. Kopieren Sie
hierzu einfach Ihre Musikstücke in den
Unterordner »music« des Installations-
verzeichnisses von GTR. Schon können
Sie entspannt zu Ihrer Lieblingsmusik auf
die Jagd nach Bestzeiten gehen.

Stephan Wershoven

HALF-LIFE 2
Zusätzlich zu unserer umfangreichen
Komplettlösung haben wir hier für Sie die
wichtigsten Cheats aufgelistet.
TIPP 1: Um die folgenden Cheat-Codes ver-
wenden zu können, müssen Sie zunächst
das Desktopsymbol des Spiels verändern.
Wählen Sie hierzu das Symbol mit einem
Rechtsklick aus, und öffnen Sie die Eigen-
schaften. Fügen Sie im Eingabefeld »Ziel«
das Parameter -console hinzu. Der Eintrag
sollte nun so aussehen: »X:\Programme\
Half-Life 2\hl2.exe -console« (der erste Teil
variiert, je nachdem wo sich das Installa-
tionsverzeichnis befindet). Speichern Sie
nun die Veränderungen und starten Sie

das Spiel über den Shortcut. Während des
Spiels können Sie nun mit ̂ die Konsole
aktivieren und die Codes eingeben. Sollte
diese Methode nicht funktionieren, fügen
Sie folgendes an:  -dev -toconsole oder al-
ternativ -applaunch 220 -console.

CHEAT WIRKUNG
sv_cheats 1 aktiviert den Cheat-Modus

noclip Sie können durch Wände gehen

viewmodel_fov X verändert die Waffen-Größe
auf X (Standard: 54)

impulse 82 ein Jeep erscheint

impulse 83 erzeugt ein Hovercraft

impulse 101 alle Waffen

air_density X setzt die Dichte der Luft auf X

npc_create erstellt einen »Non-Player-
Character«

Hurtme X fügt Ihnen X Schaden zu

God Gott-Modus

thirdperson Schulterkamera

firstperson Ego-Perpektive

map X lädt die Karte X

notarget unsichtbar für NPCs

sv_gravity verändert die Gravität auf X

cl_enablehud 1 schaltet das HUD-Display ein

cl_showfps 1 zeigt die Bilder pro Sekunde an

dsp_explosion_ bestimmt die Dauer des Ver-
effect_duration X wirrungseffekts nach einer Ex-

plosion 

give X Sie bekommen Waffe/Item X

TIPP 2: Damit Sie den Überblick über die
Masse an Gegenständen behalten, sind
hier die wichtigsten Bezeichnungen für
den »Give«-Befehl aufgeführt. Setzen Sie
einfach die Bezeichnung statt des X ein.

ANGABE OBJEKT
ITEM_BATTERY Batterie

ITEM_BOX_BUCKSHOT Schrotflinten-Munition

ITEM_BOX_ Scharfschützengewehr-
SNIPER_ROUNDS Munition

ITEM_HEALTHKIT Medipack

ITEM_SUIT Gordons Schutzanzug

WEAPON_BINOCULARS Fernglas

WEAPON_GAUSS Gauss-Gewehr

WEAPON_MOLOTOV Molotov-Cocktail

WEAPON_RPG Raketenwerfer

WEAPON_SHOTGUN Schrotflinte

WEAPON_SMG2 Maschinenpistole

WEAPON_STICKYLAUNCHER Granatwerfer

HOMEWORLD 2
Sierra bringt den Weltraum-Klassiker mit
der »Best of Sierra«-Sammlung erneut auf
den Markt. Unsere Tipps helfen bei den
knackig schweren Echtzeit-Schlachten.
TIPP 1: Schicken Sie am Anfang einer Mis-
sion sofort Ihre Ressourcensammler aus.
Meist benötigen die einige Minuten, um
ein Asteroidenfeld zu erreichen. 

3239

Fire Department 2: Nur in Gruppen bekämpfen
Sie die tödlichen Flammen effektiv.

Flatout: Wer Unfälle baut, lädt die »Damage-An-
zeige« und kann mehr Turbo-Boosts einsetzen.

Half Life 2: Mit dem herbeigeschummelten 
Geländewagen sind Sie flott unterwegs.
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TIPP 2: Ganz wichtig ist die richtige Einhei-
ten-Mischung: Großen Battlecruisern soll-
ten Sie unbedingt ein paar wendige Inter-
ceptors als Eskorte mitgeben, und Bomber
dürfen niemals ohne ein beschützendes
Gunship-Geschwader losfliegen.
TIPP 3: Nutzen Sie den Pause-Modus, um
Befehle zu erteilen. Ansonsten verlieren
Sie in der Hektik der Gefechte schnell die
Übersicht über Ihre Einsätze.

MEDAL OF HONOR
PACIFIC ASSAULT
Auf dem höchsten Schwierigkeitsgrad ist
EAs neuster Shooter eine echte Herausfor-
derung. Mit unseren Tipps meistern Sie
selbst schwerste Gefechte.
TIPP 1: Repetier-Gewehre wie das Spring-
field M1903 oder das Arisaka sind zwar
durchschlagsstark und treffsicher, laden je-
doch nur sehr langsam nach. Da Sie aber
meist zwei oder mehr Treffer brauchen, um
Ihre Gegner auszuschalten, sollten Sie sich
daher schnellstmöglich eine MP besorgen.
Benutzen Sie bis dahin lieber eine Pistole.
TIPP 2: Achten Sie auf die Zurufe Ihrer Ka-
meraden. Die warnen nicht nur vor Grana-
ten, sondern melden auch, wo sich ein
Feind versteckt hält. Außerdem erkennen
die Marines frühzeitig, ob der Feind flie-
hen, flankieren oder vorstürmen will.
TIPP 3: Böse Falle im Mehrspieler-Modus:
Gegnerische Pioniere verminen mit Vorlie-
be strategisch wichtige Punkte wie zum
Beispiel die Bombenplätze. Anstatt die Mi-
nen zu entschärfen, können Sie die auch
mit einer gezielten Handgranate spren-
gen. Das spart Zeit und Lebensenergie.

MEDICOPTER  117 
TIPP 1: Landen Sie nicht zu nahe bei Opfern.
Ansonsten verhindern die Luftverwirbelun-
gen der Rotoren das Bergen der Patienten.
TIPP 2: Beim Abflug vom Krankenhaus soll-
ten Sie darauf achten, Ihre Besatzung wie-
der einzusammeln. Die Kollegen werden
ziemlich sauer, wenn Sie sie vergessen.
TIPP 3: Beim Anflug zum Krankenhaus soll-
ten Sie darauf achten, dass die Luke, durch
die der Patient »entladen« wird, in Rich-

tung Krankenhaus zeigt. Auf diese Weise
sind die Notärzte wesentlich schneller
beim Be- und Entladen des Helikopters.
TIPP 4: Achten Sie auf die Flughöhe Ihres
Hubschraubers. Einige Berge wirken weit-
aus kleiner, als Sie tatsächlich sind. Des-
halb sollten Sie generell auf maximaler
Flughöhe fliegen, um zu erkennen, ob eine
Erhebung umflogen werden muss.

Pawel Przeslanski

MEN OF VALOR
Auf folgende Weise können Sie den ner-
venden Intro-Film ausschalten: Suchen Sie
den Unterordner ihres »Men of Valor«-In-
stallationsverzeichnisses, und öffnen Sie
dort die Unterordner »movies\fullintro-
movies«. Dort befindet sich eine Datei na-
mens »FullIntroMovies.bik«. Benennen Sie
diese um in »FullIntroMovies« und Sie
können das Spiel ab sofort ohne störende
Filmchen starten.

NBA LIVE 2005 
TIPP 1: Um in der Korbwurf-Simulation ein
kleines Extra im »Dynasty«-Modus freizu-
spielen, müssen Sie den »Drei-Punkte-
Shoot-Out« gewinnen.
TIPP 2: Geben Sie die folgenden Codes im
Cheat-Menü ein:

CHEAT WIRKUNG
YISS55CZ0E 50.000 »Dynasty«-Punkte

PRY1234N0B »Hardwood«-Trikots

FHM389HU80 sämtliche Schuhe freigeschaltet

1NVDR89ER2 komplette Teambekleidung

JRE7H4D90F  alternative »Hornets«-
Teamkleidung

BHD87YY27Q alternative »Sonics«-
Teamkleidung

NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2
Damit Sie in EAs Action-Raserei gleich voll
durchstarten können, haben wir für Sie die
wichtigsten Cheats gesammelt. Geben Sie
die Codes einfach am »Enter«-Bildschirm
vor dem Laden eines Profils ein.

CHEAT WIRKUNG
gimmevisual1 Visual-Upgrades Level 1

gimmevisual2 Visual-Upgrades Level 2

gottahavebk »Burger King«-Aufkleber 

gotmycingular das »Cingular«-Vinyl

gottaedge »Edge«-Vinyl

goforoldspice »Old Spice«-Aufkleber

needperformance1 Performance-Upgrades Level 1

needperformance2 Performance-Upgrades Level 2

needmybestbuy »Best-Buy«-

ordermybaby Sie bekommen $ 1.000, der
Nissan Skyline und der Mazda
RX8 werden im Quick-Race-
Modus freigeschalten. 

NEOCRON 2
Das komplexe Online-Rollenspiel fordert
einige Einarbeitungszeit. Damit es Ihnen
ein wenig leichter fällt, sich zurechtzufin-
den, haben wir einige Tipps für Sie.
TIPP 1: Neu in Neocron? Dann scheuen Sie
sich nicht, andere Spieler nach Rat zu fra-
gen. Oft nehmen erfahrene Runner New-
bies für kurze Zeit in Teams auf. So beste-
hen Sie auch in schweren Missionen und
sammeln schneller Erfahrungspunkte.
TIPP 2: Besorgen Sie sich schnell ein Recy-
cle-Gerät. Denn in der Kanalisation und
Hinterhöfen finden Sie in Kisten diversen
Müll, den Sie wiederverwerten und ver-
kaufen können. Zudem bringen die Aktio-
nen zusätzliche Erfahrungspunkte.
TIPP 3: Sterben Sie in einer Mission, sollten
Sie besonders am Anfang die Ausgaben für
die teuere Wiederbeschaffung Ihrer Aus-
rüstung durch den Gen-Replicator vermei-
den. Sammeln Sie den verlorenen Ruck-
sack lieber zu Fuß wieder ein.

PRINCE OF PERSIA 2
TIPP 1: Hauen Sie jede Vase in den Levels
kaputt. In den Gefäßen wartet häufig
nützliche Sandenergie auf Sie.
TIPP 2: Sie müssen nicht alle Gegner töten.
Manchmal können Sie den Zombies ein-
fach entkommen, indem Sie eine Mauer er-
klimmen. Die Schurken folgen Ihnen nicht.
TIPP 3: Wenn Sie dazu neigen, an Säulen
vorbeizuspringen, sollten Sie vor dem

3240

MoH: Pacific Assault: Maschinenpistolen sind
Repetier-Gewehren weit überlegen.

Medicopter 117: Die richtige Flughöhe entschei-
det über den Erfolg einer Rettungsaktion.

Neocron 2: Erfahrene Spieler helfen Neulingen
bei den ersten Schritten im Online-Rollenspiel.



HEX-EDITOREN: SO GEHT’S
Zum Manipulieren von Dateien benötigen Sie oft
einen Hex-Editor. Zum Beispiel das Savegame
Editor Construction Kit (SECK), dessen Shareware-
Version Sie auf unserer CD/DVD finden. Um damit
einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten
Sie folgende Punkte unbedingt berücksichtigen:
1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei

immer eine Sicherungskopie an.
2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im

Menüpunkt »Tools« und laden Sie über »Da-
tei/Öffnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu ändernde Zeichenfolge (oder
Teile davon) über »Bearbeiten/Suchen«.

4. Prüfen Sie, ob eine Hexadezimal-
oder Dezimalzahl gemeint ist. Sie
können mit dem Hex-Dez-Umwand-
ler (zu finden im »Tools«-Menü) Zahlen
umrechnen. Stellen Sie im Display den
Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex
oder Dez), tippen Sie die Zahl und klicken Sie
dann im Display noch einmal auf Hex/Dez.

5. Markieren Sie die Einträge in der untersten Zei-
le. Sie können sie nun einfach überschreiben.

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen
des Hex-Editors wieder abzuspeichern.

Mit dem Hex-Editor des SECK können Sie Dateien manipulie-
ren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

KURTIPSSTipps&Tricks

Sprung in die Ego-Perspektive wechseln,
die Säule in der Bildschirmmitte zentrieren
und dann erst den Hüpfer wagen.

PRO EVOLUTION
SOCCER 4
TIPP 1: Im GameStar-Test hat sich generell
eine offensive Spielweise bewährt. Als tak-
tische Aufstellung empfehlen wir zwei of-
fensive Mittelfeldspieler samt offensiven
Außen sowie zwei Stürmer.
TIPP 2: Mauerstrategen spielen mit fünf
Leuten in der Abwehr. Vier Defensivspieler
agieren dabei auf einer Linie als Viererket-
te, dahinter räumt ein Libero ab. Wichtig:
Damit Sie trotz Mauertaktik auch Tore
schießen, benötigen Sie schnellen Konter-
stürmer wie Michael Owen oder Ronaldo.
TIPP 3: Je besser Ihre Übersicht, desto bes-
ser spielen Sie. Wählen Sie deshalb in je-
dem Fall die »Weitwinkel«-Kameraper-
spektive. Außerdem sollten Sie das Radar
aktivieren, da Sie so Spielzüge noch besser
planen können und leichter ungedeckte
Mitspieler entdecken.

TIPP 4: Das Geheimnis eines effektiven
Dribblings liegt im häufigen Nutzen der
R2-Taste. Bei richtigem Timing schlägt Ihr
Kicker einen Haken und überwindet so
den Gegenspieler. Dies funktioniert aller-
dings nur mit technisch versierten Spie-
lern. Üben Sie diese Technik unbedingt
vorher im Trainingsmodus!
TIPP 5: Bei Freistößen sollten Sie die Schuss-
taste bis kurz vor der Mitte des Balkens ge-
drückt halten – so bekommt das Leder die
richtige Geschwindigkeit. Damit auch die
Flugbahn passt, drücken Sie bei kurzer Dis-

tanz das Steuerkreuz nach unten. Ab 24
Metern drücken Sie ausschließlich die
Schusstaste, ab 29 Metern bewegen Sie zu-
sätzlich das Steuerkreuz nach vorn.
TIPP 6: Entscheidend für einen guten Tor-
schuss ist das Lauftempo: Wer direkt aus
dem Sprint draufhämmert, muss mit einer
deutlich geringeren Zielgenauigkeit leben.
Nur ein paar Schritte bei normalem Lauf-
tempo verbessern die Torchancen Ihres
Angreifers um ein Vielfaches.
TIPP 7: Wenn Sie in einer Meisterliga-Partie
den Gegner gut im Griff haben, sollten Sie
im Lauf der zweiten Halbzeit so viele junge
Spieler (bis 25) wie möglich einwechseln.
Die verbessern durch die Spielpraxis er-
heblich ihre Charakterwerte.

ROLLERCOASTER 
TYCOON 3
Um im harten Rummelplatz-Business er-
folgreich zu sein, sind kleine Schummelein
nützlich. Geben Sie einem Besucher ein-
fach einen der folgenden Namen. 

NAME EFFEKT
Atari alle Gäste lachen

Frontier sämtliche Fahrgeschäfte
gehen nicht mehr kaputt 

Guido Fawkes erweiterter Feuerwerks-Editor

John D Rockefeller 10.000 Dollar Gutschrift

Chris Sawyer Gäste machen Luftsprünge

David Braben uneingeschränkte Startge-
schwindigkeit beim Achter-
bahnbau

John Wardley uneingeschränkte Achter-
bahn-Höhe.

SCHLACHT UM
MITTELERDE
TIPP 1: Setzen Sie Ihre Helden auch in aus-
sichtslos erscheinenden Situationen gna-
denlos ein. Die Burschen vertragen einiges.
Vor allem Gandalf und Saruman können
mit ihren sehr effektiven Kampfzaubern
oft das Schlachtenglück wenden.
TIPP 2: Mit Eomer und seinen Reitern kön-
nen Sie selbst größere Orkhorden einfach
über den Haufen reiten. Das spart jede
Menge Zeit und verkürzt die ansonsten
elend langen Gefechte deutlich.

TIPP 3: Ganz wichtig: Halten Sie Aragorn
immer in der Nähe Ihrer Truppen. Der Kerl
beherrscht den mächtigen Athelas-Zauber,
der alle benachbarten Einheiten heilt.
TIPP 4: Bauen Sie zu Beginn so viele Bau-
ernhöfe wie möglich. Dadurch kommt die
Geldproduktion schnell in Gang. Später
können Sie einige Gehöfte wieder abrei-
ßen, um dort Kasernen zu errichten.
TIPP 5: Auf der bösen Seite sollten Sie so
schnell wie möglich das Auge Sarumans
als Powerfähigkeit aktivieren. Dadurch er-
halten alle Ihre Truppen einen sehr star-
ken Kampfbonus.
TIPP 6: Die Guten sollten auf den Zauber-
wald setzen, in dem sämtliche gegnerischen
Anführerboni Null und nichtig werden.

SHERLOCK HOLMES
Im Fall des Silbernen Ohrrings muss Sher-
lock Holmes mehrere Logikrätsel knacken.
GameStar-Lesern berichtet der Meisterde-
tektiv von seinen Lösungen.
TIPP 1: »In Fowletts Hütte entdeckte ich ein
Spielbrett mit Schachmuster und Zahlen-
steinen. Der angesengte Zettel aus Broms-
bys Schreibtisch gab den entscheidenden
Fingerzeig: Die Ziffern jeder Reihe und
Spalte addieren sich zur Summe 55. Mit
diesem Wissen könnte ich die Lücken fül-
len. Elementar einfach.«

TIPP 2: »Ein bizarrer Spielautomat gab Kar-
tenreihen vor, deren vierte Folgekarte zu
bestimmen war. Die angezeigten Karten
bezogen sich auf das unten ausgelegte Kar-

Pro Evolution Soccer 4: Mit Hilfe des Radars
(unten) planen Sie Ihre Taktik vorausschauend.

Sherlock Holmes: So setzen Sie die Zahlensteine
in der richtigen Anordnung aufs Spielbrett.
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QUIZ-ANTWORTEN
Frage 4 Ja Grün: Brief Bromsby an

Fowlett 12.11.96

Frage 5 Ja Rot: Kissen fehlt

Frage 6 Ja Rot: Fußabdruck auf
dem Faß
Rot: Fenster mit Schrau-
benzieher geschlossen

Tag 3

Frage 1 Ja Blau: Goblet

Frage 2 Ja Grün: Über Captain 
Lowrie
Grün: Foto vor 
Kalidassa-Schlucht

Frage 3 Nein Blau: Mary
Grün: Gerichtsurteil

Frage 4 Ja Grün: Lloyd, Lloyd & 
Masterson

Frage 5 Ja Rot: Johanssen-Pass

Tag 4

Frage 1 Ja Grün: Wung Jei

Frage 2 Ja Blau: Appleby

Frage 3 Ja Blau: Mönch

Frage 4 Ja Grün: Drohbrief W.
Grün: Drohbrief W.C.

Frage 5 Ja Grün: Kalidassa-Schlucht

Tag 5

Frage 1 Ja Blau: Bruce Aston

Frage 2 Ja Blau: Miss Sullivan

Frage 3 Ja Rot: Uniform fehlt
Rot: Uniformknopf in
Sherringford Hall

Frage 4 Ja Grün: Französische 
Visitenkarte
Grün: Antiquitäten-
händler-Karte

SIM CITY 4 
Maxis Städtebau-Simulation ist seit Kurzem
zum Taschengeld-Preis erhältlich. Wir ma-
chen Sie zum erfolgreichen Bürgermeister.
TIPP 1: Drücken Sie während einer laufen-
den Partie vund Xgleichzeitig – das 
aktiviert den Cheat-Modus.

CHEAT WIRKUNG
gol grüne Kartenansicht 

fps zeigt die Bilder pro Sekunde an 

stopwatch Uhr wird angehalten 

whatimeizit XX:YY setzt die Zeit auf XX:YY 

whererufrom X Stadt in X umbenennen 

hellomynameis X Bürgermeister in X umtaufen 

you don’t deserve it alle Belohnungen verfügbar 

sizeof X ändert die Vergrößerung (X=1-100) 

weaknesspays 1.000 Dollar auf Ihr Konto 

fightthepower Stromversorgung überflüssig 

howdryiam Wasserversorgung überflüssig 

zoneria Leerflächen entfärben 

recorder Rekorder starten 

TIPP 2: Um das Spiel mit Ihrem eigenen
Soundtrack zu hinterlegen, kopieren Sie

einfach Ihre Lieblings-MP3s in den Unter-
ordner RADIO\STATIONS\MAYOR\MUSIC
im Spielverzeichnis. 
TIPP 3: Nach dem Start eines neuen Spiels
sollten Sie die Zeit einen Monat verstrei-
chen lassen, ohne etwas zu tun. Erlauben
Sie dann mit einer Verordnung das Glücks-
spiel. Das bringt 100 Dollar Einnahmen,
aber keinerlei Ausgaben. Jetzt müssen Sie
nur die Zeit auf die höchste Stufe stellen
und eine Weile abwarten, bis Ihr Stadtsä-
ckel prall gefüllt ist.
TIPP 4: Die horrenden Kosten für eine Müll-
deponie können Sie sich sparen. Bauen Sie
lieber ein Müllverbrennungs-Kraftwerk,
und stellen Sie dessen Ausgaben auf »0«.
Dabei erzeugen Sie zwar keinen Strom, Ihr
Müll wird aber kostenlos entsorgt.

SKI ALPIN 2005
TIPP 1: Auch auf Skipisten gibt’s eine Ideal-
linie, getarnt als graue Schneespuren. Wer
sich möglichst nah an dieser Linie hält, ge-
winnt vor allem in Abfahrtsläufen die ent-
scheidenden Zehntelsekunden.
TIPP 2: Wer nach einem verpatzten Rennen
das automatische Speichern umgehen
will, muss vor der Rückkehr ins Menü per
v+ a + yden Taskmanager aufrufen
und das Programm beenden. Nach dem
Neustart des Spiels können Sie das Rennen
ein zweites Mal angehen.
TIPP 3: Am effektivsten trainieren Sie,
wenn Sie alle Punkte in einzige Fähigkeit
investieren. Das bringt eine größere Stei-
gerung als ein Allround-Training.

SKISPRINGEN 2005
TIPP 1: Entscheidende Springer-Fähigkeiten
sind Sprungkraft und Fitness. Hier sollten
Sie den Großteil Ihrer Trainingspunkte in-
vestieren. Motivation und Gewicht spielen
nur eine untergeordnete Rolle.
TIPP 2: Investieren Sie anfangs sämtliche
Powerpunkte in die Popularität, und igno-
rieren Sie das Verhandlungsgeschick. Mit
einer hohen Popularität passieren deutlich
mehr geldbringende Zufallsereignisse. Ver-
handlungsgeschick nützt Ihnen nur beim
Abschluss des Werbevertrags – akzeptieren
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tenquadrat. Die Muster waren leicht zu er-
kennen: Pik As, Karo 4 und Kreuz 4. Banal.«

TIPP 3: »In Fowletts Schlafzimmer stand ein
interessantes Abbild von Noahs Arche. Of-
fenbar mussten die acht Tierfiguren in der
richtigen Reihenfolge in den Schiffsbauch
geschoben werden. Die Sequenz ergab sich
aus dem Noah-Text und den vier Bildern an
der Wohnzimmerwand, mit deren Hilfe die
Tiere zu identifizieren waren: Krabbe, Reh,
Bär, dann die übrigen Tiere in beliebiger
Reihenfolge, zuletzt Adler. Ein Kinderspiel.«
TIPP 4: »Bromsbys Tresor war mit einem
Zahlenschloss gesichert. Der Codezettel von
Fowlett gab Aufschluss: Jede Zahlenreihe
beschrieb die vorhergehende Zeile, wobei
die erste Ziffer jeweils eine Mengenangabe
der zweiten Ziffer war. Die vorletzte Reihe
(1 2 1 1) las ich als: eine Eins (1 1), eine Zwei 
(1 2), zwei Einsen (2 1) - das ergab 1 1 1 2 2 1, die
unterste Ziffernfolge. Die wiederum las ich
als: drei Einsen (3 1), zwei Zweien (2 2), eine
Eins (1 1). Das war der Code zum Safe: 3 1 2 2 1
1. Kaum mehr als eine Fingerübung.«
TIPP 5: »Am Ende jedes Tages rekapitulierte
ich meine Ergebnisse und ließ Watson ent-
scheidende Fragen beantworten. Der gute
Doktor stellte sich dermaßen ungeschickt
an, dass ich ihm schließlich assistierte.
Meine Schlussfolgerungen:«

QUIZ-ANTWORTEN
Frage Antwort Belege

Tag 1

Frage 1 Ja Blau: Col. Patterson (2. Dialog)

Frage 2 Nein Blau: Mary

Frage 3 Nein Rot: Zigarettenstummel
Grün: Tabaksorten

Frage 4 Nein Blau: Satterthwaite

Frage 5 Nein Blau: Carl Bannister

Blau: Miss Lambert

Frage 6 Ja Rot: Schmauchspuren in 
1,65 m Höhe
Grün: Ballistik

Frage 7 Ja Blau: Miss Lambert
Grün: Gästeliste

Tag 2

Frage 1 Ja Blau: Murray Fowlett

Frage 2 Ja Grün: Tathergang

Frage 3 Nein Blau: Hermann Grimble

Sherlock Holmes: Am Joker-Automaten vervoll-
ständigen Sie sinnvoll die Kartenreihen.

Sim City 4: In dieser Situation lohnt es sich, den
»Zeit anhalten«-Cheat einzusetzen.
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Sie hier einfach das erste Angebot.
TIPP 3: Nur wer sich nach jedem Flug die
Sprunganalyse anschaut, kann seine
Schwächen aufdecken und sie gegebenen-
falls im Übungsmodus ausmerzen.

TONY HAWK’S 
UNDERGROUND 2
TIPP 1: Ist ihnen das ewige Hopsen und
Grinden zu anstrengend, um an Extras zu
kommen? Benutzen Sie einfach unsere
Cheats! Die Codes werden im Menü »Che-
ats« eingegeben.

CHEAT WIRKUNG
4wheeler Paulie auf dem Skateboard

oldskool Natas Kaupas verfügbar

sellout Nigel Beaverhousen verfügbar

TIPP 2: Für Boarder, die jede Kleinigkeit se-
hen wollen, präsentieren wir hier sämtli-
che freischaltbaren Boni.

EXTRA VORAUSSETZUNG 
Benjamin Franklin Boston im Story-Modus

komplettieren 

Bull Fighter Barcelona im Story-Modus
durchspielen

Soldat aus Story-Modus im Schwierig-
»Call of Duty« keitsgrad »Sick« beenden

Cheat-Codes-Movie alle Gaps finden

Graffiti-Künstler Berlin im Story-Modus 
beenden

Jesse James »Classic«-Modus auf »Sick«
durchspielen

Jester New Orleans im Story-Mo-
dus meistern

Neversoft-Film »Classic«-Mode mit 100%
beenden

Phil Margera Story-Modus im Modus
»Leicht« schaffen

Bails-Film 1 »Classic«-Modus kom-
plettieren 

Bails-Film 2 Story-Modus mit 100% 
beenden

Ryan Sheckler »Skateopia« im Story-
Modus schaffen

Shrek Story-Modus auf »Leicht«
beenden

Shrimp Vendor Australien im Story-Modus
beenden

Steve-O »Classic«-Modus mit nor-
malem Schwierigkeitsgrad
durchspielen

Triangle-Level »Classic«-Modus kom-
plettieren 

TIPP 6: Wenn die Polizei Sie jagt, sollten Sie
sich einige Minuten lang in der Kanalisa-
tion verstecken. Dort schauen die Geset-
zeshüter nicht nach. Sobald die Luft rein
ist, klettern Sie wieder nach oben.
TIPP 7: Vampire mit niedrigem Blutvorrat
geraten manchmal in Raserei. Um dies zu
verhindern, sollten Sie regelmäßig Men-
schen anzapfen, ohne sie zu töten. Dadurch
vermeiden Sie Menschlichkeits-Verluste.
TIPP 8: Wenn Sie sich an einen einzelnen
Gegner anschleichen, können Sie einen
lautlosen Stealth-Angriff durchführen. Der
ist jedoch weitgehend nutzlos, schließlich
können Sie Feinde auch einfach hinter-
rücks aussaugen – und füllen dabei sogar
Ihren Blutvorrat auf.
TIPP 9: In jedem Stadtteil verscherbeln
Händler sündhaft teure Kleidung. Kaufen
Sie die auf jeden Fall, denn selbst eine Le-
derjacke schützt besser gegen Schaden als
ihr Anfangs-Outfit.
TIPP 10: Geld ist in Vampire 2 chronisch
knapp. Doch eine Nebenquest bringt Ihnen
massig Kohle: In Downtown bittet Sie die
Barfrau des Nachtklubs »Confession« (ei-
ner umgebauten Kirche), drei Mafia-Schlä-
ger zu beseitigen. Die Kerle warten auf ei-
nem nahen Parkplatz und sind mit Pistolen
bewaffnet – erledigen Sie sie im Nah-
kampf. Nach dem Gefecht schickt Sie die
Barfrau ins »Empire Hotel«, um einen Ma-
fia-Boss zu töten. Der verschanzt sich mit
einem Heer von Bodyguards im obersten
Stockwerk. Erledigen Sie möglichst viele
Gegner per Stealth-Angriff oder Blutsau-
gen. Alternativ überreden Sie den Wach-
mann vor dem Büro des Oberschurken, Sie
durch zu lassen. Wenn Sie den Boss ausge-
schaltet haben, bietet Ihnen die Barfrau ei-
ne Beteiligung am Nachtklub an. Bei jedem
Besuch erhalten Sie nun 250 Dollar.

Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für
unsere Tipps & Tricks-Seiten. Vom kleinen
Cheat, Easteregg oder Kurztipp bis hin zur
Lösung ist uns alles willkommen. Letztere
können wir zwar aus Aktualitätsgründen
nur selten veröffentlichen, bei gelungenen
Texten nehmen wir jedoch eventuell Kon-
takt mit dem Einsender auf, um ihn als
freien Autor zu verpflichten. Für eine Auf-
tragslösung winken ihm dann rund 500 Eu-
ro Honorar! Bei einem Kurztipp kassieren Sie

bei Veröffentlichung 13 Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden
können, müssen Sie Spielregeln beachten:

➤ Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.

➤ Die Lösung oder der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

➤ Schicken Sie uns die Beiträge bitte auf Diskette, CDs oder ganz
einfach per Mail. Speichern Sie Texte bitte als Word- oder RTF-
Dateien, Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.

• Senden Sie Ihr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder an:

tipps@gamestar.de

TIPPS & TRICKS SCHUMMELN FÜR GELD

VAMPIRE 2
TIPP 1: Die meisten Quests lassen sich durch
Kämpfe deutlich einfacher lösen als durch
Diplomatie oder Schleichen. Fernwaffen
sind jedoch aufgrund des übertriebenen
Rückstoß-Verhaltens kaum zu gebrauchen
– stürzen Sie sich lieber in den Nahkampf.
TIPP2: Der ideale Clan für Prügelfreunde
sind die Brujah: Die beherrschen die Zau-
ber »Stärke«, »Geschwindigkeit« und »Prä-
senz«. Investieren Sie Erfahrungspunkte
vorrangig in diese Hexereien sowie in die
Kategorien »Nahkampf«, »Körperkraft«
und »Widerstand«. Das Messer ist zu Spiel-
beginn die beste Nahkampf-Waffe.
TIPP 3: Vergessen Sie im Nahkampf die
Block-Taste, und weichen Sie Angriffen
besser mit Seitwärtsschritten aus. Versu-
chen Sie stets, in den Rücken des Gegners
zu gelangen und ihm einige schnelle
Schläge zu versetzen. Bei Prügeleien mit
mehreren Feinden empfiehlt es sich, einen
Kontrahenten zunächst so lange anzugrei-
fen, bis er hinfällt. Dann wenden Sie sich
schnell dem nächsten zu. Diese Taktik nut-
zen Sie, bis alle Angreifer erledigt sind.
TIPP 4: Die Wahl des Geschlechts hat Aus-
wirkungen auf den Spielverlauf – Frauen
können Männer verführen, und umgekehrt.
Dadurch kommen Sie stellenweise gewalt-
los ans Ziel. Voraussetzung fürs erfolgreiche-
Flirten ist ein hoher »Erscheinungsbild«-
Wert, der ideale Clan sind die Toreador.
TIPP 5: Die »Schlösser knacken«-Fähigkeit
ist nützlich, denn hinter verschlossenen
Türen liegen häufig Gegenstände oder
Geld. Einbrecher investieren zudem Punk-
te in »Geschick«. Mittels »Bluterhöhung«-
Zauber verbessern Sie kurzzeitig ihre Fä-
higkeiten und öffnen auch Schlösser, die
eigentlich noch zu knifflig sind.

HK

Tony Hawk`s Underground 2: Gleich rollen Sie
als Benjamin Franklin durch Boston.

Vampire 2: Beim Blut-Trinken sollten Sie darauf
achten, Ihr Opfer nicht zu töten.


