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Erst bauen, dann brettern

TRACKMANIA SUNRISE

Schnell fahren kann jeder, ins Ziel kommen ist haufig weitaus schwieriger —vor allem
wenn der Weg dorthin tiber Steilkehren, Schrauben und Sprungschanzen flhrt.

G dhnender Abgrund statt

Kiesbett, Loopings statt
langweiliger Haarnadelkurven:
Konnten wir Formel-1-Kurse de-
signen, wiren die Rennen gar-
antiert wesentlich spannender.
Das durften wir bereits im Frith-
jahr mit Trackmania beweisen,
einer innovativen Mischung aus
komfortablem Strecken-Editor
und Action-Raserei. Der Nach-
folger Sunrise soll unsere Kreati-
vitédt noch starker fordern: mit
Hunderten neuen Bauteilen, fri-
schen Spielmodi und einem
Auto-Designstudio. Die Game-
Star-Ingenieure haben mit ei-
ner frithen Alpha-Version schon
mal probegebastelt.

Renn-Regisseur

Am Herzstiick von Trackmania
Sunrise, dem Strecken-Baukas-
ten, hat Entwickler Nadeo vor
allem eins verbessert: den Kom-
fort. Kiinftig kénnen Sie den
Editor wie in einem klassischen

Auf den Kursen im Plattform-Modus erreichen Sie
nur mit waghalsigen Stunts das Ziel.

Im Editor haben wir unserer Strecke einen romanti-
schen Sonnenuntergang spendiert.

Unser selbst bemalter Gelandewagen brettert
durch die Serpentinen des Kiistenszenarios.

Aufbauspiel komplett mit der
Maus bedienen. Rund 300 Ele-
mente vom Busch bis zum Wol-
kenkratzer platzieren Sie per
Drag & Drop in den drei neuen
Szenarien Insel, Bucht und Kiis-
te. Mit der Import-Funktion kle-
ben Sie jetzt binnen Sekunden
eigene Grafiken auf Werbeta-
feln oder Ziel-Schilder. Am be-
sten gefallen hat uns jedoch der
neue Media Tracker: Dank die-
sem Tool kénnen Sie mit weni-
gen Mausklicks Spezialeffekte
inThre Strecken einbauen. So in-
szenieren Sie weite Spriinge mit
einer spektakuldren Kamera-
fahrt im Stil von Need for Speed
Underground 2 oder erhchen
auf steilen Abfahrten das Ge-
schwindigkeitsgefiihl per »Ver-
wisch«-Effekt (Motion Blurring).

Doof: Wie im Vorganger wird’s
erneut nur ein Auto pro Szenario
geben. Immerhin diirfen Sie Ih-
ren Flitzer im neuen Fahrzeug-
Editor individuell bemalen und
bekleben, so dass jedes Spielerau-

to von Trackmania Sunrise garan-
tiert anders aussieht. Auf echte
Tuningteile wie Spoiler oder
Bling-Bling-Felgen will Nadeo
allerdings verzichten —schade!

Jump and Drive

Neben einem Bleifufd im Rennen
ist in Trackmania Sunrise erneut
auch ein kiihler Kopf gefragt: So
sollen Sie im Puzzle-Modus noch
einen Tick mehr nachdenken
miissen, um die halbfertigen
Kurse mit vorgegebenen Bautei-

TRACKMANIA SUNRISE

cenre: Rennspiel
Termin: April 2005

Heiko Klinge: »Ab sofort muss ich friiher ins Bett gehen. Denn
ab April werde ich nur noch selten zum Schlafen kommen,
Trackmania Sunrise hélt garantiert nachtelang wach. Nadeo
verzichtet zwar auf Experimente, verbessert den Rennspiel-
Baukasten aber genau an den richtigen Stellen. Der Editor
liefert der eigenen Kreativitat unendliche Entfaltungsmdglich-
keiten, der neue Plattformmodus macht schon in der Alpha-
Version stichtig. So, Fazit fertig, ich gehe jetzt schlafen!«
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len zu vervollstandigen. Im neu-
en Plattform-Modus brettern
Sie liber besonders halsbreche-
rische Hindernis-Pisten. Zeit
spielt dabei keine Rolle, aller-
dings kostet jeder Abflug von
der Strecke wertvolle Punkte.
Ein Mordsspaf3, besonders mit
mehreren Leuten an einem
Rechner. Natiirlich dirfen Sie
auch im Netzwerk oder online
wieder bis zu 23 Freunde zu ei-
nem Rennen auf Ihrer Eigen-
bau-Strecke einladen. A

heiko@gamestar.de

entwickler: Nadeo
Status:

zu 70% fertig
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