IM NACHSTEN

GAMESTAR

Keine Zeit fiir zarte Gefuhle:

Ballern und belagern
Sie sich mit uns durch
den Spielefriihling 2005

GAI\/\ESTAR CD/DVD

Wie jeden Monat bieten wir auch
in der néchsten Ausgabe wieder
eine erstklassige Vollversion. Da-
zu packt unser CD/DVD-Team
spannende Demos zu neuen Spie-
len. Und freilich mussen Sie nicht

auf informativ kommentierte
Spiele-Videos zu allen wichtigen
Neuerscheinungen verzichten. Da-
zu gibt’s die neuesten Mods, Kar-

ten, Patches und Treiber.

TIPPS & TRICKS

Unser Tipps-Team liefert Profi-
Tipps zu World of WarCraft, da-
mit Sie gegen Monster und ag-
gressive Mitspieler bestehen. Dazu
gibt’s Taktiken zu Republic Col
mando und natirlich massenhaft
Kurztipps zu vielen aktuellen
Spielen und Budget-Perlen.
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PREVIEW

STRONGHOLD 2

Wir treffen uns mit Firefly-Chef Simon Bradbury und spielen die Burgenbau-
Simulation Stronghold 2. Neben Informationen zu Kampf, Kampagne und
Multiplayer verspricht Simon vollig neue Spielelemente — in unserer nachsten
Ausgabe lesen Sie, was hinter der vollmundigen Ankilindigung steckt.

PREVIEW PREVIEW
FEAR SILENT HUNTER 3

PSI-begabte kleine M&dchen gegen schwer aus- GameStar geht unter: Mit Silent Hunter 3 sticht
gerlstete Spezialeinheiten: Wir treffen uns mit zum ersten Mal seit Jahren wieder eine verninf-
den Entwicklern und verraten alles uber Mono- tige U-Boot-Simulation in See, wir bemannen
liths viel versprechenden Horror-Shooter Fear. Periskop, Ruder und Torpedorohre.

e w |EST
KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC 2

Kann Knights of the Old Republic 2 mit Story
und Ratseln seine Antik-Technik ausgleichen?

ADVANCE TO TOP OF TREE

TEST

ACT OF WAR

London brennt, San Francisco ist in Gefahr — in
TEST Act of War retten Sie die Metropolen der Welt.
REPUBLIC COMMANDO HARDWARE
Zur Zeit der Klon-Kriege ziehen Sie in Star Wars: TRENDS 2005

Republic Commando mit einem Spezialisten-
team los, um die Feinde der Republik zu jagen.
0b Teamwork und KI klappen, zeigt der Test.

Die Cebit steht vor der Tir - unser Trendbarome-
ter sagt schon jetzt, was 2005 toppt oder floppt.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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