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FRÜHER WAR 
ALLES ANDERS

ALLES IN UBI?      XIII, Prince of Persia, Splinter Cell und Beyond
Good & Evil sind klasse Spiele. Wie schön, dass die alle in den Gold
Games 8 liegen. Tolle Sammlung. Aber der letzte Jahrgang war bes-
ser: Die Gold Games 7 boten einen Mix für Fans aller Genres. Weil
neben Ubisofts Morrowind und Sturmovik: Forgotten Battles noch
die Activision-Hits Jedi Knight 2 und Tony Hawk’s 3 mit dabei waren. Dieses Jahr gibt’s
nur Ubi-Software. Oder Ubisoft-Ware. Wie auch immer. Das macht auch nix, bzw. Spaß,
schöpft jedoch das Potenzial der Sammlung nicht aus. Teil sieben war ein Pflichtkauf,
Teil acht bedient hauptsächlich Actionfans. Drum hergehört, Publisher: Zusammen-
arbeit lohnt sich! Dann bleibt auch die Abwechslung nicht auf der Strecke.
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TEST
BUDGET

Spiel Genre Wertung Erschienen Test Label Preis ca. Info-Nummer

Baphomets Fluch 3 Adventure 72 2003 01/04 AK Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 505 511 4

Beyond Good and Evil 3D-Action 83 2003 01/04 Ubisoft 15 Euro (0190) 882 421 10 6

C&C Generäle Echtzeit-Strategie 90 2003 10/03 AK Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 754 464 5

Castle Strike Echtzeit-Strategie 80 2004 02/04 Data Becker 20 Euro (0211) 933 16 66

Civilization 3 Rundenstrategie 83 2001 01/02 Atari 15 Euro (0190) 771 883 5

Colin McRae Rally 3 Rennspiel 83 2003 07/03 Codemasters 15 Euro (0044 1926) 817 595

Commandos 3 Echtzeit-Taktik 70 2003 11/03 Eidos 20 Euro (0190) 839 582 6

Empires Echtzeit-Strategie 82 2003 11/03 Activision 25 Euro (0190) 510 055 4

Enclave (dt.) 3D-Action 77 2003 09/03 Atari 15 Euro (0190) 771 883 5

Fluch der Karibik Action-Adventure 72 2003 09/03 Ubisoft 15 Euro (0190) 882 421 10 6

Hearts of Iron Strategiespiel 74 2003 02/03 Koch Media 20 Euro –

Jedi Knight 3 3D-Action 84 2003 10/03 Activision 25 Euro (0190) 510 055 4

Mafia 3D-Action 90 2002 10/02 Take 2 25 Euro (0180) 521 73 16 1

Mashed Action-Rennspiel 78 2004 08/04 Empire 25 Euro (0190) 754 774 76 5

Max Payne 2 3D-Action 86 2003 12/03 Take 2 25 Euro (01805) 217 316 2

Medieval Strategie 87 2002 10/02 Activision 25 Euro (0190) 510 055 4

Neverwinter Nights Rollenspiel 85 2002 08/02 Atari 15 Euro (0190) 771 883 5

NHL 2004 Sportspiel 92 2003 12/03 EA Sports 15 Euro (0190) 754 464 5

Praetorians Echtzeit-Taktik 76 2003 04/03 AK Tronic Pyramide 10 Euro (0190) 839 582 6

Prince of Persia 3D-Action 83 2003 01/04 Ubisoft 15 Euro (0190) 882 421 10 6

Rise of Nations Echtzeit-Strategie 86 2003 07/03 Microsoft 20 Euro (01805) 251 999 2

Rückkehr des Königs 3D-Action 85 2003 12/03 Electronic Arts 15 Euro (0190) 754 464 5

Runaway Special Edition Adventure 76 2002 1/03 DTP 25 Euro (040) 669 91 00

Secret Weapons over Normandy Flugsimulation 75 2003 01/04 Activision 25 Euro (0190) 510 055 4

Sim City 4 Aufbauspiel 74 2003 02/03 Electronic Arts 15 Euro (0190) 754 464 5

Simpsons Hit & Run 3D-Action 74 2003 12/03 Vivendi 20 Euro (0190) 151 200 4

Splinter Cell 3D-Action 81 2003 03/03 Ubisoft 15 Euro (0190) 882 421 10 6

Sudden Strike 2 Echtzeit-Taktik 75 2002 07/02 AK Tronic Pyramide 10 Euro (0180) 529 92 66 3

The Westerner Adventure 81 2004 04/04 Dtp 20 Euro (01805) 216 698 2

Tiger Woods 2004 Sportspiel 84 2003 11/03 Electronic Arts 15 Euro (0190) 754 464 5

Tony Hawk’s Pro Skater 4 Sportspiel 90 2003 10/03 ASH 25 Euro (0180) 525 51 55 3

Tron 2.0 Ego-Shooter 82 2003 10/03 Buena Vista 20 Euro (01805) 605 511 1

True Crime 3D-Action 66 2004 07/04 Activison 10 Euro (0190) 510 055 4

WarCraft 3 Echtzeit-Strategie 93 2002 08/02 Vivendi Universal 15 Euro (0190) 151 200 4

XIII Ego-Shooter 80 2003 12/03 Ubisoft 15 Euro (0190) 882 421 10 6

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

AKTUELLE BUDGET-SPIELE

Compilation Genre Wertung Erschienen Test Label Preis ca. Info-Nummer

Best of Sierra Echtzeit-Strategie 78 2004 01/05 Vivendi 30 Euro (06103) 994 040

15 Games Giant Compilation 75 2004 12/04 Koch Media 30 Euro (01805) 656 008 1

Gold Games 8 diverse 83 2005 03/05 Ubisoft 30 Euro (0190) 882 421 10 6

Heldenzeit Rollenspiel 81 2004 07/04 Koch Media 30 Euro (0190) 824 667 6

Medieval Battle Collection Strategie 87 2004 04/04 Activision 30 Euro (0190) 510 055 4

10,12 Euro/ Minute     20,24 Euro/Minute     30,48 Euro/Minute     40,62 Euro/Minute     51,24 Euro/Minute     61,86 Euro/Minute

AKTUELLE COMPILATIONS

NEU
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DIVERSE  BUDGET Test

ie Welt wird zum Spielplatz! Im
Global-Strategiespiel Hearts of Iron

dürfen Sie einen von 70 souveränen Staaten
steuern, mit anderen Nationen handeln
oder sie erobern. Auf der detaillierten Stra-
tegiekarte verschieben Sie Truppen oder in-
formieren sich über Rohstoffvorkommen.
Die Komplexität bei Politik und Kampf ist
jedoch nur etwas für Hartgesottene.   

rafisch etwas schwach auf der Brust
besticht der GTA Vice City-Klon True

Crime vor allem durch knapp 60 abwechs-
lungsreiche Missionen, den Hip-Hop-
Soundtrack und die Verfolgungsjagden. Als
Held Nick jagen Sie Gangster und Drogen-
dealer und erkunden das realistisch nach-
gebaute Los Angeles. Wer GTA Vice City
durch hat, sollte einen Blick riskieren.    

ackende Taktik-Geplänkel mit Bela-
gerungen und hunderten Einheiten

gibt’s im Echtzeit-Titel Praetorians. Im stim-
migen, historisch nicht ganz akkuraten Rom
von vor 2.000 Jahren schicken Sie in 24 ab-
wechslungsreichen und langen Missionen
Gladiatoren oder Legionäre in knüppelharte
Gefechte. 16 sehr gut designte Skirmish-Kar-
ten runden das Strategie-Paket ab.

PRAETORIANS
Echtzeit-Taktik
Eidos, (0190) 839 582
10 Euro
Profis 
500 MHz, 128 MB, 3D-Karte
SEHR GUT

GENRE 
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM
PREIS/LEISTUNG

76

HEARTS OF IRON
Strategiespiel
Koch Media
20 Euro
Profis 
300 MHz, 64 MB
SEHR GUT

GENRE 
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM
PREIS/LEISTUNG

72

TRUE CRIME
3D-Action
Activision, (0190) 510 055
10 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene 
800 MHz, 128 MB, 3D-Karte
SEHR GUT

GENRE 
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM
PREIS/LEISTUNG

66

Ihre Armee steuern Sie in Divisionen.

PRAETORIANS

P
Als Italiener erobern wir die Schweiz. 

HEARTS OF IRON

D
Verfolgungsjagden gibt’s in fast jeder Mission. 

TRUE CRIME

G

DMDM DM

xplosive Minen, fiese Raketen – im
Fun-Racer Mashed gibt’s reichlich

Action auf der Piste. Aus der Vogelperspekti-
ve fahren bis zu vier Freunde an einem
Rechner um den Sieg. 13 Strecken und elf
Autos stehen zu Auswahl. Nur wer die coo-
len Waffen geschickt einsetzt, gewinnt. Mul-
tiplayer-Schadenfreude garantiert, trotz de-
tailarmer Grafik und mäßigem Sound.   

ollen Sie lieber gut oder böse sein?
Im 3D-Action-Titel Enclave dürfen

Sie beides. Entweder Sie retten oder erobern
in insgesamt 27 Missionen das Dorf Celen-
heim. Dabei kloppen Sie Monster, zaubern
effektvolle Sprüche und erkunden stim-
mungsvolle Fantasy-Levels. 82 Waffen und
viele Combos sorgen für fetzige Kämpfe. Ei-
ne freie Speicherfunktion fehlt jedoch.   

b Sie alleine oder mit bis zu sieben
Freunden ins Gefecht ziehen, C&C

Generäle gehört immer noch zu den ganz
großen Echtzeit-Strategiespielen. Warum?
Effektgeladene Schlachten mit detaillierten
Einheiten, drei sehr gut ausbalancierte Par-
teien, superbe Soundeffekte und Missionen,
die unzählige Stunden an den Bildschirm fes-
seln. Befehl vom General: Zugreifen!      

C&C GENERÄLE
Echtzeit-Strategie
Electronic Arts, (0190) 754 464
10 Euro
Fortgeschrittene 
1,0 GHz, 256 MB, 3D-Karte
SEHR GUT

GENRE 
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM
PREIS/LEISTUNG

90

MASHED
Action-Rennspiel
Empire, (0190) 754 774 76
25 Euro
Einsteiger
1,0 GHz, 256 MB, 3D-Karte
GUT

GENRE 
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM
PREIS/LEISTUNG

78

ENCLAVE (DT.)
3D-Action
Atari, (0190) 771 883
15 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene 
800 MHz, 256 MB, 3D-Karte
GUT

GENRE 
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM
PREIS/LEISTUNG

77

WA-Truppen übernehmen ein Nachschub-Depot.

C&C GENERÄLE

O
Mit der Minigun fegen wir den Gegner weg.

MASHED

E
Unser Paladin erforscht das Dorf Celenheim.

ENCLAVE (DT.)

W

DMDM DM



in NSA-Agent, eine
niedliche Fotografin, ein

Turbanträger, ein Mann ohne
Erinnerung – was haben diese
Leute gemeinsam? Richtig: Sie
stecken alle in Ubisofts Gold Ga-
mes 8 – zumindest in Form von
Bits und Bytes. Seit 1996 stehen
die Spielesammlungen mit
dem prägnanten Namen für
wochenlangen und günstigen
Spielspaß. Der neueste Teil
führt die Tradition gelungen
fort. Vorbildlich: Die Spiele wur-
den auf vier DVDs gepackt. Die
stecken nicht mehr wie bisher
in losen Papierschubern, son-
dern finden nun in zwei Dop-
pel-DVD-Hüllen Platz. Wie üb-
lich liegen die Titel in den ak-
tuellsten Patch-Versionen vor,
Handbücher gibt’s allerdings
nur als PDF-Dateien. 

Schleichender Schlingel 
Im Schatten der Nacht fühlt er
sich zuhause: Sam Fisher, Top-
Agent im Dienste der NSA,
muss im 3D-Actionspiel Splinter
Cell eine weltweit operierende
Terrororganisation zerschlagen.
In den 24 Missionen können Sie
Probleme stets mit unterschied-
lichen Methoden lösen: Entwe-
der Sie umschleichen mit Hilfe
eines Helligkeitsmeters die klu-
gen KI-Soldaten, überwältigen
sie leise von hinten oder greifen

Held auf mit dicken Linien um-
randete Söldner. Gezielte Mes-
serwürfe kommentiert das
Spiel mit eingeblendeten bruta-
len Comicstrips – nichts für zar-
te Gemüter! 16 Waffen, von der
Armbrust bis zum Raketenwer-
fer, stehen zur Auswahl. Der
passable Multiplayer-Teil bietet
vier Standardmodi auf 21 ab-
wechslungsreichen Karten.

Adel schützt 
vor Strafe nicht
Eigentlich wollte der Prinz aus
dem Morgenland mit dem Dieb-
stahl eines magischen Dolches
nur seinen Vater beeindrucken.
Doch plötzlich verwandeln sich
Palastwachen in Zombies, und
ein böser Wesir entführt die Prin-
zessin. Als orientalischer Held
kämpfen Sie sich im 3D-Action-
Hit Prince of Persia 4 durch stim-
mungsvolle Palasthallen, killen
Untote ein zweites Mal und ab-

solvieren knifflige Hüpf- und
Kletterpassagen. Dabei kann der
Held wie Matrix-Neo an Wänden
entlanglaufen und sogar für eini-
ge Sekunden die Zeit zurückspu-
len. Zwischendurch gibt’s immer
wieder teils schwierige Schalter-
rätsel. Grandiose Licht- und Ver-
wischeffekte zaubern den schön-
sten Orient der Spielegeschichte
auf den Bildschirm.

Weniger Rätselei, dafür mehr
Taktik lockt in Raven Shield. Der
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BUDGET  SPIELESAMMLUNGTest

GOLD GAMES 8
Für gerade einmal 30 Euro gibt’s von Ubisoft zehn hochkarätige Spiele in einer action-lastigen
Sammlung – erstmals auf DVD. Mit dabei: Splinter Cell, XIII, Prince of Persia und Fluch der Karibik. 

Die Mutter der Compilations ist zurück

Lock On: Mit einer A-10 attackieren wir Panzer.

Schwarzenegger würde sagen: »Do gibt’s massig Äkschn!« Stimmt, denn
Splinter Cell und Raven Shield versorgen Action-Taktiker, XIII und Beyond
Good & Evil hingegen bieten unkomplizierten Spaß für
Zwischendurch. Prince of Persia, Lock On und Fluch der
Karibik ergänzen das pralle Power-Paket. Strategen und
Sportliebhaber bleiben allerdings außen vor, denn
Lords of Everquest bietet bestenfalls mäßige Strategie-
kost. Und Biathlon 2004 können Sie gleich komplett ver-
gessen. Trotzdem sollten Sie zugreifen, denn wo gibt’s im
Moment mehr Spielspaß für 30 Euro?     

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

»Pralles Action-Paket«

E

gleich zum Gewehr. Zahlreiche
Skriptsequenzen sowie superbe
Licht- und Toneffekte erzeugen
Spannung, jedoch ist das Spiel
ein wenig zu kurz geraten.

Etwas actiongeladener geht’s
im blutigen Ego-Shooter XIII zu.
Die Entwickler verpassten der
Unreal 2-Engine eine Cell-Sha-
ding-Optik: In den wie Comics
aussehenden Levels ballern Sie
als namen- und gedächtnisloser

Splinter Cell: Um unbemerkt an den Wachen vorbei zu kommen, wählen wir den Weg über die Leiter.
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SPIELESAMMLUNG BUDGET Test

dritte von Tom Clancy inspirierte
Teil der Rainbow Six-Reihe
schickt Sie als Anführer einer
Anti-Terror-Truppe in den
Kampf gegen einen reichen Alt-
nazi. Vor jeder der 18 kniffligen
Missionen planen Sie auf einer
Karte das Vorgehen Ihrer bis zu
drei Teams. Anschließend lässt
Ihnen das Programm stets die
Wahl, ob Sie zuschauen oder sel-
ber eingreifen. Jedes Mitglied hat
sein Spezialgebiet: Der Spreng-
stoffexperte entschärft Bomben,
Scharfschützen erledigen Gegner
auf Distanz. Die Grafik ist aller-
dings ziemlich angestaubt.  

Rasen mit dem Stern
Ob A-Klasse, SLK oder McLaren
SLR, im Rennspiel World Racing
gibt’s gleich 120 Fahrzeuge aus
der Mercedes-Garage, jedes vor-
bildlicherweise mit korrekter
Fahrphysik und detailliertem
Cockpit. Statt wie in anderen

retten Sie in stimmiger, etwas
detailarmer Comic-Grafik Ihren
Heimatplaneten Hyllis vor
Aliens. Einfache Schalter- und
Kistenrätsel sowie lustige Mini-
spielchen peppen die Nahkämp-
fe mit den Monstern etwas auf.
Ihr Begleiter, ein sprechender
Eber namens Pey’j, sorgt dabei
für eine Prise Humor. 

Last but (not) least
Strategie- und Sportfans ziehen
mit Gold Games 8 den Kürzeren.
Denn dem Warcraft 3-Klon Lords
of Everquest mangelt es im Ge-
gensatz zu Blizzards Hit an ei-
ner spannenden Story und klu-
ger KI. Zudem spielen sich die
drei Völker zu ähnlich. Und das
Sportspiel Biathlon 2004 landet
wegen miserabler Steuerung
und Grafik sowie einem lang-
weiligen Karrieremodus zu
Recht im Wertungskeller. 
➤ HOTLINE: (0190) 882 412 10   1,86 ¤/MIN

Rennspielen über seitlich be-
grenzte Streckenschläuche zu
heizen, dürfen Sie die bis zu
acht Quadratkilometer großen
Szenarien frei befahren. Unzäh-
lige Missionen wie Offroad-
oder Checkpoint-Rennen sor-
gen für Abwechslung. Das
mangelhafte Schadensmodell
und die Pulk-fahrende KI stören
den Fahrspaß jedoch etwas.

Statt auf dem Asphalt geht es
im Action-Adventure Fluch der
Karibik auf malerischen Inseln
und dem weiten Meer zur Sa-
che. In stimmiger Piraten-Um-
gebung kämpfen Sie als junger
Freibeuter Nathaniel im Atlan-
tik mit Säbel und Kanonen und
suchen das legendäre Schiff
»Black Pearl«. Unzählige Quests
fesseln für mindestens 30 Stun-
den an den PC – aber nur, wenn
Sie über die umständliche Be-
dienung hinwegsehen. 

Erkämpfter Pilotenschein
Mit einem Realitätsgrad, der für
Top-Gun-Absolventen reichen
würde, ist die Flugsimulation
Lock On nur etwas für beinharte
Profi-Piloten. Denn selbst mit ak-
tivierter Simpel-Aerodynamik
und automatischer Zielerfassung
benötigen Sie viele Übungsstun-
den, um die Flieger in der Luft zu
halten. Die spannende Kampag-
ne verläuft dynamisch und in
den Missionen zwängen Sie sich
in die Cockpits sechs detailgetreu
modellierter Kampfjets wie die F-
15 oder MIG29. Grafisch gefällt
Lock On auch heute noch, trotz
der hässlichen Übersichtskarte.

Um einiges leichter haben Sie
es im 3D-Action-Spiel Beyond
Good & Evil: Als Fotografin Jade

XIII: Cell-Shading-Technologie verpasst dem Spiel eine stimmige Comic-Optik. Prince of Persia 4: Per Special-Moves vermöbeln Sie gleich mehrere Gegner.

World Racing: Sämtliche Cockpits wie das der S-
Klasse sind liebevoll und originalgetreu modelliert.

Fluch der Karibik: Auf See gibt’s häufig Schlachten. 

DM

PREIS/LEISTUNG 

FAZIT: ACTION-SAMMLUNG MIT VIELEN HITS.

EINGEWÖHNUNG 15 Minuten SOLO-SPASS 150 Stunden MULTIPLAYER-SPASS 15 Stunden
SEHR GUT

Titel Genre Test in Ausgabe Wertung

Beyond Good & Evil 3D-Action 01/04 83
Biathlon 2004 Sportspiel 02/04 23
Fluch der Karibik Action-Adventure 09/03 72
Lock On Flugsimulation 01/04 75
Lords of Everquest Echtzeit-Strategie 02/04 63
Mercedes Benz World Racing Rennspiel 10/03 72
Prince of Persia 4 3D-Action 01/04 83
Rainbow Six 3: Raven Shield Taktik-Shooter 04/03 78
Splinter Cell 3D-Action 03/03 85
XIII Ego-Shooter 12/03 80

GOLD GAMES 8 SPIELESAMMLUNG

PUBLISHER
SPRACHE
AUSSTATTUNG

Ubisoft 
Deutsch
Sammelbox, 4 DVDs, Handb. auf CD

17.02.2004
30 Euro
ab 16 Jahre

RELEASE (D)
CA. PREIS
USK

VERGLEICHBAR MIT Gold Games 7 (88, GS 12/03) Gelungene Sammlung mit vier Top-Titeln. 
15 Giant Games (75, GS 02/05) Fünf Spiele-Hits, zehn Durchschnittstitel.

83

Action 6 Spiele
Splinter Cell und Raven Shield sprechen Taktiker
an. XIII, Beyond Good & Evil und Prince of Persia
hingegen bieten unkomplizierten Action-Spaß.
Lock On ist nur etwas für Profi-Piloten.
SEHR GUT

Strategie 1 Spiel
Der Warcraft 3-Klon Lords of Everquest wird Strate-
gen wegen der müden Story und sich kaum unter-
scheidenden Parteien nur kurz beschäftigen.
AUSREICHEND

Sport 2 Spiele
World Racing macht dank 120 Fahrzeugen und schi-
cken Strecken langfristig Spaß, trotz lahmer KI. Bi-
athlon 2004 jedoch dient nicht einmal als Füllwerk.
BEFRIEDIGEND

Abenteuer 1 Spiel
Fluch der Karibik vereint gekonnt Action und Rol-
lenspiel. Zudem packen das stimmige Piratenszena-
rio und die abwechslungsreichen Quests.
BEFRIEDIGEND

GENRE-WERTUNG


