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UPDATES UND
ABLEGER

KOSTENLOSES TUNING. Obacht! Den erfreulichsten Sport-Test
des Monats finden Sie ausnahmsweise mal nicht auf den folgenden
Seiten, sondern in der Patch-Rubrik: Die Jungs von Simbin haben ihre
ohnehin schon fast perfekte Rennsimulation GTR noch mal aufge-
motzt. 16 frische Autos, die 24 Stunden von Spa als neuen Spielmo-

dus, dynamischer Tag- & Nachtwechsel, freies Speichern —so viele Verbesserungen ver-
kaufen andere Firmen als Addon, Simbin veroffentlicht das Ganze kostenlos. Sie finden
das 150 MByte groRBe Update auf unserer DVD. Verdienter Lohn: GTR bekommt einen
Punkt mehrin der Umfangswertung und verbessert seine Gesamtnote auf 92!

UBERDOSIS FUSSBALL.

EA Sports verzichtete in Fifa 2005 auf einen Champions-Le-

ague-Modus und liefert ihn erst vier Monate spater nach —in einem neuen Vollpreis-
Spiel. Obwohl Uefa Champions League 2004-2005 viele frische Ideen ins Stadion bringt:
Mich wiirde es nicht wundern, wenn viele den Fifa-Ableger in der Kabine lassen. Zu viel
des Guten istimmer noch zu viel, und ein FuBballspiel auf der Festplatte reicht vollkom-
men aus; sei es nun Fifa 2005, Uefa Champions League oder Pro Evolution Soccer 4.

INHALT

TESTS

Uefa Champions League 2004-2005___98
18 Wheels of Steel 102
Pool Shark 2 103
Premier Manager 2004-2005 103
TischfuBball 103

GAMESTAR-SPORT-CHARTS MARZ

s e 3 £
_ : _ Orginal- Aktuelle « » & § & §$&5 §*§=§’§
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung & & & £ & $ &5 & §§ &L Kommentar
1 GTR Rennspiel 10tacle Simbin 12/04 (91) 92 9 9 9 9 10 8 10 10 8 10 Version 1.2.1.0
2 NHL 2005 Sportspiel EA Sports EA Sports 11/04 91 0 8 8 10 8 9 10 10 8 10
3 Pro Evolution Soccer 4 Sportspiel Konami Konami Tokyo 01/05 90 8 8 10 9 7 10 10 10 8 10
4 Madden 2005 Sportspiel EA Sports EA Sports 12/04 88 0 9 7 10 9 10 8 9 7 9
5  Tony Hawk’s Underground 2 Funsport Activision Neversoft 12/04 88 7 10 8 10 10 100 7 9 7 10 Fun-FaktorstattKl
6  FuRRball Manager 2005 Manager EA Sports EA Sports Deutschland ~ 11/04 88 8 7 8 1 8 10 9 9 10 9
7 Colin McRae Rally 2005 Rennspiel Codemasters Codemasters 11/04 87 7 9 8 8 8 10 10 7 1010
8  FlChallenge 99-02 Rennspiel EA Sports Image Space 07/03 (89%) 87 8 8 9 7 10 10 10 7 9 9
9  Nascar Racing 2003 S. Rennspiel Vivendi Papyrus 04/03 (89%) 87 7 9 7 8 10 10 10 8 8 10
10 MVP Baseball 2004 Sportspiel EA Sports EA Sports 06/04 (84%) 87 8 9 7 10 8 10 10 7 10 8
11 DTM Race Driver 2 Rennspiel Codemasters Codemasters 06/04 (90%) 86 9 8 8 9 7 10 9 9 7 10
i 12 Uefa Champ. League 2005  Sportspiel EA Sports EA Sports INEUN 85 8 9 8 10 9 9 7.9 9 1
l' 13 NBA Live 2005 Sportspiel EA Sports EA Sports 01/05 85 8 9 7 0 _fefemafay 9 8 0F . |
14 1. Woods PGA Tour 2005  Sportspiel EA Sports EA Sports 1/08 " 85 Toke5s 107 408SI0RNOREEM g o mg— A
15 Top Spin Sportspiel Atari Power and Magic 12/04 Agerspisngs -=giiig. " g g\ (g g qooad
16  Flatout Rennspiel Empire ~ Bugbear 0105 : "ﬁs -9 BTy “.}b 9 10 9 9 1 9 6
17 World C. Snooker 2004 Sportspiel Codemasters | -Blade.nteractive 1.09/04.(85%) _3.. i 5 st e (1Tt S P (e )
18 Fifa 2005 sportspiel Emgﬁﬂe ‘fsf;?iﬁﬁm 8 8 8 10 9 8 10 8 7 9 7
19 Midnight Club 2 Rennspiel Take 2 %ﬁn Diego. /03.(85%) 84 6 8 7 10 10 10 7 10 6 10
— 20 NfS Underground 2 Rennspiel Electronic Arts g s~ 01/05 84 9 9 8 10 6 10 6 8 10 8
21 Eishockey Manager 2005  Manager Jowood Greencode 11/04- -8l T e e SRR G ()
22 Richard Burns Rally Rennspiel Ubisoft Warthog 10/04 81 O I e B8 1010 7 7 9
23 Wakeboarding Unleashed  Funsport Application Systems  Shaba Games 04/04 (80%) 8 7 9 7 8 8 8 8 9 8 9 Fun-Fakiorstattkl
24 MotoGP 2 Rennspiel THQ Climax' 07/03(83%) =80 .7 7 10 7 10 8 8 71 8 8
25 MTX Mototrax Rennspiel Application Systems Left Field 02/05 80 6 8 8 9 8 10 9 7 7 8 Fun-FaktorstattKl

Das Sport-Genre reicht vom Fufballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuBballmanager, Flipper.
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Ein Ball, elf Mdnner, 50 Missionen

UEFA CHAMPIONS
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UEFA CHAMPIONS LEAGUE

LEAGUE 2004-2005 © ..

EA Sports attackiert gezielt die Schwachen der Konkurrenz: Mit einem motivie-

renden Solomodus und extrafetter Lizenz will der neueste Fifa-Ableger den
Gegner Pro Evolution Soccer 4 wieder von der Tabellenspitze verdrangen.

C hampions-League-Fina-

le 2005: Arminia Biele-
feld gegen Real Madrid, Elfme-
terschieflen. David Beckham
tritt zum entscheidenden Straf-
stofl an ... fiir Bielefeld! Die Milli-
onen des neuen Arminia-Prasi-
denten erméglichten den Sensa-
tionstransfer. Machtiger Blod-
sinn? Mag sein, aber auch méch-
tig spannend! Im Storymodus

0 239 europaische
Vereine

0 50 Missionen im
Storymodus

0 23 Original-Stadien

0 200 Fan-Kommentare
0 25 freischaltbare Boni
0 4 Schwierigkeitsgrade
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von Uefa Champions
League 2004-2005
fithren Sie Ihren Ver-
ein in 50 Missionen
bis zum Titelgewinn.

Trainer nach MaR

239 Original-Vereine
stehen im Karriere-

25
CHAMPIONS

LEAGUE,

Sa—

Fortig

Neuen Trainer erstellen
Aktuelles Gesicht bearbeiten
Vorname
LELLLETTY
Natlonalitit
Kleidungsstil
Kleldungsfarbe
Brillenstil

P Drehen

Zu Karrierebeginn basteln Sie sich im Editor einen Trainer.

Heiko
Klinge
Deutsch
Sportlich
Stil 1
Nein

P Auswiihlen

m uefa-com [ & New ForcFocus = (RS i)

modus zur Wahl, darunter samt-
liche Mannschaften aus der er-
sten englischen, spanischen, ita-
lienischen und deutschen Liga.
Per Gesichtseditor basteln Sie
auferdem Thren Wunschtrainer
zusammen, der spater wahrend
der Partien in kleinen Fenster-
einblendungen gestenreich Tore
bejubelt oder vergebenen Chan-
cen nachtrauert. Klingt nach ei-
nem sinnlosen Gag, steigert aber
die Identifikation mit der eige-
nen Mannschaft enorm.

Auftrags-Kicker

Zu Beginn der Champions-Lea-
gue-Karriere ibernimmt stets
ein finanzkraftiger Geschéafts-
mann das Priasidentenamt.

Der neue Chef stellt Ihnen per
Mail vor jedem der 50 Story-
Kapitel bestimmte Vorgaben,
die Sie mit Threr Mannschaft
auf dem Fuflballplatz besser
umsetzen sollten. Diese Mis-
sionen spielen sich ebenso ab-
wechslungsreich wie span-
nend: So miussen Sie in der
Vorbereitungsphase ein kom-
plettes Freundschaftsspiel in
der defensiven 5-4-1-Aufstel-
lung bestreiten und dirfen
aufierdem kein Gegentor kas-
sieren. In der Qualifikations-
runde sollen Sie in Tel Aviv
mindestens ein Auswértstor
erzielen. So weit so simpel,
dummerweise haben Sie dafiir
nur noch 20 Minuten Zeit.

Clever: Die Missionen sind lo-
gisch miteinander verkniipft.
Versagt etwa Thre A-Mann-
schaft im Testmatch gegen die
Reservetruppe, zwingt Sie da-
nach der enttauschte Prasident,
drei Kicker Ihrer Startelf durch
neue Spieler vom Transfer-
markt zu ersetzen. Falls Sie je-
doch die Partie souveran gewin-
nen, dirfen Sie ohnehin schon
aussortierte Fufiballer durch fri-
sche Stars ersetzen.

Langweilige Erfolgsstory

So spannend sich der Storymo-
dus spielt, so lahm wird er pra-
sentiert: Droge Zeitungsmel-
dungen und textlastige Mis-
sionsbeschreibungen erzahlen

Durch Erfolge im Storymodus schalten Sie einen Beachball frei. Kopfballduell im Strafraum: Bayern Miinchens Stiirmerstar Roy Makaay bezwingt gleich zwei Salzburger Verteidiger.

GameStar Marz 2005
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0-0 Milan

@ Beckham

SPORTSPIEL SPORT I

Flir das neue FreistoR-System brauchen Sie einen talentierten Schiitzen und gutes Timing. Starke Defensive: Leverkusens Nowotny gréatscht, Juan (ibernimmt den nun herrenlosen Ball.

die ideenarme Erfolgs-Ge-
schichte Ihres Vereins. Echte
Zwischensequenzen im Stil von
DTM Race Driver 2 fehlen.

Dafiir verdienen Sie sich mit
erfiilllten Missionszielen und
klassischen Fufiballerfolgen (zu
Null spielen, Hattrick) je nach ge-
wihltem  Schwierigkeitsgrad
mehr oder weniger Bonuspunk-

te. Damit schalten Sie insgesamt
25 Goodies frei, etwa einen
Beachball-Modus oder die zwar
spielerisch wertlose, aber witzige
Ego-Perspektive. Motivierend!

Kein Standard,
die Situationen

Wer missionslos die européische
Vereinsmeisterschaft gewinnen

will, erledigt dies im separaten
Champions-League-Modus. Ar-
gerlich: Das Spiel wiirfelt die
Gruppen immer zufallig zusam-
men. Um die aktuelle Saison
nachzuspielen, miissen Sie die
beteiligten Mannschaften selbst
auswahlen. Dafiir liefert Uefa
Champions League 2004-2005
auch einen Turnier-Modus, so

dass Sie neben der Kénigsklasse
auch die meisten européischen
Landesligen auskicken durfen.
Die Spielvariante »Situation«
bringt vor allem in Multiplayer-
Partien Spafi: Per simplen Editor
verlegen Sie den Ball in der 60.
Minute an die Eckfahne, spen-
dieren der Heimmannschaft ei-
nen Zwei-Tore-Vorsprung, aber

LESER-TEST UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005

Drei Leser spielten bei uns die FuRball-Simulation. Hier sind ihre Meinungen.

FuRball mit Geschichte

UEFA Champions League, was soll man zu diesem
Spiel sagen? Sechs Buchstaben: G-E-N-I-A-L. Mir
hat das Testen einen Riesenspa3 gemacht. End-
lich mal einen Storymodus bei ei-
ner FuBballsimulation. Auch gra-
| fisch, soundmagig und spiele-

% risch ist das Teil top. Das Einzi-
ge, was mich stort: Der Schwie-
rigkeitsgrad liegt flir meinen Ge-

schmack etwas zu hoch. An-
&? vy, dert aber nichts am Fazit:
\*\\“\\\ eine wiirdige Umsetzung
René Staude, von Europas hdchster
25 Jahre, Brokaufmann  Spielklasse!

Der Ball bleibt rund
Der neue Storymodus bringt richtig Schwung in das
Spiel. Mir geféllt es, die Vorgaben meines digitalen
Chefs umsetzen zu miissen, wobei das bei dem er-
hohten Schwierigkeitsgrad nicht
immer ein leichtes Unterfangen ist.
| Dafir ist das Erfolgserlebnis bei
& ermeichten Zielen umso groRer.
/) Tolles Freisto3-System, geschmei-
digere Animationen und glaub-
wilrdigere Kl lassen den Spielablauf
noch authentischer wirken. Ich
bin mittendrin, statt nur dabei
—und so soll es in ei-
nem Sportspiel sein!

Stephan Stein,
26 Jahre, Informatiker

SpitzenfuBRball vom Feinsten!

Auf den ersten Blick sieht UEFA Champions League
2004-2005 genauso aus wie sein Vorganger FIFA
2005. Wer sich allerdings ein wenig mit dem Spiel

befasst, stellt doch einige Verbesse-
rungen fest. Grandiose Atmospha-
re in den Stadien, neues Freistol3-
und Eckensystem und vor allem
ein spannender Saisonmodus sor-
gen fiir SpielspaB3. Dennoch hat

dieses Spiel ein dickes Manko:

Es gibt immer noch einen
0Off-the-Ball-Spielzug, der
zum fast unvermeidbarem
Torerfolg fuhrt.

Dimitri Reich,
18 Jahre, Schiler
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Wir bestimmen die Eckball-Variante, der Eigenbau-Coach schaut aufmerksam zu.

DER STORY-MODUS

MITTEILUNGEN DES PRASIDENTEN
® ——

An: Heiko Klinge
Von: Prisident
Betreff: VIL Wolfsburg

ZIE
Mit 2 Toren Unterschied gewinnen

Schiisse aufs Tor: 5 oder mehr

Ich fiihle mich geehrt und freue
mich, der neue Prisident dieses
Vereins zu sein. Ich glaube, dass wir
die besten Fans der Welt haben und

@ 4 Zuriick

Mail vom Présidenten: Er will sich ein Bild von sémt-
lichen Spielern machen. Wir mlssen im Testmatch ge-
gen unsere Reserve-Kicker mit zwei Treffern Vorsprung
gewinnen und dabei funf Schiisse aufs Tor zimmern.

D Weiter

5:29 VFLW 0-0 VFLW

o

Die Wahrheit liegt auf dem Trainingsplatz: Unsere
Bankdriicker wehren sich nach Kréften, aber wir ge-
winnen dank unserer Flankenldufe 3:1 und priifen
den Reserve-Torhuter satte sieben Mal.

TRANSFERMARKT.

Fertig VenLEBEND [NOJ8N

Weiser

FAHIGKEIT (GES.) 248
——————

TRANSFER-ZIELE FAHIGKEIT ~ WERT

& N.Sensini

% | 0. Hargreaves

™. Koller

it
| T ST N UGN ST
4 Zurtick b Auswahfen

Lohn fiir unseren Sieg: Wir dirfen auf dem Transfer-
markt drei beliebige Spieler verscherbeln und investie-
ren viel Geld in neue Stars. Bei einer Niederlage hatten
wir drei Kicker unserer Startelf ersetzen mussen.

auch zwei rote Karten und star-
ten dann das Match.

Abwehrbollwerk

Trotz der kurzen Trainingszeit
von nur vier Monaten seit Fifa
2005 haben die EA-Sports-Fuf3-
baller erstaunlich viel dazu ge-
lernt. Vor allem die Abwehrspie-
ler storen deutlich aggressiver,
selbst im niedrigsten Schwierig-
keitsgrad. Profis freuen sich iiber
die neue Herausforderung, Ein-
steiger miissen mit Kahn-mafi-
gen Wutausbriichen rechnen.
Ein Segen fiir alle ist dagegen
das verbesserte Freistof3-Sys-
tem, das genau den richtigen
Kompromiss aus sorgfiltig re-
cherchierten Kickerfahigkeiten
und Gamepad-Geschick findet.
Fuf3ball-Strategen werden das
neue In-Game-Management lie-
ben: Wahrend der Partie befeh-
len Sie per Knopfdruck knallhar-
tes Pressing, verstirktes Spiel
uber die Fliigel oder den Einsatz
der Abseitsfalle.

Magnetischer Ball

Neuen Starken stehen in Uefa
Champions League 2004-2005
allerdings auch viele altbe-
kannte Fifa-Schwéchen gegen-
uber. Nach wie vor fallen viel zu
viele Tore nach Abprallern. Pro
Partie erleben Sie hdufig mehr
Latten- und Pfostenknaller als
mancher Bundesligist wahrend
einer gesamten Saison. Die Ball-
physik spielt immer noch meh-
rere Ligen unter der von Pro
Evolution Soccer 4: Abstof3e lan-
den stellenweise in der Nahe

des gegnerischen Strafraums -
so viel Wumms im Fuf3 hat in
der Realitat nicht mal Oliver
Kahn. Auch das Steuern von
zwei Spielern mit beiden Ana-
log-Sticks (die sogenannte Off-
the-Ball-Control) hat EA Sports
erneut schlecht gelost. Einstei-
ger ignorieren das viel zu kom-
plizierte System, Profis been-
den dank Off-the-Ball rund 80
Prozent ihrer Flankenlaufe mit
einem Torerfolg.

FuRBball in 16:9

Bis auf einige verbesserte An-
imationen und ein paar neuen
Spielergesichtern hat EA Sports
auf grafische Schonheitsopera-
tionen verzichtet. Im Gegenteil:
In Uefa Champions League ver-
kleinern zwei schwarze Balken
kinstlich den Spielausschnitt,
ebenso hasslich wie tiberfliissig.

Dafiir liefern Steffen Simon
und Monika Lierhaus deutlich
passendere Spiel-Kommentare
als noch in Fifa 2005. Witzige
Idee: Eine Radio-Talkshow dis-
kutiert zwischen den Spielen im
Story-Modus die Leistung Ihrer
Mannschaft. Absolut nicht wit-
zig ist dagegen die Entschei-

HEIKO KLINGE heiko@gamestar.de

Hui, das ist ja fast so iberraschend wie die deut-
sche Meisterschaft fiir meinen VL Wolfsburg! Da er-
warte ich einen uninspirierten Fifa-Abklatsch und
bekomme stattdessen eine atmosphérische FuB3-
ball-Simulation mit vielen tollen Ideen. Der inno-
vative Story-Modus ist schlichtweg groRartig: Jede
Mission stellt mich vor neue fuRballerische Heraus-
forderungen. Wenn ich gegen ein Spitzenteam in
Unterzahl eine knappe Flihrung verteidigen muss,
klettert mein Puls auf ElfmeterschieRen-Niveau!

CHANCENLOS IM MULTIPLAYER

Solo motiviert Uefa Champions League deshalb so-
gar noch mehr als Pro Evolution Soccer 4, im Mul-
tiplayer-Modus dribbelt der Konami-Konkurrent
aber weiterhin in einer anderen Liga. Die erneut
vorhandenen Mangel bei Ballphysik, Spielfluss und
0ff-the-Ball-Control fallen hier ein-

fach stérker ins Gewicht. Und dass
EA Sports den Direct-IP-Modus

wieder aus dem Options-Kader

geworfen hat, ist einfach eine

bodenlose Frechheit. Dennoch:
Wer vor allem allein gegen den
Ball tritt, muss dieses Spiel haben!

»Brillantes Solo«

dung von EA Sports, anders als
noch bei Fifa 2005 keine Direct-
IP- und Netzwerk-Partien mehr
zu unterstiitzen. AT
[ HOTLINE: (0190) 776 633 1,24 €/MIN.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005 SpoRTSPIEL

TN

PUBLISHER  EA Sports / EA Sports Kanada RELEASE (D) 3.2.2005 ";E,‘/
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 50 Euro (o5 0 coiv:
AUSSTATTUNG D\/D"—Box, 2(Ds, 16 Seiten Handbuch  usk ohne Beschr. Y/ LencuE Multiplayer-
GEEIGNET FUR @ @ Duell
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROFI P

(;'7.‘,“
VERGLEICHBAR MIT  Pro Evolution Soccer 4 (90, 01/05) Deutlich realistischer, schwécherer Solomodus. ( ..‘/

Fifa 2005 (84, 11/04) Etwas schlechtere KI, dafiir mit National-Teams. ',/

TECHNISCHE ANGABEN

[0 GAMESTAR.DE:

-G o
I Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra 700 MHz Intel 1,0 GHz Intel 1,4 GHz Intel quickunk [
Geforce 2/4 MX Il Radeon 9500 Pro 700 MHz AMD 1,0 AMD XP 1400+ AMD
Radeon 9000 [l Radeon 9700/Pro 128 MB RAM 256 MB RAM 512 MB RAM
I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 740 MB Festpl. 1,1 GB Festpl. 1,1 GB Festpl.
I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900 Gamepad Analog-Gamepad
LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten 0Os.1 0e6.1

MULTIPLAYER GUT

FAZIT Matches fiir 8 Spieler an einem Rechner oder online. Keine LAN- und Direct-IP-Unterstiitzung!

MODI- Einzelspiel, Turnier

BEWERTUNG

GRAFIK © Animationen @ detaillierte Spieler © schwarze Balken
SOUND © Original-Fangesange © guter Kommentar © Radio-Show
BALANCE © vier Schwierigkeitsgrade @ kniippelharte Abwehr-KI
ATMOSPHARE © Champions-League-Flair © 23 Original-Stadien

BEDIENUNG © tolles FreistoRsystem @ schnelle Taktik-Wechsel

UMFANG © motivierender Solomodus © 234 Teams © Liga-Baukasten
REALISMUS © Lizenz-Overkill © zu viele Abpraller-Tore

KI © eigensténdige Mitspieler @ Gegner dndert Taktik
MANAGEMENT © spannender Transfermarkt © sinnvolle Spiel-Taktiken
SPIELZUGE © spektakulare Tricks @ Off-the-Ball zu méchtig

PREIS/LEISTUNG GUT

EINGEWOHNUNG 30 Minuten  S0L0-SPASS 30 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 20 Stunden .

FaziT: TOLLER FURBALL MIT MOTIVIERENDEM STORY-MODUS. ""p,ﬂsvﬁs

%
I

GameStar Marz 2005
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Konig der Highways

18 WHEELS OF STEEL

Probier’s mal mit Gem{itlichkeit: Als Trucker mussen Sie zwar auf Highspeed verzichten, bekommen
dafuir aber eine akkurate Brummi-Simulation mit motivierenden Handels-Elementen.

In GroRRstadten wie Washlngton miissen Sie sich an die Verkehrsregeln halten.

K nallharte Tur-an-Tur-
Duelle? Nicht die Boh-
ne! Geschwindigkeitsrausch?
Von wegen! Spektakulére Schi-
kanen? Gibt’s woanders! Kann
das Spafd machen? Aber sicher!
18 Wheels of Steel von THO hupt
auf eiserne Rennspiel-Gesetze
und schickt Sie stattdessen in
einer duferst entspannten Mi-
schung aus LKW- und Handels-
simulation kreuz und quer
durch Nordamerika.

HEIKO KLINGE heiko@gamestar.de

Genau wie ein echter Truck kommt 18 Wheels of
Steel nur schwer in die G&nge: Die ersten Spiel-
stunden verbringen Sie ausschlieBlich mit elend
langen Lieferfahrten. Doch spétestens mit der Selb-
standigkeit legen die LKWs einen kréftigen Zahn zu.
Die Tourenplanung erfordert taktisches Geschick —
Rufverbesserung, coole Tuningteile und neue
Trucks motivieren ungemein.

Sicher, wer nur auf actionreiche High-
speed-Duelle abfahrt, schlaft bei 18
Wheels of Steel binnen Minuten
ein. Wer jedoch auch nur ein klei-
nes Herz fur dicke Brummis hat,
sollte unbedingt einen Blick riskie-
ren, zumal der Preis echt fair ist.

»Geruhsam, aber gut«

Karriere im Flihrerhaus

Thre Trucker-Karriere beginnt
als Angestellter. Der Boss be-
stimmt, welche der 45 Frachtty-
pen Sie transportieren, wohin
Sie den Krempel liefern und wie
viel Zeit Sie haben. Je nachdem,
wie heil und plinktlich die Wa-
re ankommt, bekommen Sie
Lohn, Tuningteile oder gar ei-
nen neuen LKW. Sobald Sie die
ersten 100.000 Dollar beisam-
men haben, diirfen Sie sich selb-
stdndig machen und héchstper-
sonlich die Entscheidungen tref-
fen. Durch erfolgreiche Liefe-
rungen verbessern Sie nun Ih-
ren Ruf, bekommen lukrativere
Auftrage und kénnen schlief3-
lich eine eigene Spedition griin-
den. Dann folgen bis zu 35 An-
gestellten-Trucks Ihren Befeh-
len und bligeln KI-gesteuert
uber die Highways.

Spannendes Einschlafen

Auf der Strafie setzt 18 Wheels
of Steel auf Realismus: Die 17
originalgetreuen Trucks wie Pa-
cific 387 oder Volcano 7NV7 fah-
ren sich naturgeméaf wenig ra-
sant, erfordern mit ihrem enor-

men Wendekreis und dem lan-
gen Bremsweg daflir um so
mehr Fingerspitzengefiihl. Sie
miissen tanken, Wiegestatio-
nen anfahren und sogar von
Zeit zu Zeit ein Nickerchen ein-
legen. Ubermiidete Fahrer be-
straft 18 Wheels mit Sekunden-
schlaf — der Bildschirm wird fiir
kurze Zeit schwarz. Schade: Die
Missionen beschranken sich
auf Lieferauftrage, Elefanten-
rennen gegen Konkurrenz-Tru-
cker fallen flach.

Das Nordamerika von 18
Wheels wirkt zwar etwas detail-
arm, ist dafiir aber riesig. Fiir ei-
ne Tour von Vancouver nach
Miami brauchen Sie rund 60
Echtzeit-Minuten. Gut, dass Sie
jederzeit speichern diirfen! 44
[ HOTLINE: (01805) 605 511 0,12 o/MIN

18 WHEELS OF STEEL RennspIEL

PUBLISHER ~ THQ/ SCS RELEASE (D) 14.12.2004
SPRACHE Deutsch : CA.PREIS 20 Euro 0 CD/DVD:
AUSSTATTUNG DVD”—Box, 1CD, 4 Seiten Handbuch Uk ohne Beschr. Video—SpeciaI
GEEIGNET FUR = .
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROFI (f ll\.

5 3 |8 |

!v//

VERGLEICHBAR MIT  Midnight Club 2 (84, 09/03) Actionrennen ohne Handel in originalgetreuen Stadten.
King of the Road (59, 08/01) Gleiches Spielprinzip, deutlich schwéacher présentiert. [J GAMESTAR.DE:
Screenshot-
TECHNISCHE ANGABEN Galerie

3D-GRAFIKKARTEN quickuing [E¥I0)
Geforce /2 MX Il GF FX 5600/Ultra 800 MHz Intel 1,6 GHz Intel 2,0 GHz Intel
Geforce 2/4 MX Il Radeon 9500 Pro 800 MHz AMD XP 1500+ AMD XP 1900+ AMD

[l Radeon 9000 [l Radeon 9700/Pro 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM

I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 100 MByte Festpl. 100 MByte Festpl. 100 MByte Festpl.

I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900 Lenkrad Lenkrad

LAUTSPRECHER M Stereo M 2 vorne, 2 hinten W51 6.l

BEWERTUNG

GRAFIK © riesige frei befahrbare Welt @ detailarme Texturen

SOUND © kerniger Truck-Sound @ kaum Musik

BALANCE © sanfte Lernkurve © umfangreich konfigurierbar

ATMOSPHARE © Tag- & Nachtwechsel © dynamisches Wetter

BEDIENUNG © prazise Steuerung © viele Spielhilfen

UMFANG © handeln und fahren © 17 Trucks © 45 Frachttypen

FAHRVERHALTEN © realistisches Brummi-Feeling @ Wetterauswirkungen

KI © kein echter Konkurrenzkampf

TUNING © 24 sowohl coole als auch sinnvolle Tuning-Teile

STRECKENDESIGN © hunderte StraRenkilometer @ kaum Sehenswiirdigkeiten

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT
EINGEWOHNUNG 2 Stunden  S0L0-5PASS 30 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS —

FaziT: REALISTISCHE, ABER LANGATMIGE LKW-SIMULATION. '

GameStar Marz 2005




©

0 DVD:
Test-Check

POOL
SHARK 2

Die Zielhilfe ermdglicht prazise Schiisse.

I n der hiibschen Billard-Simulation
Pool Shark 2 schiefien Sie in ver-
rauchten Kneipen bunte Kugeln iiber hiib-
sche Filztische. Vom 8-Ball- bis zum Trick-
shot-Turnier stehen zehn Modi zur Verfi-
gung. Die realistische Kugelphysik und stim-
mige Atmosphdre machen Laune, jedoch
fehlt ein ansténdiger Karrieremodus. 4211

POOL SHARK

GENRE
PUBLISHER

Billard-Simulation
Zoo Digital / Blade

",
655
2

CA. PREIS 40 Euro
ANSPRUCH Einsteiger, Fortgesch.
MINIMUM 1,0 GHz, 128 MB, 3D-Karte

PREIS/LEISTUNG  AUSREICHEND

PREMIER MANA-
GER 2004/05

Spiel unterbrechen »

Bedéchtig bolzen bunte Bundesliga-Balle.

F uftballmanagement zum Abgewoh-
nen: Im Premier Manager 2004/05
miihen Sie sich durch uniibersichtliche Me-
nus, um Ihren Verein zu verwalten und
Training zu organisieren. »Lohn« der Miihe:
Aussagelose blaue und rote Kugeln, die vor-
geben zu kicken. Grausam haésslich und
spielerisch komplett tiberfliissig. ATH

PREMIER MANAGER 2004/05

GENRE

FuBballmanager

D

PUBLISHER Zoo Digital Publishing

CA. PREIS 40 Euro

ANSPRUCH  Einsteiger, Fortgesch. 47 |
MINIMUM 800 MHz, 128 MB RAM =N
PREIS/LEISTUNG  MANGELHAFT <oy

By
“/E| s\wl\

DIVERSE sPORT IS

TISCH-
FUSSBALL

Die KI beherrscht die miese Ballphysik — wir nicht.
N ichts geht tiber eine gepflegte Runde
am Kickertisch in der Kneipe. Das
Sportspiel TischfuBball schon gar nicht! Meis-
terschaften gibt’s ebenso wenig wie eine ver-
niinftige Gegner-KI oder Ballphysik. Grottige
Grafik und Billig-Toneffekte schief}en dem
Schundwerk endgiiltig das Eigentor. Unser
Tipp: Ab in die Bar zum Kickern! A

TISCHFUSSBALL

GENRE Sportspiel '
PUBLISHER Koch Media / Maus Software '
CA. PREIS ca. 20 Euro
ANSPRUCH Einsteiger
MINIMUM 500 MHz, 128 MB, 3D-Karte 5 o
PREIS/LEISTUNG  UNGENUGEND 7EL RN

-




