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STILLSTAND IM ABENTEUERLAND. Keine Angst, niemand
singt auf meiner Anlaufseite ungestraft Lieder von Pur. Trotzdem

Markus Schwerdtel macht mir mein Lieblingsgenre Sorgen: Wahrend Ego-Shooter als INHALT

Innovationsmotor gelten und sogar Strategietitel wie Age of Empi-

markus@gamestar.de :
& res 3 nicht mehr ohne Physik-Engine auskommen, treten Adventu- TITELSTORY: WORLD OF WARCRAFT

res und Rollenspiele technisch derzeit auf der Stelle. Stellen Sie sich etwa einen Meteor- Mega—_Test S0
zauber vor, bei dem die Felsbrocken physikalisch korrekt die Gegner bombardieren! Ein- Technlk—l(.iheck ) 53
ziger Lichtblick: The Witcher, das wir im Preview-Teil dieser Ausgabe vorstellen. D_eutschlander n WarCraft—_Land 56
Ein Greenhorn auf Monsterjagd 57
ORK MIT NIX HIRN NIXGUTT!  Richtig peinlich mussten Rollenspiel-Entwicklern Ein Platz fur Helden: WoW-Server 58
die KlI-Fortschritte der letzten Jahre sein —denn die sind nahe Null: Noch immer stirzen Schoner leben in Azeroth: Tipps 60
sich in den meisten Titeln die Feinde ohne Hirn auf den Helden. Und dass mir jetzt kei-
ner mit der Ausrede kommt, das waren ja nur dumme Orks. Auch die folgen meist ei- TESTS:
nem Anfiihrer und kénnten eine Gruppen-Kl wie die der Soldner in Far Cry gebrauchen. Everquest 2 90
Meine Hoffnungen ruhen auf Gothic 3 oder Elder Scrolls 4: Oblivion. Diese Titel sehen CSI: Miami 94
optisch sehr gut aus, da kdnnen die Designer auch gleich die inneren Werte aufpolieren. Dark Fall 2 95
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Orginal-  Aktuelle
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung

Knights of the Old Republic Rollenspiel Activision Bioware 02/04 (93%) 9P
World of WarCraft Online-Rollenspiel Vivendi Blizzard INEU'S 90
Baldur’s Gate 2 Rollenspiel Avalon Bioware 01/01 (92%) 88
Diablo 2 Action-Rollenspiel Vivendi Blizzard 08/00 (90%) 87
Vampire 2 Action-Rollenspiel Activision Troika 01/04 87
Gothic 2 Rollenspiel Koch Media Piranha Bytes 10/03 (88%) 86
Neverwinter Nights Rollenspiel Atari Bioware 08/02 (87%) 85
Sacred Action-Rollenspiel Take 2 Ascaron 03/04 (87%) 85
Everquest 2 Online-Rollenspiel Ubisoft Sony-Online INEU'S 85
Dark Age of Camelot Online-Rollenspiel GOA Mythic 05/02 (86%) 84

& Kommentar
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8
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8
9
8
Planescape Torment Rollenspiel Avalon Black Isle 03/00 (82%) 82 4
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8
8
6
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7
7
6

08/01: Addon
09/01: Addon

10/03: Addon
08/03, 06/04: Addons

02/03, 01/04: Addons

Morrowind Rollenspiel Ubisoft Bethesda 07/02 (89%) 82 01/03, 09/03: Addons
The Fall Rollenspiel Deep Silver Silver Style 02/05 82
Black Mirror Adventure DTP Future Games 05/04 (80%) 8l

1
2
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9
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1
12
13
14
15  The Westerner Adventure DTP Revistronic 04/04 (84%) 8l
16
17
18
19
20
21
22
23
24
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Star Wars Galaxies Online-Rollenspiel Activision Sony Online 10/03 (17%) 8l
Moment of Silence Adventure DTP House of Tales 11/04 80

Final Fantasy 11 Online-Rollenspiel Ubisoft Square 01/04 (84%) 80

Arx Fatalis Rollenspiel Koch Media Arcane Studios 08/02 (84%) 80
Icewind Dale 2 Rollenspiel Avalon Black Isle 11/02 (80%) 78

Final Fantasy 8 Rollenspiel Sony Square 03/00 (85%) 78

City of Heroes Online-Rollenspiel NCSoft Cryptic Studios 09/04 (77%) i
Obscure Action-Adventure Atari Microids 08/04 (81%)

Monkey Island 4 Adventure Electronic Arts Lucas Arts 01/01 (86%)

Runaway Adventure DTP Pendulo Studios 01/03 (84%) 6
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Zu den Rollenspielen gehdren Spiele, die Réatsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen, etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.




Nur zweiter Sieger

ABENTEUER ONLINE-ROLLENSPIEL

EVERQUEST 2

130 Stunden Sprachausgabe, Hammer-Grafik und Spaf? fur gut eingespielte Partys:
Everquest 2 gewinnt in vielen Disziplinen. Verliert aber auch in vielen.

D er grofde Kampf hat be-
gonnen: Und obwohl
World of WarCraft erst drei
Monate nach Everquest 2 in
Deutschland erscheint, steht
der Sieger schon fest. Doch soll-
ten Sie den Nachfolger des er-
folgreichen Online-Rollenspiels
nicht links liegen lassen. Denn
Everquest 2 sieht zum einen
wunderschoén aus, zum ande-
ren bietet das Reich Norrath mit
seinen beiden gigantischen
Stddten Qeynos und Freihafen
gerade fiir Freunde von gut auf-
einander abgestimmten Partys
massig Raum zum Feiern.

Individuen ohne
Individualitat

Wo World of WarCraft schwi-
chelt, trumpft Everquest 2 fast
schon iibertrieben auf: bei der
Erstellung eines Charakters. Mit
ein paar Klicks ist es nicht ge-
tan, ihren Helden wéahlen Sie
aus 15 Rassen (eine sechzehnte
ist noch nicht von Sony frei ge-
schaltet). Da stehen edle Hoch-
elfen in den Startlochern, hass-
liche Trolle oder winzige Gno-
me. Denen konnen Sie nicht nur
Haut- und Augenfarbe nach Ih-
rem Gusto verpassen, Sie diir-
fen sogar die Grof3e von Ohren,
Nase und Kinn bestimmen. Ho-
he Wangenknochen oder Paus-
backen? Wuschelméahne, Glat-
ze, Geheimratsecken? Bis Sie Ih-
ren Charakter fertig gebaut ha-

/.

Kein Charakter auf den Servern gleicht einem ande-
ren. Die zahlreichen Einstellungen machen es méglich.
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Auf einer Insel vor Qeynos haben wir die Kerranerin Incidaria getroffen. Sie hilft uns beim Losen einer kleinen Quest. (1024x768)

ben, vergehen gut und gerne 40
Minuten. »Mir doch wurst, wie
ich aussehe«-Typen kénnen per
zufélliger Auswahl auch das
Spiel die Bastelei tibernehmen
lassen. Vorsicht: Manche Ras-
sen sind von vornherein an ei-
nen Startpunkt gebunden. So
werden Hochelfen im freund-
lichen Qeynos ins Abenteuer
starten. Dunkelelfen hingegen
treten in Freihafen an, wo der
Umgangston eher dem in einer
Hafenspelunke dhnelt.

Wer das erste Mal in die Welt
von Everquest 2 eintaucht, ab-
solviert ein Tutorial auf einem
Segelschiff (beim zweiten Char-
akter konnen Sie es tibersprin-
gen). Der Kapitdn macht Sie in
kleinen Aufgaben mit der Steue-
rung vertraut. Danach setzt man
Sie auf einer Insel ab. Erst dort

bestimmen Sie, welche Helden-
klasse Thr Charakter haben soll:
Kémpfer, Magier, Priester oder
Scout. Spater im Spiel verzwei-
gen sich die vier Startklassen in
weitere Spezialisierungen. Das
geschieht gleich zwei Mal, bei
den Stufen 10 und 20. So kann
aus einem gewohnlichen Kamp-
fer spéter ein edler Qeynos-Pa-
ladin werden. Fahigkeiten erler-
nen Sie automatisch beim Errei-
chen eines hoheren Levels. Der
genreiibliche Gang zum Trainer
entfillt. Zwar kénnen Sie so Ih-
ren Helden nicht »verskillen«
(in eine nutzlose Richtung ent-
wickeln), aber die Individualitat
bleibt auf der Strecke. Blod
auch, dass die meisten neuen
Kiinste irgendwann nur besse-
re Varianten von bereits erlang-
ten sind. Positiver Nebenaspekt

B 1Gtet Feuchipelzgnolle.

geew

VernichtenderAmboss.

hingegen: Es gibt kaum einen
Charakter, der signifikant star-
ker ist als ein anderer — auch
nicht klassentibergreifend.

Eine Chance fiir
die Helden

Kampfe laufen nach dem altbe-
wahrten Schema ab: Sie klicken
ein Monster an, wihlen eine
Angriffsart iiber die Zahlentas-
ten oder per Buttons — und los
geht’s. Neu in Everquest 2: die so
genannten Helden-Chancen.
Wenn Sie Spezial-Attacken in
einer bestimmten Reihenfolge
auslosen, richten Sie grofieren
Schaden an. Das gilt nicht nur
flr Einzelkampfer, sondern auch
und ganz besonders fuir Partys,
da dort die Helden-Chancen
deutlich starker und vielféltiger
sind. Folgendermafien lauft es

GameStar Marz 2005




Sir Jeager warnt uns vor dem Sabelzahn-Clan im Schwarzbau.

ab: Per Startbutton aktivieren
Sie die Helden-Chance. Dann
zeigt ein blinkendes Icon, wel-
che Angriffsart als nachstes fol-
gen muss. Sieht man beispiels-
weise ein Schwert, sollte ein
Nahkampfer zuschlagen. Bei ei-
nem Kelch ist ein Priester an der
Reihe, und so weiter. Wenn die
Helden-Chance genutzt wurde,
winkt als Belohnung ein méch-
tiger Zauber. Zusatzliche Boni
sind etwa »Heilung der Grup-
pe« oder eine Steigerung der
Angriffswerte. Perfekt aufein-
ander eingespielte Partys kon-
nen so Gegner knacken, die
weit tiber ihrem Level liegen.
Diese Party-Orientierung ist
zugleich das grofite Manko von
Everquest 2. Ab Level 20 ist es
vorbei mit Solospafs. Zwar diir-
fen Sie noch immer einzelne
Mobs auf Threm Level platten,
aber die lukrativen Monster
bleiben unantastbar fiir Einzel-
kédmpfer. Weil auch die Quests
auf Gruppen ausgelegt sind, ge-

TECHNIK-CHECK

AUFLOSUNG

RAM/FESTPLATTE

Auf der héchsten Detailstufe lauft Everquest 2 selbst auf
modernen High-End-Systemen unspielbar langsam.
Setzen Sie das »Leistungsprofil« deshalb héchstens auf
»High Quality«. Besonders die aufwandigen Charakter-
modelle Ihrer Mitspieler ziehen immens viel Leistung.

In den Gefilden von Norrath sind Sie im Idealfall mit
einem vollen GByte RAM unterwegs. Bereits mit 512
MByte ladt das Rollenspiel stdndig nach, mit 256 MBy-
te ist Everquest 2 schlicht unspielbar. Auf der Festplatte
bendtigt der Titel etwa 4,4 GByte Speicher.

staltet sich der Charakter-Auf-
stieg mehr als mihsam. Das
10st World of WarCraft deutlich
besser, indem Sie dort auch Loh-
nenswertes finden, wenn Sie
den einsamen Wolf spielen.

Suchen, finden, hauen

Auch in Everquest 2 diirfen Sie
einfach nur Monster vermo-
beln, um an Erfahrungspunkte
zu kommen. Doch schneller
geht der Charakter-Aufstieg mit
Quests. Davon gibt es mehr als
Gnolle in der Gegend um Qey-
nos.
durch Quests dringend benétig-
tes Geld (in Everquest 2 ist alles
unverschamt teuer) und neue
Ausriistungsgegenstande wie
Roben, Ristung oder magi-
schen Kleinkram (Ringe, Amu-
lette). Wer geschickt Aufgaben
und Laufwege aufeinander ab-
stimmt, ist in zirka acht Stun-
den bereits auf Level 10.

Die Quests verlaufen meist
nach klassischem Schema: »Ge-

Zudem bekommen Sie

TUNING-TIPPS

Test

Im Schwarzbau empféngt uns dann auch gleich die Bande in Zweierpacks.

he er hin und schlachte zehn
Dachse. Dann komme er zurtick
und erhalte die Belohnung.«
Aufierdem wollen Gegenden
ausgekundschaftet, Dinge un-
gesehen gestohlen und die Ge-
heimnisse von Schliisseln ent-
hillt werden. Gelegentlich wer-
den Sie sogar dafiir belohnt,
wenn Sie Person A ausrichten,
dass Person B nicht zur Verabre-
dung kommen kann. Einfacher
geht es kaum. Unverzeihlich
aber, dass das im Vorgénger so
beliebte und spielbestimmende
»Player versus Player«-System
noch génzlich fehlt.

In der Zone

So hiibsch die Quests sind, so
nervig kann die Latscherei da-
zwischen ausfallen. Gerade zu
Beginn des Spiels sind Sie die
meiste Zeit in Ihrer Stadt oder
den nahen Siedlungen unter-
wegs. Dabei besteht jede Ort-
schaft aus einer eigenen so ge-
nannten Zone, die erst mal gela-

Fur hohere Performance im ganzen Spiel setzen
Sie die Auflésung herunter. Pro Stufe steigt die
Framerate um bis zu 30 Prozent.

Um den Leistungseinbruch bei vielen sichtbaren
Mitspielern zu vermeiden, reduzieren Sie »Mo-
delldetail«-Men die »Max. Dreiecksdichte« und die
»Charaktere mit hohem Detailgrad«.

Né&chster Anlaufpunkt sind die »Schatten«. Vor
allem die »Umgebungsschatten, die »Schatten
vom Bildschirmrand« und die »Schattenspiegelung«
schlucken extrem viel Rechenleistung. Alternativ wah-
len Sie einfach »Balanced« als Einstellung.

DIE PERFORMANCE-TABELLE (ALLE ANGABEN MIT 512 MBYTE RAM IM HIGH-QUALITY-MODUS)

CPU mit
1,0 GHz 1024x768 (Extreme Performance-Modus)
1152x864
2,0 GHz 1152x864
1280x960
3,0GHz 1280x960 (1,0 GByte RAM)
1600x1200 (1,0 GByte RAM)

[ nicht maglich, nicht spielbar

I stark ruckelnd, wenig Spielspal

Geforce | Geforce | Radeon | Geforce | Geforce
12MX | 2/4MX 9000 33T 4Ti
C 1]
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méRig ruckelnd, noch spielbar

GFFX | Radeon
5600/Ultra| 9500 Pro

GFFX
58005900

Radeon
9800 Pro

Radeon
9700/Pro

I fiiissiges Spielen moglich

den werden muss. Das dauert,
abhéngig von Ihrer Anbindung
und dem Betrieb auf dem Ser-
ver zwischen 10 Sekunden und
einer Minute. Dabei werden Sie
jedes Mal ein bisschen aus der
sonst sehr lebensechten Welt
rausgerissen, die Atmosphare
leidet sehr darunter.

Bei spéteren Reisen in die
Auflenbezirke ist das langst
nicht mehr so brisant, da die Zo-
nen deutlich grofier ausfallen.
Weil jedoch auch die Dungeons
als eigenes Areal angelegt sind,
wird immer mal wieder geladen.

Neben dem Laden nervt das
Latschen. Zwar konnen Sie wie
in World of WarCraft einen Grei-
fenflug mieten, aber es gibt nur
wenige Routen. Wer massig
Kohle hat, darf sich ein Reittier
kaufen. Der kleinste Zosse kos-
tet tiber zwei Platin. Nur weni-
ge Klassen bekommen ab Stufe
20 einen geschenkt, etwa der
Paladin. Dessen riesiger Gaul ist
aber verhéltnismafiglahm.

MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

Die Kollegen gucken mich so schief an. Liegt sicher
an den Augenringen: Ich bin mal wieder bis nachts
um fuinf vor dem Bildschirm gesessen. Aber ich bin
sichtig, muss halt spielen. Everquest 2? Nein, World
of WarCraft. Und das hat seine Griinde.

Flr mich nur Platz 2
Ich flihle mich in Qeynos nicht wohl, die Ever-
quest-Welt fiihlt sich steril an. Vielleicht liegt’s am
schmucklosen Interface oder den stets grasgriinen
Wiesen, die sich um Qeynos ziehen. Klar: Wenn ich
spater andere Regionen besuche, sieht die Gegend
anders aus. Doch in World of WarCraft muss ich da-
fir keine Weltreise unternehmen,

sondern nur wenige Minuten ins
angrenzende Gebiet wandern.
Diese Abwechslung macht Bliz-
zards Online-Rollenspiel leben-
dig. Und verbannt Everquest 2 auf
einen guten zweiten Platz.

»ZU wenig
Abwechslung«

Marz 2005 GameStar




ABENTEUER ONLINE-ROLLENSPIEL

Fauler Zwerg! Mit dem Reisezauber teleportieren wir uns nach Qeynos.

Ich bau dir eine Fahigkeit

Wer nicht nur prigeln, zaubern
und heilen will, versucht sich
nebenbei als Handwerker. Der
Aufstieg in hohere Handwerks-
kiinste verlauft genau wie der
beim Kampfkonnen. Brillant:
Die Herstellung von Waren ver-
langt standige Aufmerksam-
keit. Steht man bei Dark Age of
Camelot brasig vor der Schmie-
de, klickt stupide auf »Herstel-
len« und wartet auf das Ergeb-
nis, treten in Everquest 2 im-
mer mal wieder Probleme auf.
Da ist vielleicht das Eisen zu
heif3, ein Druck auf den ent-
sprechenden Button zum Kiih-
len 16st das Problem. Clever
von Sony Online, denn so wer-
den in Online-Rollenspielen
verponte Handwerks-Makros,
die selbststandig Waren her-
stellen, im Keim erstickt.

Auch eine gute Idee, um das
Zusammenspiel zu fordern: Die
dritte Stufe eines Zaubers oder
Kampfstils erreicht der Spieler
nicht mehr durch einen Leve-

laufstieg. Lehrbticher oder ma-
gische Schriftrollen dafiir mus-
sen von anderen Spielern her-
gestellt werden. Das erinnert an
Star Wars Galaxies, wo Ihnen
Mitstreiter neue Fahigkeiten
beibringen kénnen. Wer Gliick
hat, findet so ein begehrtes
Stlick Papier aber auch bei ge-
toteten Monstern.

Angeben in Wort und Bild

Grafisch protzt Everquest 2 so
sehr, dass schwachere Systeme
ordentlich zu arbeiten haben.
Auf Monstermaschinen hinge-
gen geniefien Sie Normal Map-
ping zum Anfassen. Hoch auf-
geloste Texturen Uberziehen
Hauserwande, Wasser reflek-
tiert die Umgebung, und auf
den Wiesen steht das Gras satt
und griin. Aber selbst, wenn Sie
in den umfangreichen Einstel-
lungen die Effekte runter-
schrauben, sieht das Spiel im-
mer noch unglaublich gut aus.
Vor allem die Spieler- und NPC-
Charaktere tragen eine Menge
dazu bei. Detaillierte Gesichter,

PETRA SCHMITZ

petra@gamestar.de

Ein Paladin hoch zu Ross. Diese Klasse bekommt das Tier bei Level 20.

Tatowierungen und butterwei-
che Animationen versiifien das
Beobachten der Figuren. Wenn
dann noch Zaubereffekte auf-
flackern, steht die Everquest 2-
Optik der eines Offline-Spiels in
nichts nach und verweist das
zwar stimmige, aber technisch
anspruchslosere World of War-
Craft auf Platz 2.

Everquest 2 ist das erste Onli-
ne-Rollenspiel, das konsequent
auf Sprachausgabe setzt. Quest-
Auftrage lesen Sie nicht mehr
nur nach, sondern hoéren Sie
auch gleichzeitig. Gelegentlich
quatscht Sie ein flanierender

EVERQUEST 2 ONLINE-ROLLENSPIEL

Wachmann an und lobt die Hei-
matstadt, die Kénigin oder be-
klagt sich tiber den lanweiligen
Dienst. 130 Stunden gesproche-
ner Text warten im Spiel. Davon
ist ein Grofteil fiir die deutsche
Version bereits tibersetzt wor-
den, doch immer mal wieder
horen Sie englische Tone. Gera-
de in Freihafen sind noch sehr
viele der Texte im Original-Zu-
stand, und auch einige Item-Be-
schreibungen wurden noch
nicht angepasst. Sony Online
arbeitet jedoch mit regelmaf3i-
gen Patches daran. P PET |
[ HOTLINE: (0800) 101 62 03 KOSTENFREI

PUBLISHER  Ubisoft / Sony Online RELEASE (D)  28.2.2005 «

SPRACHE Deutsch CA.PREIS 45 € + 14 €/Monat § O co/ovD:
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 2 DVDs, 72 S. Handbuch  Usk ab 12 Jahre Vi deo'—SpeciaI
GEEIGNET FUR = P
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI f.’lﬂ.

VERGLEICHBAR MIT

World of WarCraft (90, GS 03/05) Blizzards Online-Geniestreich.

Dark Age of Camelot (84, GS 05/02) Internet-Krieg dreier fantastischer Reiche.

TECHNISCHE ANGABEN

174

[J GAMESTAR.DE:

Screenshot-
Galerie

Everquest 2 ist ganz klar sproder als World of WarCraft. Trotz des gelunge-
nen Tutorials und Gbersichtlichem Interface lauft das Abenteuer l&angst
nicht so mihelos wie in Blizzards Online-Rollenspiel. Wer allerdings pri-
mér auf die Server geht, um mit anderen Spielern SpaR zu haben, findet
in Qeynos und Freihafen sein Eldorado.

Die Quests sind zahl- und abwechslungsreich. Nur die Lauf-
wege nerven gelegentlich, aber das tun sie auch in World
of WarCraft. Nur, dass man da nicht von minutenlangen
Ladezeiten gepeinigt wird. Aber die Zonen haben auch ihr
Gutes: Durch die kleinen Areale konnte Sony Online die
Grafikqualitat nach oben priigeln. Und die rockt derzeit alle
anderen Mitbewerber in Grund und Boden.

»Sprode Schénheit«

3D-GRAFIKKARTEN QUICKLINK [aYEER]

[ Geforce 1/2 MX GF FX 5600/Ultra 1,0 GHz Intel 2,0 GHz Intel 3,0 GHz Intel

[ Geforce 2/4 MX [ Radeon 9500 Pro 1,0 GHz Athlon XP 1800+ AMD XP 2800+ AMD
Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 512 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM
Geforce 3/3 Ti Il Radeon 9800 Pro 4,4 GB Festpl. 4,4 GB Festpl. 4,4 GB Festpl.
Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900

LAUTSPRECHER I Stereo M 2 vorne, 2 hinten M5! e.1

BEWERTUNG

GRAFIK © moderne Effekte © imposante Stadte @ Hardware-hungrig

SOUND © Sprachausgabe @ Surround-Sound @ nicht alles tibersetzt

BALANCE © leichter Einstieg @ Lernkurve @ Mobs manchmal zu stark

ATMOSPHARE © schone Fantasy-Stimmung @ gelegentlich etwas steril

BEDIENUNG © Uberschaubare Bedien-Elemente © gute Erklarungen

UMFANG © groBe Welt © viele Quests @ PvP noch nicht drin

QUESTS © massig Kampf-Quests @ Erkundungs- und Lern-Quests

CHARAKTERE © Heldenspezialisierung @ Handelsberufe @ keine Skill-Freineit [l [QJWA(0}

KAMPFSYSTEM © Helden-Chancen @ spater Gruppenzwang

ITEMS © steigern Werte merklich @ kaum kostbare Items

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT
EINGEWOHNUNG 1 Stunde  S0L0-SPASS —

MULTIPLAYER-SPASS 300 Stunden -.

FaziT: AUF TEAMPLAY AUSGELEGTER ONLINE-SCHONLING.
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ABENTEUER ADVENTURE

Wissenschaft statt Waffenmacht

CSI MIAMI

Auch vor Florida macht das Verbrechen nicht halt.
Doch in Diensten des CSI erwischen Sie schwere
Jungs mit ausgetuftelten Hightech-Analysen.

Wo waren Sie an dem Morgen, als Roy starb?

S ie brauchen keine rau-
chenden Colts, um Ver-
brechen aufzuklaren, rasante
Verfolgungsjagden sind ihnen

MICK SCHNELLE mick@gamestar.de

Grmpf, lernen die CSI-Entwickler denn iiberhaupt
nichts dazu? Die Miami-Variante ist bereits der drit-
te Titel der Reihe, aber noch immer muss ich mir
die Indizien in fummeliger Kleinarbeit auf dem
Bildschirm zusammensuchen, und das Beweis-
dreieck zickt. AuRerdem hatte ich alle Falle binnen
acht Stunden geldst. Immerhin sind die Verbrechen
erheblich interessanter und unvorhersehbarer als
bei den Vorgéngern. Vor allem die Episode mit dem
Krokodil auf dem Golfplatz hat mir gefallen, hinter
der sich eine tragische Romeo-und- ;

Julia-Geschichte verbirgt. Serien-
fans sollten sich den kurzen Trip
nach Miami gdnnen, ein an-
spruchsvolles Adventure ist jedoch
auch das neue CSI nicht.

»Spannende Félle,
alte Macken«

C.8.1. LAB MONTAGETISCH

Ganz neu: das Puzzlespiel fur Kriminologen.

Per DNS-Muster identifizieren wir den Tater.

fremd. Die Ermittler des CSI Mi-
ami tiberfithren ihre Tater mit
UV-Licht, Mikroskop und DNS-
Abgleich. Im Spiel zur Fernseh-
serie benotigen Sie zur Verbre-
chensaufklarung sogar nur die
Maus —und jede Menge Geduld.

Schnappi auf
dem Golfplatz

Funf interessante Falle erwar-
ten Sie, von denen drei story-
technisch locker miteinander
verbunden sind. Dabei reicht
das Repertoire von Golfer fres-
senden Krokodilen tiber dealen-
de Nachtclub-Besitzer bis hin zu
einem halbverbrannten Multi-
milliondr. Zu Beginn eines Falls
erhalten Sie stets eine kurze
Einweisung von einem der TV-
bekannten Ermittler. Teamchef
Horatio Caine und seine fiinf
Kollegen geben Ihnen danach
auch Tipps, wenn Sie nicht
mehr weiter wissen. Doch das
passiert nur sehr selten, so Sie
die aus den beiden Vorgéngern
bekannte goldene CSI-Regel be-
achten, die da heif3t: Fahren Sie
jede Ortlichkeit millimeterweise
mit dem Mauszeiger ab! Sonst
entgehen Ihnen leicht Fuf3- und
Fingerabdriicke, Blutreste und
andere Beweisstiicke, die Sie im
Labor analysieren. Per Mikro-
skop und Computer priifen Sie
dort Faserreste, gleichen DNS-
Muster ab oder ordnen Sprach-
aufnahmen Verdéchtigen zu.
Ganz neu ist der Leuchtkasten,
auf dem Sie zerbrochene oder
zerrissene Gegenstande Stiick
fiir Stlick zusammenpuzzeln.

Dreiecks-Beziehung

Dank der ausgewerteten Indi-
zien bekommen Sie ausrei-
chend Gesprachsstoff, mit dem
Sie die Verdachtigen konfron-
tieren. Per Multiple-Choice-Fra-

Wir befragen die Schwiegertochter des Mordopfers. Was verheimlicht sie uns?

gen fithlen Sie den Herrschaf-
ten auf den Zahn. Erst wenn Sie
eine liickenlose Beweiskette
zwischen dem Verdachtigen,
Tatort und Opfer hergestellt ha-
ben (dargestellt durch ein sich
auffillendes Dreieck), diirfen
Sie den Spitzbuben vorladen,
verhoren oder seine Wohnung
durchsuchen. Dummerweise ist
der Computer dabei duflerst
pingelig: Manchmal sind die
Fakten eindeutig, die Beweise
erdriickend, doch CSI Miami gibt
trotzdem die Befragung erst

CSI MIAMI ADVENTURE

Ubisoft / 369 Interactive
Englisch mit deutschen Untertiteln

PUBLISHER
SPRACHE

RELEASE (D)
CA. PREIS
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 3 CDs, 24 Seiten Handbuch sk

frei, nachdem Sie ein vollig
iberfliissiges (und gut versteck-
tes) Indiz analysiert haben.

Optisch hat sich im Vergleich
zu den grafisch biederen Vor-
gangern absolut nichts veran-
dert. Nach wie vor sind die
Charaktere nur spérlich ani-
miert. Lediglich eine Handvoll
Minifilmchen lockern die steri-
le Atmosphare auf. Dafiir ist die
englische Sprachausgabe sehr
gut, Deutsch gibt es dummer-
weise nur als Untertitel. 416
[ HOTLINE: (0190) 88242110 1,86 €/MIN.
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FORTGESCHRITTENER

CSI Dark Motives (63, GS 07/04) Langweiligere Félle, aber deutsche Originalsprecher.

Galerie
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Law & Order 2 (29, GS 10/04) Sterbensdde Umsetzung der spannenden TV-Serie.

TECHNISCHE ANGABEN

3D-GRAFIKKARTEN
Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra 700 MHz Intel 1,0 GHz Intel 1,4 GHz Intel

I Geforce 2/4 MX Il Radeon 9500 Pro 700 MHZ AMD 1,0 GHz AMD XP 1200+ AMD

I Radeon 9000 I Radeon 9700/Pro 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM

I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 1,3 GB Festpl. 1,3 GB Festpl. 1,3 GB Festpl.

I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900

LAUTSPRECHER Il Stereo [l 2 vorne, 2 hinten st 6.1

BEWERTUNG

GRAFIK @ Schauplétze entsprechen TV-Vorlage @ kaum Animationen

SOUND © gute englische Sprecher @ lediglich deutsche Untertitel

BALANCE © eingebaute Losungshilfe @ Kleine Logikbugs

ATMOSPHARE © Original-Look der TV-Serie @ wenige Filmschnipsel

BEDIENUNG © Sprachausgabe blockiert Maussteuerung

UMFANG © nur finf recht kurze Félle

CHARAKTERE © Original-Charaktere aus der TV-Serie

RATSEL @ zu viel stures Bildschirm-Abfahren mit dem Cursor

DIALOGE © sehr gute Gesprache, die der Serie in nichts nachstehen

HANDLUNG © Félle allesamt einen Hauch zu vorhersagbar

PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND
EINGEWOHNUNG 10 Minuten  S0L0-SPASS 8 Stunden

MULTIPLAYER-SPASS —

FaziT: GUTE STORYS RETTEN DIE LAHME BILSCHIRMSUCHEREI. &"/ﬂsvﬁﬁe

2
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Seemannsgarn mit Gansehaut-Garantie

DARK FALL 2

Dustere Fischerromantik serviert auf einer alt-

backenen Adventure-Semmel: Lasst Dark Fall 2
seinen kritikbehafteten Vorganger im Schatten
der Vergangenheit stehen?

E inen der perfektesten
Schauplatze fiir Myste-
ry-Adventures geben die diiste-
ren nebelverhangenen Kiisten-
stadte Cornwalls ab. Das hat
sich wohl auch der Entwickler
Jonathan Boakes gedacht, als er
sich das Fischerdorf Trewarthen
als Handlungsort fiir den Nach-
folger zu Dark Fall aussuchte. Im
Jahre 1912 schliipfen Sie in die
Rolle des jungen Kartographen
Benjamin Parker. Der wurde
vom ortsansassigen Arzt beauf-
tragt, die mysteriésen Vorfalle
um den Leuchtturm auf einer
Insel vor der Stadt ndher zu
untersuchen. Auf den Spuren
der verschwundenen Leucht-
turmwaérter wird Parker bald
selbst zum Teil einer Legende.

Schlosserknacken bei
Nacht und Nebel

Dark Fall 2 entpuppt sich als
klassisches Render-Adventure
aus der Ego-Perspektive und be-
schreitet damit den gleichen
technisch riickstdndigen Weg
wie schon sein Vorganger —freie
Drehungen mit der Kamera sind
nicht moglich, Sie bewegen sich
mithilfe von 90-Grad-Drehun-
gen durch die anfangs erschre-
ckend tristen Schauplatze im Fi-

Spater im Spiel bekommen Sie eine Spezialbrille, die
mysteriose Geistererscheinungen sichtbar macht.

Marz 2005 GameStar

scherdorf. Richtig los geht’s erst
im unheimlichen Leuchtturm,
den Sie Etage fiir Etage erklim-
men —ausgerustet nur mit einer
Taschenlampe im tbersicht-
lichen Inventar. Das erste Rétsel
im Keller setzt den Maf3stab fiirs
ganze Spiel: Sechs Hebel sollen,
in der richtigen Reihenfolge ge-
driickt, den Stromgenerator an-
werfen. Zwei in dunklen Ecken
versteckte Zettel geben die Hin-
weise. Stift und Bleistift neben
der Tastatur sind Pflicht, denn
wichtige Hinweise auf Tiircodes
konnen nicht ins Inventar auf-
genommen werden — unkom-
fortabel. Die Ereignisse und Ge-
heimnisse des Leuchtturms
werden in erster Linie in einer
Vielzahl von Biichern und Brie-
fen erzahlt. Das ist durchaus ori-
ginell: Wenn Parker spater im
Spiel per Zeitsprung in die
Gegenwart (2004) und Zukunft
(2090) des Leuchtturms reist,
liest er in Sachbiichern das Ge-
heimnis um sein eigenes Ver-
schwinden. In den verschiede-
nen Epochen finden Sie Hin-
weise, die zu Ratseln in anderen
Zeitaltern gehoren - so springen
Sie hin und her. Egal ob Vergan-
genheit oder Gegenwart, ein-
sam ist Parkers Suche tiberall.
Dialoge gibt’s in Dark Fall 2 nicht,
andere Menschen bekommen
Sie nie zu Gesicht. Die Rétsel be-
schrianken sich fast nur aufs
Codeknacken, sind aber wenigs-
tens stets nachvollziehbar.

Kaum animierte
Schattenspiele

Technik und Grafik bewegen
sich auf dem Niveau des letzten
Jahrzehnts. Die Render-Umge-
bungen sind zwar stellenweise
detailliert gestaltet und stim-

ADVENTURE ABENTEUER

Zeitsprung: Aus dem alten Leuchtturm ist ein Museum samt Souvenirladen geworden.

CHRISTIAN SCHMIDT

christian@gamestar.de

Die Grafik? Steril und eintonig. Die Story? Schleppend erzéhlt. Dialoge?
Gibt’s nicht. Und dennoch... Dark Fall 2 hat diesen sproden

Charme, der stellenweise in sanfte Spannung umschlédgt.
Schone Idee, den Helden per Zeitsprung selbst zum Teil
der Historie zu machen; so finden sich lhre eigenen
Handlungen in Geschichts- und Tagebuichern wieder. Es
wimmelt vor guten Ansétzen, aber die fiihren nirgend- \
wohin — sehr schade und unterm Strich: unbefriedigend.

»Kapt'n Blaubar vs.
The Time Machine«

mungsvoll beleuchtet, jedoch
kaum animiert. Der sparsame
Musikeinsatz sowie die mangel-
hafte Gerduschkulisse aus fer-
nem Wellenrauschen und lei-
sem Fliistern tragen ihren Teil

DARK FALL 2 ApvENTURE

zur Spannungssteigerung bei.
Die deutsche Synchronisation
kommt iiber Mittelmafd nicht
hinaus, zu emotionslos sind die
Sprecher. Denise Bergert/ A&l
[ HOTLINE: (0900) 138 77 87 0,24 €/MIN

PUBLISHER — Dreamcatcher / XXV Productions RELEASE (D) 8.11.2004

SPRACHE Deutsch CA.PREIS 30 Euro

AUSSTATTUNG — DVD-Box, 1 CD, 8 Seiten Handbuch — usk ab 6 Jahre
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Black Mirror (81, GS 05/04) Diisteres Detektiv-Abenteuer.

Shadow of Memories (55, GS 04/04) Japanisches Adventure mit Zeitreisen.

TECHNISCHE ANGABEN

3D-GRAFIKKARTEN
I Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra 600 MHz Intel 800 MHz Intel 1,2 GHz Intel
I Geforce 2/4 MX Il Radeon 9500 Pro 600 MHz AMD 800 MHz AMD XP 1200+ AMD
[l Radeon 9000 [l Radeon 9700/Pro 256 MB RAM 256 MB RAM 512 MB RAM
I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 1,5 GByte Festpl. 1,5 GByte Festpl. 1,5 GByte Festpl.
I Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900

LAUTSPRECHER M Stereo

BEWERTUNG

GRAFIK © veraltete Grafik @ niedrige Auflosung

SOUND © atmospharische Soundeffekte @ emotionslose Sprecher

BALANCE © einseitige Ratsel, zu lange Lesepassagen

ATMOSPHARE © dustere Kiistenstadt-Stimmung

BEDIENUNG © nur 90-Grad-Drehungen @ Notizzettel notig

UMFANG © 50 Umgebungen in vier Zeitepochen @ zu wenige Rétsel

HANDLUNG © spannende und ungewdhnliche Geschichte © Zeitreise

RATSEL © groRtenteils nur Tur- und Coderatsel

DIALOGE © keine Dialoge

CHARAKTERE

© interessanter Hauptcharakter @ wenige Nebencharaktere

PREIS/LEISTUNG BEFRIEDIGEND

EINGEWOHNUNG 10 minuten  SOL0-SPASS 12 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS — 1

FAzIT: VERALTETE GRUSELMAR, ABER INTERESSANTE STORY.

0 DVD:
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