MARKUS SCHWERDTEL
Spielt gerade: KotOR 2 (Xbox), Schlacht um Mittelerde

LTD. REDAKTEUR

Zuletzt gesehen: »Die Unglaublichen« (Kino)

Zuletzt gehort: Alison Kraus: »Lonely runs both ways«
Zuletzt gelesen: Andreas Eschbach: »Eine Billion Dollar«

Lieblings-TV-Serie: »Scrubs« — die beste Arztserie wo gibt

Wenn’s draufen schneit...
... geh’ i auf d'Hoh auffi Schlittenreiten.

markus@gamestar.de “_

CHRISTIAN SCHMIDT
Spielt gerade: Fire Emblem (GBA)
Zuletzt gesehen: »Agnes und seine Briider« (Kino)

LTD. REDAKTEUR

Zuletzt gehort: »Editors’ Choice 1« (Redaktions-Sampler)

Zuletzt gelesen: den Spiegel

Lieblings-TV-Serie: »CSl«, »Ally McBeal«, »Futurama«

Wenn'’s draufien schneit... Seh ich drauRen Flocken
schneien, muss ich kleine Brocken speien...

christian@gamestar.de

HEIKO KLINGE

Spielt gerade: Sacred, muss mich fiirs Addon einspielen

REDAKTEUR

Zuletzt gesehen: »Die Unglaublichen« (Kino)

Zuletzt gehort: Lagwagon: »Blaze«

Zuletzt gelesen: W. Moers: »Die 13,5 Leben des Kapt'n Blaub&r«
Lieblings-TV-Serie: NBA Finals

Wenn’s draufien schneit... ...trainiere ich firs Tischtennis
meine Hand-Augen-Koordination ... mit Schneebaéllen

heiko@gamestar.de

MICHAEL SCHNELLE
Spielt gerade: Schlacht um Mittelerde

REDAKTEUR

Zuletzt gesehen:
»Rickkehr des Kénigs« (Extended Version, DVD)

Zuletzt gehort: Anett Louisan: »Boheme«

Zuletzt gelesen: Stephen King: »Der Turme«

Lieblings-TV-Serie: »Stromberg«

Wenn’s drauf3en schneit.... ...bin ich garantiert drinnen.

mick@gamestar.de

DANIEL MATSCHIJEWSKY
Spielt gerade: Schlacht um Mittelerde, Half-Life 2
Zuletzt gesehen: »Die Unglaublichen« (Kino)

REDAKTEUR (TRAINEE)

Zuletzt gehort: GTA San Andreas Soundtrack

Zuletzt gelesen: Reiseangebote fiir den Sommer

Lieblings-TV-Serie: ich hasse TV-Serien, bin Filmgucker

Wenn’s draufen schneit...
...drehe ich die Heizung auf und spiele am Computer.

danielm@gamestar.de

GUNNAR LOTT

CHEFREDAKTEUR

Spielt gerade: FM 2005, Pirates!, Ratchet & Clank 3 (PS2)

Zuletzt gesehen:
»Herr Lehmann« (DVD); »Die Unglaublichen« (Kino)

Zuletzt gehort: diverse iPod-Playlists

Zuletzt gelesen: A. Niffenegger: »The Time Traveller's Wife«
Lieblings-TV-Serie: »Six Feet Under«, »Futuramac, »24«

Wenn’s drauen schneit... ... spiele ich. Was sonst?

gunnar@gamestar.de

MICHAEL TRIER STELLV. CHEFREDAKTEUR
Spielt gerade: The Fall. Warte verzweifelt auf Patch 1.7 ...

Zuletzt gesehen: »Die Unglaublichen« (Kino)

Zuletzt gehort: The Bronx: »The Bronx«

Zuletzt gelesen: Sven Regener: »Neue Vahr Stid«

Lieblings-TV-Serie: »Ditsche«. Weil Ditsche perlt.

Wenn’s drauf3en schneit...
... schau ich dem Schneemann beim Schmelzen zu.

michael @gamestar.de

PETRA SCHMITZ

Spielt gerade: Counterstrike

REDAKTEURIN

Zuletzt gesehen: das wahnsinnig geile Ocrana.Ati Coun-
terstrike-Video (ca. 1.000 mal jetzt)

Zuletzt gehort: »Junkie XL« rauf und runter

Zuletzt gelesen: endlich »Harry Potter 5« zuende! w0O0p!

Lieblings-TV-Serie: 24, Twin Peaks und Band of Brothers

Wenn’s drauf3en schneit... ... wird's weil3.

petra@gamestar.de

MICHAEL GRAF

Spielt gerade: World of WarCraft

Zuletzt gesehen: »Shrek 2« (DVD), »Simpsons« Staffel 4 (DVD)
Zuletzt gehort: Weihnachtslieder, zu viele Weihnachtslieder

REDAKTEUR

Zuletzt gelesen: Dan Brown: »Angels and Demons«

Lieblings-TV-Serie: »Die Simpsons«

Wenn’s drauen schneit...
...springt das Auto nicht an. Argh.

micha@gamestar.de

FABIAN SIEGISMUND
Spielt gerade: Pirates!, SWAT 4
Zuletzt gesehen: »The Village« (DVD)

Zuletzt gehort:
Coheed and Cambria: »The Second Stage Turbine Blade

REDAKTEUR (TRAINEE)

Zuletzt gelesen: Frederik Forsyth: »Avenger«

Lieblings-TV-Serie: »Simpsons« und »Scrubs« (auf englisch)

Wenn’s drauf3en schneit... ... ist es wohl recht kalt.

fabian@gamestar.de

ALEXANDER BECK CD/DVD-PRODUKTION
Spielt gerade: Hearts of Iron 2, Ghost Recon 2 (Xbox)
Zuletzt gesehen: »24« (1. Folge, 3. Staffel)

Zuletzt gehort: Royksopp: »Melodie a. M.«

Zuletzt gelesen: "ne Menge Kochrezepte

Lieblings-TV-Serie: »24«

Wenn’s drauBen schneit...
...Ist's noch viel zu lange Winter.

alex@gamestar.de
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werTUNGssYSTEM IS

Kritisch, transparent, prazise

DER SPIELE-WERTUNGSKASTEN

Sieben Jahre hat unser Wertungssystem gehalten, in Ausgabe 10/04 wurde es generaltiberholt!

U nser ausgefuchstes Wer-  terien, die Sie aufunserer Web-  bei Actionspielen oder die KI bei DIE GAMESTAR-AWARDS
tungssystem ist kom- site finden (siehe Quicklink).  Echtzeit-Strategie): Das geht mit

plex und einfach zugleich: In  Damit kénnen Sie uns in die = wenigen Klicks im renovierten, 3 \\ \\

zehn Kategorien kann ein Spiel ~ Karten schauen —oder Sie ver-  interaktiven DataStar (auf der \—— L3 '\ 3

jeweils bis zu zehn Punkte er-  trauen weiterhin einfachunse- ~CD/DVD sowie auf www.ga- () ‘
\ . Vi

reichen —das ergibt theoretisch ~ rer Endwertung, die sich durch ~ mestar.de). Der DataStar enthalt

/ r /’ L
100 Punkte. Sechs der Kateg- einfache Additionder10Einzel- neben den aktuellen Spielen g;ﬁ{ ff :;l j; 5& I i) 3::; el
. . e . . . . . PLAT - 250005040 EAJTHEAAVY 2N LT
o.ner} sind fur.]edfes Spiel gleich, noten erglbt.ﬂ . o auch die 10.0.besten G.enr-e-Hl.ts. TONY HAWK’S 4 DIE SIMS 2
vier andern sich je nach Genre. Falls Sie fiir sich personlich Die detaillierten Kriterien fin-
Hinter jeder Kategorie stehen  einzelne Kategorien starkerge-  den Sie auf unser Website. &V Den begehrten, seltenen Platin-Award vergeben

wiederum zahlreiche Einzelkri-  wichten mochten (z.B. die Grafik ~ [| WWW.GAMESTAR.DE: QUICKLINK ir b 50, den Sold-Award ab 85 Punkten,

ALLGEMEINES

Hier steht unter anderem der Publisher und Erschei-
nungstermin. Und was in der Packung liegt, ob das Spiel
auf Deutsch ist und welche USK-Altersfreigabe es hat.

DOOM 3 EGO-SHOOTER

PUBLISHER  Activision RELEASE (D) 12.8.2004
SPRACHE Englisch, (dt. Handbuch) CA. PREIS 50 Euro
AUSSTATTUNG Mini-Box, 3 CDs, 32 Seiten UsK ab 18 Jahre

3D-KARTEN

Aus Platzgriinden haben wir einige Kartentypen

&hnlicher Leistung zusammengefasst: GEEIGNET FUR GEEIGNET FUR
F S .
Geforce FX5200Ultra 11 Radeon 9000 i | s = 7 . i Der blaue Balken zeigt, fiir welche Spielertypen das
I Spiel besoners gut geeignet ist. Eine »1« ist geeignet fiir

E:g:g: gggg ATPro S Gefo;;zgzjg(;%l;: VERGLEICHBAR MIT Far Cry (91%, GS 05/04) Abwechslungsreicher Shooter mit toller Optik und KI. jemanden, der nur »Moorhuhn« kennt, eine »10«
Geforce FX 500/Ultra O Radeon 9500 Pro Halo (83%, GS 11/03) Scifi-Shooter mit klasse Story. Schwachen im Leveldesign. spricht Leute an, die schon im Grundschul-Alter
Geforce FX5800Ulra [ Geforce FX5900 TECHNISCHE ANGABEN Doom i Nightmare-Modus gelost haben. Aufierden
) ) . ; T " pooprvoy finden Sie Alternativen zum getesten Spiel, die ein ahn-
in\g"errdA'Sfrlgfg;ﬂ%gﬂ&jggg:“:é; I?;fgia's:;gsl auch Mceforce MY [GFR(5600Ua  L5GHzlntel  24GHzintl 36 GHz Intel lichs Spielprinzip oder Szenario haben.
. S . A. I Geforce 2/4 MX Radeon 9500 Pro 1500+ AMD 2400+ AMD 64/FX 53 AMD
ruckel legentlich r Sie missen die Aufldsun —PC-
u(ieﬁstSZngtTigr?;v;rrcin’ g?ne l\S/||et ; Olfls:uﬁd dea.SLSJ ig?umﬂ Radleon 9000 Radeon9700Pro  52MBRAM 768 MBRAM 1,0 GB RAM P.C KONFIGURATION o
Minimaleinstell gern. de noch auf Ih P Kart Geforce33Ti  MIRadeon9800Pro  22GBFestpl.  4,0GBFestpl. 4,0 GBFestpl. Hier erfahren Sie, welche Rechnerkonfiguration wir
Inimaleinsteliungen gerade noch aut Inrer Karte. Geforce4Ti I GF FX 5800/5900 empfehlen. Minimum (siedeln wir héufig tiber dem
LAUTSPRECHER W Sterco PRI W5l 6.1 Hersteller-Minimum an!) heift, das Spiel lauft mit mini-

_ malen Details so auf lhrem PC, dass sich Spielspaf3 ein-
MULTIPLAYER-MODUS —__ S0 orvesssrerchenn stellt. In der ~Konfiguration lauft es vollig

. Hier lesen Sle’. wie viele Sp_leler pro O_rlglnal maoglich FAZIT  Magerer Multiplayer-Part. Die (nur) fiinf Karten sind zu groR fiir (nur) vier Spieler. normal, wenn auch nicht mit allen Details. Und wenn
sind, welche Modi enthalten sind und nicht zuletzt un- MODI

Fazit und die Bewertuna des Multiol Vod Deathmatch, Team-Deathmatch (2 gegen 2), Last Man Standing, Tournament Ihr PC ungefahr dem des Optimum-PCs fiir dieses Spiel
ser Fazit und die Bewertung des Multiplayer-Modus. h . o ) -
BEWERTUNG entspricht, mssen Sie keinerlei Abstriche machen.
GRAFIK © Licht/Schatten @ Texturen © Bump Maps @ 1A-Effekte 3D-SOUND
EINZELWERTUNGEN T L_g SOUND © intensiv © basslastiger 5.1-Sound © perfekt positioniert - ! ) o
Jedes Spiel bewerten wir mit sechs generellen Kategorien BALANCE © perfekte Schwierigkeitsgrade @ Waffen-Monster-Balance Wenn das Spiel 3D-Sound bietet, erfahren Sie hier,

wie viele Lautsprecher es tatsachlich unterstiitzt.

(blau) und vier Genre-spezifischen (schwarz). Neben :
Achtung: Fast alle 5.1-, 6.1- und 7.1-Systeme klingen

Pro- & Kontrapunkten gibt's jeweils eine Punkizahl. ATMOSPHARE © Horror pur © Funkspriiche © Grafik-Sound-Verquickung

BEDIENUNG © prézise Shooter-Steuerung @ Konsolen @ Quicksaves selbst dann aus allen Boxen, wenn ein Spiel in Wahr-
UMFANG © bis zu 25 Stunden Ballerei @ geringer Wiederspielwert heit n_u;'] Zwel BOX_ebn vomhunddzw? hmlten 4.9 hend
. ) ) anspricht: Der Treiber rechnet die Signale entsprechen
PREIS-LEISTUNG LEVELDESIGN © klfiustrophoblsch © gute Ar?hnektur () W|ederholungen um. Wir achten hingegen darauf, dass wirklich eigene
Die Preis-Leistung-Note soll Ihnen zusatzliche Kauf- K © EHlitesoldaten schlau © Zombies doof © Trigger-System Tonsignale aus jedem Lautsprecher kommen.
beratung geben: Manches 60er oer 70er-Spiel entpuppt WAFFEN © Klasse ausbalanciert @ kaum Powerups und Extras

sich als langfristig motivierend, wéahrend nicht wenige Wir geben deswegen nicht Sound-Standards wie

sehr qut bewertete Titel arq kurz sind. Grundlage ist HANDLUNG © gut verpackt @ tolle Skript-Szenen @ sehr linear EAX 2.0, EAX Advanced, Dolby Surround oder Dolby
nicht gie theoretische DurchgspieI—DaUér sonder?\ die Digital an, weil sich diese meist nicht unterscheiden
Zeit, in der Sie unserer Meinung nach SpaR mit dem PREIS/LEISTUNG GUT ~ :)aglss;[;jigi(t‘a‘l)fftur;“etiilr:/?)?ggrg\é?r:?s]clilctztsv:ier:?eergr&er?gf
Produkt haben werden. Die genaue Formel lautet: EINGEWOHNUNG 10 Minuten  S0L0-5PASS 25 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 5 Stunden W geriusch, dazu Echtzeit-Effekte in EAX 3.0). Die Gilte

Preis in Euro
Solo-Spafzeit + (Multiplayer-Spalzeit : 2)

Das Ergebnis gibt an, wie viel Euro Sie pro

Spielstunde zahlen miissen. Diesen Wert DIE SPIELSPASS=WERTUNG

rechnen wir wie folgt in die Note um: . vEn . )
Die Gesamtwertung ergibt sich aus der Addition der 10 Einzelwertungen

FAZIT: GRUSELIG GUTER EDEL-SHOOTER MIT KI-SCHWACHEN.

5 - MW des 3D-Sounds und ob er die Spielatmosphére unter-
' 7Efse N ’ stitzt, flieRt natdrlich in die Sound-Wertung ein.

B

MATISCHE ABWERTUNG

bis1 Euro  Sehr gut 90 bis 100  Absolutes Ausnahmeprogramm, ein Muss fiir jeden Spieler! AUCh SpIEIE faltem’ Ipresondere in der
bis 2 Euro GUt_ ) 80 bis 89  Sehr gut; reizt das Genre voll aus, geniigt héchsten Anspriichen. Grafik. Jeweils zu seinem »Geburtstag«
bis3 Euro  Befriedigend 70bis79  Gut, aber nicht genial. Titel mit kleinen Fehlern oder ein Klon. (nach Release) wird jedes Spiel jahrlich
bis4 Euro  Ausreichend 60 his 69  Keine Massentitel, aber teilweise noch okay fiir Fans des Genres. auf A|ter5erscheinungen []berpr[]ft und

bis 5 Euro Mangell.haft 50 his59  Unscheinbare Durchschnittskost mit diversen Macken.
ab 5,01 Euro  Ungenigend 10 bis49  Schwaches bis mieses Spiel, nicht mal als Budget-Ware zu empfehlen.
Unter 10 Definitiv eines der grauenhaftesten Spiele der PC-Geschichte.

um mindestens 1 Punkt abgewertet.
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