AMERIKA?

DER UNBEKANNTE KRIEG. Eigentlich war es eine klare Sache.
Auf der einen Seite stand die beste Armee der Welt, hochdiszipli-
Christian Schmidt nierte britische Rotrocke, exzellent bewaffnet und mit Riickhalt un-
christian@gamestar.de ter der loyalistischen Bevolkerung. Auf der anderen Seite amerikani-
sche Milizen, ein bunter Haufen von Rebellen, nur lose organisiert in
schabigen Kriegslagern, aus denen jeden Abend Soldaten zurtick auf ihre Farmen ver-
schwanden. Dass diese Kampfer trotzdem die Unabhangigkeit ihres Landes erstritten,
ist eine der bedeutendsten Leistungen der Kriegsgeschichte. Nur: Wei8 das bei unsin
Europa jemand zu wiirdigen? Und interessiert es wen?

ROTROCKE STATTRITTER. Wenn sich Age of Empires 3 nun die Eroberung des ameri-
kanischen Kontinents zum Thema nimmt, dann ist das durchaus gewagt. Hollywood-Filme
umden Unabhangigkeitskrieg wie Mel Gibsons Der Patriot oder das Oscar-nominierte
Cold Mountain waren in den USA Erfolge, hier eher weniger umjubeltes Popcorn-Kino.
Kolonialkriege und Indianerschlachten sind mit Sicherheit spannend —aber so reizvoll wie
die lieb gewonnenen Ritterkdmpfe? Trotzdem: Ich habe Vertrauen, dass Ensemble auch
das sperrige Amerika-Szenario mit spielerischer Brillanz zum Strategie-Meilenstein macht.

IN LETZTER MINUTE

Black & White 2: Man mdchte formlich mit auf die Blumenwiese springen und um die Riesenkuh tanzen, so schon ist die Grafik in
Peter Molyneux Gétterspiel. Aber wird es diesmal auch ordentlich spielbar? Bis zur Veréffentlichung diirfte noch viel Zeit verstreichen.
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ENTWICKLER-TERMINE IM JANUAR

André Horn, Chefredakteur unseres Schwesterma-
gazins GamePro, war zu Besuch bei Bioware in Ed-
monton (Kanada) und bekam beim Gespréch mit
Producer Jim Bishop auch Informationen zur PC-
Version von Jade Empire — genug Stoff fur eine
Preview zum spannenden China-Rollenspiel.

Senior Producer Tim Latourneau von Maxis ver-
brachte zwar keine wilden Jahre, aber immerhin
wilde Stunden mit Daniel Matschijewsky und dem
Die Sims 2-Addon Wilde Campus-Jahre. Mehr da-
zu lesen Sie in unseren Spiele-News.
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