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Vorschau

GAMESTAR CD/DVD
Wie gewohnt liefern wir auch im
in der nächsten Ausgabe eine
hochwertige Vollversion. Mit da-
bei sind wieder Demos zu vielen
aktuellen Spielen. Und wieder ge-
ben wir uns mit den informativen
Spiele-Videos zu den wichtigsten
Titeln und den Wertungskonfe-
renzen besonders viel Mühe. Da-
zu gibt’s die neuesten Mods, Kar-
ten, Patches und Treiber.

TIPPS & TRICKS
Mit unseren Tipps schleicht Sam
Fisher in Splinter Cell 3 noch ge-
heimer. Außerdem gewinnen
wir alle Schlachten von Act of
War und liefern taktische Kniffe
für Brothers in Arms. Obendrein
sammeln wir wieder Kurztipps
zu aktuellen Spielen und Bud-
get-Perlen.

Granaten statt Eier:
Im März bringt der

Osterhase knallharte
Action-Tests.

IM NÄCHSTEN
GAMESTAR Raffiniert: Gleich nach dem ersten Splinter Cell begann Ubisoft mit der Ent-

wicklung des dritten Teils. Genug Zeit, Spielprinzip und Technik zu perfektio-
nieren. Jetzt gibt’s Messer-Moves und Top-Grafik. Ob Sam Fisher mit Splinter
Cell 3 an die Spitze unserer Action-Charts schleicht, zeigt unser Test.

PREVIEW
BARD’S TALE
Mit viel Selbstironie und Freak-Humor will das
Action-Rollenspiel Bard’s Tale nicht nur Fans des
uralten C64-Originals begeistern. In einer frühen
Version schnetzeln wir schon mal Monster.

PREVIEW
THE MOVIES
Wir lassen uns von Peter Molyneux ins Kino ent-
führen. In unserer Preview drehen wir einen
Blockbuster und verraten, in welches Genre 
The Movies nun eigentlich gehört.

TEST
BROTHERS IN ARMS
D-Day, und wir sind mit dabei. Als Chef eines
US-Trupps befreien wir in Brothers in Arms
französische Städtchen. Lesen Sie, wie Taktik-
Kommandos und KI in der Praxis funktionieren.

PREVIEW
PARAWORLD
Mit urzeitlichen Monstern und historischen Per-
sönlichkeiten geht’s in Paraworld in den Kampf.

TEST
DRIVER 3
Wir zeigen, wie sich Driver 3 nach den Konsolen-
versionen auf dem PC schlägt.

HARDWARE
SHOPPING-GUIDE 2005
PCI Express, Geforce 6, Radeon X800, Athlon 64,
Pentium 4 – tolle Produkte, aber was kaufen? Im
nächsten Hardware-Schwerpunkt stellen wir für
Sie den optimalen Spiele-PC zusammen. 

TEST

SPLINTER CELL 3
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