TIPPS & TRICKS 04/2005

ERTE SEITEN
AUSTRENNEN
ABHEFTEN

ART COUNTER 18 WHEELS OF STEEL
LOS UNGEN UND TAKTIKEN TIPP 1: Fahren Sie unbedingt jede Wiege-
station und jede Grenzkontrolle an. Straf-
World of WarCraft 3275 zettel kosten nicht nur Geld, sondern schéa-
digen auch den sehr wichtigen Ruf.
Knights of the Old Republic 2 (Teil 1) 3279 TIPP 2: Wer beim Ankoppeln des Anhén-
gers die Vogelperspektiven-Kamera nutzt
(@J), hat bei diesem komplizierten Mano-
CHEATS UND KURZTIPPS ver erheblich weniger Probleme.
TIPP 3: Denken Sie bei der Planung Threr C&C Generale: Besetzen Sie Bohrtiirme als Erster,
18 Wheels of Steel A 3269 Route an Tank- und Hotel-Stopps. Ein klei- um eine Sonder-Pramie zu erhalten.
ner Umweg kostet weniger Zeit, als mitten
C&C Generale 4 3269 auf dem Highway liegen zu bleiben. TIPP 4: Versuchen Sie auf jeden Fall, Olttir-
me als Erster zu erobern. Das beschert Th-
Demon Stone [T 3269 nen einen Extrabonus von 1.000 Zahlern
auf dem Feldherren-Konto.
Buda IR TIPP 5: In der fiinften und letzten Mission
Enclave @ 3270 der Wesitlichen Allianz ~soll’ce.n Siezu An
fang keine Waffenfabrik errichten. Die IBG
Hearts of Iron [@ 3270 baut dann keine Scud-Werfer, wodurch Sie
es wesentlich einfacher haben.
Hearts of Iron 2 4 3270 i) TIPP 6: Auszeichnungen und Medaillen
il gibt’s nur fiir besondere Aktionen. Der
Hearts of Iron 2 327 == Kasten verrét, was Sie auf dem Schlacht-
18 Wheels of Steel: Die Vogelperspektive er- feld fiir die Belohnungen tun miissen.
NBA Live 2005 M 3271 leichtert das Ankoppeln des Anhéngers.
Pirates! [ 32 c&c G ENE RALE Mehr als 20 Flugeinheiten bauen ~ Air-Wing-Honor
Praetorians @ 3272 Alle Superwaffen bauen Apocalypse Honor
Fiir alle Hobby-Generile und Méchtegern- Mehr als 50 Panzer bauen Battle Tank Honor
Prince of Persia 2 A 3272 Weltpolizisten bietet EA ab sofort den letz- Feind in weniger als Blitz Honor
ten Teil der C&C-Serie zum kleinen Preis 10, 5 oder 3 Minuten besiegen
RTL Skispringen 2005 M 3272 an. Damit Sie erfolgreich in die Schlacht Alle Geplénkel-Karten Endurance Honor
ziehen, haben wir noch einmal die besten durchspielen
Schlacht um Mittelerde @ 3272 Kurztipps zusammengestellt. 3, 10 oder 30 Geplankel Streak Honor
seranfand @ 3273 TIPP 1: In Multiplayer-Partien lohnt es sich, | —Tinereinander gewinnen :
P den Gegner zu bluffen: Mit den Chinesen Kampagne gewinnen tampaign Honor
Second Sight @ 3273 sollten Sie immer mehr Bunker bauen, als
Sie tatsachlich besetzen. Ihr Gegeniiber er-
True Crime K| 3273 kennt ndmlich nicht, ob die Stellungen be- D EMON STON E
mannt sind und zeigt sich vielleicht von TIPP 1: Wenn Ihr Held nicht mehr viel Ener-
True Crime 3274 der starken Verteidigungsanlage beein- gie hat, wechseln Sie einfach den Charakter.
druckt. Wenn der Gegner doch angreift, Die CPU wird, wenn moglich, den ange-
Uefa Champions League 4 3274 verschwendet er wertvolle Zeit mit der schlagenen Recken mit Hilfe von Heiltrin-
) Zerstorung leerer Frontgebaude. ken wieder aufpappeln.
Vampire 2 @ 3274 TIPP2:In dgen Chinook—I—%elikopter der USA TIPP 2: Wenn sell?lrlx)/ri)ele Gegner auftau-
World of WarCraft @A 3274 passen eigentlich nur acht Infanteristen. chen, ibernehmen Sie den Zauberer Illius.
_ Verteilen Sie deshalb lieber je fiinf der Fuf3-
LOSUNG [l TAKTIKEN 7 KURZTIPPS [@ CHEATS [l EDITOR ginger auf zwei Hurmvees und verladen
Sie beide zusatzlich mit zwei einzelnen In-
DATASTAR fanteristen in die Hubschrauber. So schlep-
e pen Sie zwei Fahrzeuge und zwolf Kdmp-
Im DataStar befindet E&8 fer mit nur einem Heli zur Front.
sich der komplette TIPP 3: In der Kampagne kénnen Sie den
Index aller bisher bei Gegner leicht ausspionieren: Starten Sie da-
uns erschienenen Tipps und zu einen Level und brechen Sie ihn gleich
Losungen. Die Datenbank finden wieder ab. Speichern Sie jetzt die Wiederho-
Sie auf unserer CD/DVD im MenUi- lung. Wenn Sie sich die anschauen, kénnen
punkt »Programme« oder unter Sie genau sehen, wo der Gegner sitzt und Demon Stone: Zauberer lllius ist die erste Wahl
www.gamestar.de/aktuell/datastar/ wie er seine Verteidigung organisiert hat. gegen groBe Feindscharen.
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Mit dem greifen Sie aus der Entfernung an
und dezimieren so die Schar der Monster,
ohne angegriffen zu werden.

TIPP 3: Wenn Sie Illius beschiitzen miissen,
wihrend der den Demon Stone einsetzt,
sollten Sie Zhai tibernehmen. Deren Spezial-
angriff lahmt die Gegner, statt sie zu zersto-
ren. Da nur get6tete Monster durch neue
ersetzt werden, gewinnen Sie so Zeit, die
Ilius zum Aufladen des Steins benétigt.

ENCLAVE

TIPP 1: Wem Kampfe und Schatzsuche zu
miihselig sind, der sollte folgende Cheats
ausprobieren: Offnen Sie die Datei ENVI-
RONMENT.CFG im Spielordner mit einem
Text-Editor wie dem Notepad. Dort fiigen
Sie am Ende die Zeile CON_ENABLE=1ein.
Jetzt aktivieren Sie im Spiel die Konsole
durch Druck auf ({J). In der Zeile gelten
dann folgende Kommandos:

CHEAT WIRKUNG

cmd giveall alle Gegenstande
cmd noclip durch Wénde gehen
¢g_menu “god mode” unverwundbar

cg_menu “complete mission”  Mission gewinnen

TIPP 2: Sobald Sie einen Checkpoint im Le-
vel entdecken, aktivieren Sie den Speicher-
punkt um jeden Preis. Denn wenn Ihr
Charakter draufgeht, erwacht er an dem
Lebensspender erneut. Ohne den Checkpo-
int miissen Sie sonst bei einem Unfall den
ganzen Level von vorn spielen.

TIPP 3: In Levels mit hoher Fernkampfer-
dichte sollten auch Sie Ihren Helden mit Bo-
gen oder Armbrust als Hauptwaffe ins Ren-
nen schicken. Auf diese Weise bereiten He-
ckenschiitzen deutlich weniger Probleme.
TIPP 4: Laden Sie als Distanzkampfer vor
kritischen Stellen immer mehrere Pfeile
aufIhre Bogensehne. Selbst der dickste
Nahkampfbrocken geht bei einer vollen
Breitseite in die Knie.

TIPP 5: Ein Vorrat an Heiltrdnken ist vor al-
lem in Abschnitten mit den hésslichen
Gift-Hexen wichtig. Die schleudern nam-
lich Zauber, die auch nach dem Treffer
noch Energie zehren. Mit einem Flasch-
chen Heiltrank ldsst sich die Infektion aber

Enclave: In solchen Situationen zeigt sich, ob Sie
geniigend Heiltranke besitzen.
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wieder kurieren. Trinken Sie das Gebrau je-
doch erst, wenn die Hexe erledigt ist und
Sie nicht noch einmal vergiften kann.

TIPP 6: Wenn sich Thre Gegner im Verband
aus Fernkdmpfern und Schwerttragern
néhern, ist die Flucht oft der leichteste
Weg zum Sieg. Locken Sie die Nahkampfer
weg und erledigen Sie sie, sobald Sie aufier
Reichweite von Pfeilen und Armbrustbol-
zen sind. Danach sind wiederum die unge-
deckten Fernkampfer ein leichtes Ziel.

TIPP 7: Versuchen Sie immer, samtliche
Goldstiicke in einem Level zu finden. Denn
nur dadurch schalten Sie Extra-Charaktere
und -Missionen frei.

TIPP 8: In der zehnten Mission der dunklen
Seite finden Sie in der Kanalisation einen
rostigen Schliissel. Dieser 6ffnet eine klei-
ne Truhe im Eingangsraum eines der Tiir-
me, aus denen man Sie zu Beginn mit Feu-
erpfeilen beschossen hat. In der Truhe liegt
die Karte »Der Weg nach Lexe«, die eine
Zusatzkampagne frei schaltet.

TIPP 9: Versteckter Gag: In der flinften Mis-
sion der Licht-Kampagne sollten Sie an der
im Bild markierten Stelle den Stein an-
schiefRen. Dadurch erledigen Sie die Feinde
unten und zerstoren zuséatzlich die Tir, die
in einen kleinen Geheimraum fiithrt. Dort
finden Sie eine witzige Botschaft des Ent-
wickler-Teams Starbreeze.

HEARTS OF IRON

Gleichzeitig mit Hearts of Iron 2 hat Koch
Media den ebenfalls gelungenen ersten Teil
des Global-Strategiespiels als Budget-Titel
veroffentlicht. Damit Sie trotz aller Komple-
xitat nicht den Uberblick verlieren, haben
wir einige Kurztipps zusammengestellt.
TIPP 1: Vor Kriegsausbruch sollten Sie bis
auf wenige Grenztruppen alle Land- und
Lufteinheiten in die »Strategic Reorganiza-
tion« stecken. Dort kosten sie zwar eben-
falls Nachschub (seit Patch 1.02), sind aber
fiir potenzielle Gegner unsichtbar. Bereits
drei Tage nach der Abkommandierung
durfen Sie die Soldaten wieder in jeder Pro-
vinz des Ursprungslandes neu erscheinen
lassen. Das tun Sie, sobald Ihnen ein ande-
res Land den Krieg erklart und die Marsch-
routen seiner Armeen klar sind. Es braucht
rund vier Tage, bis die neu eingesetzten
Truppen wieder ihre normale Kampfbe-
reitschaft haben —angesichts der oft eine
Woche und mehr dauernden Marsche von
Provinz zu Provinz meist kein Problem.
TIPP 2: Bauen Sie nur dann Ihre Industrie
aus, wenn die Rohstoff-Einkommen lang-
fristig gesichert sind. Denn wenn es an O1
oder Kautschuk fehlt, kann man nicht mal
das vorhandene Industriepotenzial aus-
schopfen. Wenn Sie aber doch Industrien
bauen, dann moglichst in schwach entwi-
ckelten Provinzen (IC unter 5)! Der Grund:

Maximal 5 Punkte der Industriekapazitét
gehen fiir die nachsten 360 Tage verloren,
sodass Sie in Provinzen mit nur ein oder
zwei Fabriken kraftig »sparenc.

TIPP 3: Viele Kampfboni und -mali (etwa
bei Flusstiberquerungen oder Nachtangrif-
fen) gelten nur in der ersten Runde. Grofie-
re Schlachten dauern aber oft viele Wo-
chen, wobei jeden Tag puinktlich um 12:00
Uhr eine Kampfrunde stattfindet. Deshalb
sind Taktiken oder Forschungszweige, die
solche Erstrunden-Mali verringern sollen,
nur wenig sinnvoll. Wer trotzdem be-
stimmte Boni gezielt anwenden mochte
(etwa Nachtflug-Vorteile), muss immer
wieder neue Angriffe von Hand timen, an-
statt einfach nur das praktische Wiederho-
lungs-Kastchen zu markieren.

TIPP 4: Nachschub und Ol werden in Uber-
see-Regionen nur bei Bedarf geliefert.
Trotz bereitgestellter Konvois und Vorrate
wartet das Programm, bis der vorhandene
Vorrat im Briickenkopf fast aufgebraucht
ist. Losung: Liefern Sie zunéchst eine mini-
male Menge (mit einer Handvoll Konvoi-
Schiffen) und vergrofiern Sie kurz vor der
automatischen »Neubestellung« den Kon-
voi auf das maximal Mégliche.

Hearts of Iron: Lassen Sie die Grenztruppen fiir
den Fall eines Angriffs an Ort und Stelle.

HEARTS OF IRON 2

TIPP 1: Greifen Sie nie von nur einer Provinz

aus an. Sichern Sie die Attacke immer zu-
mindest von einem weiteren Gebiet aus
mit einem Unterstitzungsangriff.

TIPP 2: Starten Sie Thren Angriff im Mor-
gengrauen, denn nachts kampfen Angrei-
fer deutlich schlechter.

TIPP 3: Achten Sie bei der Zuweisung eines
Forscherteams immer darauf, dass neben
dem normalen Skill auch noch mindestens
eine Spezialfahigkeit fiir das betreffende
Wissensgebiet vorhanden ist.

TIPP 4: Als deutscher Spieler sollten Sie un-
bedingt mit Thren U-Booten Jagd auf engli-
sche Konvois machen, um die Briten von
samtlicher Versorgung abzuschneiden.
TIPP 5: Entwickeln Sie das Radar so frith
wie moglich, sonst erkennen Sie gefahrli-
che Luftangriffe zu spét.

TIPP 6: Um folgende Cheats zu aktivieren,
driicken Sie wahrend des Spiels ([F2]).
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CHEAT WIRKUNG

robespierre alle Reformen gelingen

nuke Sie erhalten eine Atombombe
energy Energiebonus

metal Metallbonus

rubber Gummibonus

money Geldbonus

oil Olbonus

manpower Gottmodus an

norevolts Keine Rebellen mehr

nolimit Truppenlimits deaktivieren
nofog Schlachtennebel deaktivieren
showxy zeigt die Koordinaten an
fullcontrol schaltet die KI aus

Hearts of Iron 2: Unterstiitzungsangriffe aus an-
liegenden Provinzen sichern den Sieg.

NBA LIVE 2005

TIPP 1: Schnelle Passe zahlen sich immer
aus! Geben Sie lieber einen Pass, anstatt
sich allein durchzusetzen.

TIPP 2: Halten Sie fiir einen »3er« die »Wer-
fen«-Taste so lange gedriickt, bis der Spie-
ler den den Scheitelpunkt seiner Sprung-
kurve erreicht hat. Lassen Sie nun den
Knopflos und rennen Sie bei gedriickter
»Sprint«-Taste in Richtung Korb, damit Sie
bei einem Fehlwurf zumindest den Offen-
siv-Rebound bekommen.

TIPP 3: Im »Dunk-Contest«-Modus sollten
Sie nach dem Loslassen der »Werfen«-Tas-
te diese erneut kurz driicken. Durch einen
Bug steigern Sie so Ihre Trefferquote.

TIPP 4: Wenn Sie einen Dunk ausfithren
wollen, hilft die Angriffs-Strategie »Isola-
tion«. Dabei locken Ihre KI-Kollegen die
Gegner vom Korb weg und verschaffen Th-
nen so freie Bahn in die Zone.

NBA Live 2005: Die Strategie »Isolation« ver-
schafft freie Bahn zum Korb.
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PIRATES!

TIPP 1: Setzen Sie sich vor Beginn einer Par-
tie ein iibergeordnetes Laufbahnziel, wie
zum Beispiel der am meisten geflirchteten
Pirat der Karibik zu werden oder alle ver-
schollenen Familienmitglieder ausfindig zu
machen. Sind diese Lebenswerke vollbracht,
hagelt es meist Ruhmespunkte und Beloh-
nungen. Aufierdem macht es weitaus mehr
Spaf?, ein Ziel vor Augen zu haben und nicht
blof3 in den Tag hineinzukapern.

TIPP 2: Heben Sie den Schatz eines bertich-
tigten Piraten besser erst, wenn Sie bereits
seinen Platz unter den Top Ten eingenom-
men haben. Wenn ein Neuling Black-
beards Schatz hebt und diesem dann

uber den Weg segelt, bliiht dem Schatz-
dieb furchtbare Rache.

TIPP 3: Wenn Sie eine stark befestigte Stadt
uberfallen wollen, in deren Nahe sich ein
freundlich gesinntes Indianerdorf oder eine
Piratenenklave befindet, sprechen Sie zuerst
mit dem ansassigen Hauptling oder Kapitan
und stiften Sie ihn zu einem Uberfall auf Thr
Ziel an. Das schwacht die Verteidigung der
Stadt, mindert aber auch die Beute.

TIPP 4: Wenn Sie Montalban, Raymondo
oder einen anderen bertichtigten Piraten
jagen, lassen Sie sich nicht zu sehr durch
andere Aufgaben ablenken. Sind Sie trotz-
dem zu spat, um die Schurken zu stellen,
besuchen Sie die Schenke der nachsten
Stadt. Der Schankwirt weif} oft, wo die Ge-
suchten zuletzt gesichtet wurden. Auch
Gouverneurstochter riicken gern mit
wichtigen Informationen zu Aufenthalts-
orten heraus, wenn sie gebiihrend beim
Tanz beeindruckt wurden.

TIPP5: Vermeiden Sie es auf jeden Fall, auf
der Suche nach Personen monatelang blof3
die Karibik zu durchschippern. Das driickt
die Moral der Crew. Auf dem Weg ein
Schiff zu kapern kostet kaum Zeit und hebt
je nach Beute die Laune der Mannschaft.
TIPP 6: Zur Navigation auf der Reisekarte
empfiehlt es sich, ein kleines oder mittleres
Schiff zum Flagschiff zu machen, da es die
Gesamtgeschwindigkeit Ihrer Flotte vor-
gibt. Vor Schlachten gegen grof3ere Schiffe
koénnen Sie im Popup-Fenster schnell

zu besseren Kampfschiffen wechseln.

Ihre Piraten-Flotte anfiihren.

KURZTIPPS QI HAL

TIPP 7: Achten Sie beim Navigieren auf die
Windrichtung und Art Threr Segel. Quadra-
tische Grof3segel bringen fantastische Ge-
schwindigkeiten, wenn Sie genau im Wind
segeln. Dreieckige Segel bringen mangels
Flache weniger Geschwindigkeit, sind je-
doch schrag am Wind schneller als Grof3se-
gel. Wenn Ihre Segel zu flattern beginnen,
segeln Sie vor dem Wind und verlangsamen
auf wenige Knoten. Schnell beidrehen!

TIPP 8: Fithren Sie ruhig ein Handelschiff
mit grofiem Laderaum in Threr Flotte mit.
Kleine Schaluppen oder vor Kanonen star-
rende Galeonen haben oft zu wenig Platz,
um Beutegut zu lagern. Aus Seeschlachten
sollte man diese Lagerschiffe natiirlich
tunlichst heraushalten.

TIPP 9: Die Position zum feindlichen Segler,
die Ihr Schiff vor einer Seeschlacht inne-
hat, wird zu Beginn des Kampfes vom
Spiel ibernommen. Wenn Sie also mog-
lichst schnell entern wollen, achten Sie un-
bedingt darauf, den Wind beim Angriff im
Riicken zu haben, um sich schnell ndhern
zu konnen. Um in Schlachten Ihren Wen-
dekreis zu verkleinern, reffen Sie Thr Segel
einfach vor dem Abdrehen.

TIPP 10: Grofkampfschiffe sollten nur ge-
gen andere GrofRkampfschiffe in der
Schlacht eingesetzt werden, da sie von
mittleren Schiffen leicht ausmandévriert
werden und Thnen kleine Kanus oder Scha-
luppen bei glinstigem Wind einfach weg-
fahren. Wenn Sie mit mittelschweren
Schiffen wie der Brigg gegen Grofikampf-
schiffe vorgehen wollen, setzen Sie auf
Wendigkeit. Zerstoren Sie zuerst aus der
Ferne die Geschiitze mit Kanonenkugeln
und weichen Sie den gegnerischen Salven
aus. Gehen Sie dann auf Tuchfiihlung und
diinnen Sie die meist grof}en Mannschaf-
ten der schweren Potte mit Hagelmuni-
tion aus, bevor Sie diese rammen und en-
tern. Je gréRer die Ubermacht einer Mann-
schaft, desto schneller gibt sich der gegne-
rische Kapitin im Fechtduell geschlagen.

Pirates!: GroRkampfschiffe sollten nur gegen
ebenbdrtige Gegner antreten.

TIPP 11: Wenn Sie als Besitzer der deutschen
Pirates!-Version das Spiel mit den Original-
texten spielen mochten, &ndern Sie vor
dem Programmstart iiber die System-
steuerung einfach Ihre Landereinstellung
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SECK 4.00 "Little" Hex - Editor

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 DO 00 00 00 00 00 01 0O
BA 10 00 OE 1F B4 09 CD 21 B8 01 4C CD 21 90 §
54 68 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 6D 75
74 20 62 65 20 72 75 6E 20 75 6E 64 65 72 20
69 6E 33 32 0D OA 24 37 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 DO 00 00 00 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 0O 00 DO 00 00 0D 00 00 00 00
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Mit dem Hex-Editor des SECK kénnen Sie Dateien manipulie-
ren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

LAY KURZTIPPS

in Englisch. Das Programm erkennt dies
automatisch undladt die entsprechenden
Texte. Achtung: deutsche Savegames wer-
den nicht erkannt, wenn das Spiel im
englischen Modus lauft.

Christoph Siemens

PRAETORIANS

TIPP 1: Um alle Levels freizuschalten, wech-
seln Sie zum Profil-Ordner des Spiels unter
»Eigene Dateien«. Offnen Sie die Datei mit
Ihrem Spielernamen in einem Text-Editor
wie zum Beispiel dem Windows-Notepad.
Ersetzen Sie bei den Eintrégen »variante 1
O« jede 0 durch eine 1. Speichern Sie ab und
starten Sie das Spiel. Jetzt konnen Sie jede
beliebige Mission wahlen.

TIPP 2: Setzen Sie, wann immer es moglich
ist, Bogenschiitzen und Infanteristen in ein
von Wasser umschlossenes Waldgebiet.
Die schweren Soldaten des Feindes kénnen
das Wasser nicht durchqueren und werden
so ohne eigene Verluste erledigt.

TIPP 3: Besetzen Sie Belagerungstiirme zu-
satzlich zur Infanterie mit einem Trupp
Fernkdmpfer damit das Gerdt auch beim
Vorrticken wehrhaft bleibt.

TIPP 4: Wenn Sie in Missionen Stadte an-
greifen miissen, sollten Sie zuerst Legiona-
re in der Schildkréten-Formation vorschi-
cken. Diese ziehen den Pfeilhagel der Ver-
teidiger auf sich, verlieren dabei aber prak-
tischerweise kaum Energie.

e g e e e

Praetorians: Formationen entscheiden in den
Massenschlachten Uber Sieg oder Niederlage.

TIPP 5: Um in Wéldern versteckte feindli-
che Bogenschiitzen abschiefen zu kénnen,
schicken Sie den Wolf des Wolfspahers in
den Wald. Auf diese Weise erkennen Sie
die verborgenen Feinde rechtzeitig.

PRINCE OF PERSIA 2
WARRIOR WITHIN

Um als mutiger Prinz die ultimative Waffe
in Handen zu halten, missen Sie alle neun
Life-Upgrades freischalten. Am einfach-
sten finden Sie diese meist gut versteckten
Extras, wenn Sie in den Level nach ver-
déchtigen Abzweigungen und zerstorba-
ren Wanden Ausschau halten.

Markus Richter

RTL SKISPR. 2005

TIPP 1: Beim Erstellen eines neuen Ski-
sprung-Athleten sollten Sie dem Sportler
die maximal mogliche Korpergrofie von
2,20 Meter verpassen. Aufgrund der grofie-
ren Flache seines Korpers springt er erheb-
lich weiter. Besonders bei Flugschanzen
macht sich dieser Vorteil bemerkbar.
Andreas Gotz
TIPP 2: Um gleich zu Beginn einer Karriere
ein ausreichendes finanzielles Polster zu
haben, empfiehlt sich folgender Trick: Star-
ten Sie mit einem neu erstellten Spieler ei-
ne Karriere, wobei Sie einen Sponsor erhal-
ten. Akzeptieren Sie diesen und verlassen
Sie den Karrieremodus. Vom Hauptmenii
aus offnen Sie den Karrieremodus erneut
und wiahlen statt »Fortsetzen« »Springer-
karriere«. Die anschliefiende Meldung
wird quittiert und Sie wahlen Ihren zuvor
angefertigten Spieler aus. Nun wird erneut
ein Sponsor seine Unterstiitzung anbieten.
Matthias Zurmtihle

SCHLACHT UM
MITTELERDE

TIPP 1: Basisbau-Missionen beendet das
Programm erst, wenn Sie saimtliche feind-
liche Bauten zerstort haben. Verschonen
Sie deshalb mindestens ein nicht-produ-
zierendes Gebaude wie den Schmelzofen
oder die Festung. Der Gegner kann keine
Einheiten mehr ausbilden, Sie erforschen
in aller Ruhe alle verfiigbaren Upgrades,
zerstoren schlie3lich die letzte feindliche
Einrichtung und tibernehmen so perfekt
ausgebildete Kampf-Einheiten mit in die
néchste Kampagnen-Mission.

Christian Rosenau

HEX-EDITOREN: SO GEHT’S

TIPP 2: Mangelt es Ihnen wihrend eines
Gefechts an Ressourcen, sollten Sie mit
Mordor spielen. So konnen Sie gratis
Dutzende Orks erschaffen, diese in das
nachstgelegene Schlachthaus schicken
und kassieren so je nach Erfahrungs-Level
der Orks mehr oder weniger Geld.

TIPP 3: In Kdmpfen sollten Sie grofie Ork-
Armeen grundsatzlich durch kleinere
Troll-Horden ersetzen. Das spart Komman-
dopunkte und bezwingt selbst grof3e Bo-
genschiitzen-Ansammlungen.

TIPP 4: Vermeiden Sie den Bau grof3er Spe-
zialeinheiten wie den Olifanten. Der sieht
zwar nett aus, behindert aber das Voran-
kommen der restlichen Einheiten.

TIPP 5: Befehlshaber von Rohan oder Gon-
dor sollten stets Massen an Bogenschiitzen
aufs Schlachtfeld fithren. Die Fernkampfer
kosten wenig, richten aber bei fast allen
Kontrahenten enormen Schaden an.

Schlacht um Mittelerde: Viele Bogenschutzen
bilden das Riickgrat jeder Armee.

TIPP 6: Das Ausbilden von Helden lohnt sich
immer. Jeder dieser Einheiten kann es allein
mit einer kleinen aufnehmen und verfiigt
zudem Uber niitzliche Spezialfdhigkeiten.
Nino Morasch
TIPP 7: Haben Sie in der Kampagne oder in
einer Multiplayer-Partie gerade keine Feu-
erbogenschiitzen zur Hand, hetzen Sie Ihre
Orkarbeiter aus dem Sagewerk auf die ge-
fahrlichen Ents. Deren Axte sind fast eben-
so effektiv gegen die méchtigen Baumwe-
sen wie Brandpfeile.
TIPP 8: Brunnen heilen nicht nur Truppen,
sie komplettieren auch kostenlos Bataillo-
ne. Esreicht in Kdmpfen also aus, wenn ei-
ne einzige Einheit pro Bataillon tiberlebt,
damit die ganze Truppe wenig spéter wie-
der in alter Starke zurtickkehrt.

Zum Manipulieren von Dateien benétigen Sie oft 4. Priifen Sie, ob eine Hexadezimal-

einen Hex-Editor. Zum Beispiel das Savegame
Editor Construction Kit (SECK), dessen Shareware-
Version Sie auf unserer CD/DVD finden. Um damit
einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten
Sie folgende Punkte unbedingt berticksichtigen:
1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei
immer eine Sicherungskopie an.
2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im
Menupunkt »Tools«, und laden Sie Uber »Da-
tei/Offnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu andernde Zeichenfolge (oder 6.
Teile davon) Uber »Bearbeiten/Suchen.

This program mus
t be run under

oder Dezimalzahl gemeint ist. Sie

konnen mit dem Hex-Dez-Umwand-

ler (zu finden im »Tools«-Men() Zahlen
umrechnen. Stellen Sie im Display den
Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex
oder Dez), tippen Sie die Zahl, und klicken Sie
dann im Display noch einmal auf Hex/Dez.

. Markieren Sie die Eintrdge in der untersten Zei-
le. Sie kénnen sie nun einfach Gberschreiben.

Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen
des Hex-Editors wieder abzuspeichern.



TIPP 9: Anstatt die normalen Tore einer Fes-
tung zu benutzen, schliefRen Sie diese und
bauen ein Ausfalltor. Da Ihre Rivalen solche
Tore nicht benutzen konnen, sichern Sie so
Thre Basis ohne Mobilitat einzubtfden.

SCRAPLAND

Blechkameraden haben keine Sorgen, sollte
man meinen. D-Tritus schon: Wo gibt’s
Geld? Wie gewinne ich Rennen? Wie besiege
ich Gegner? Wir helfen dem armen Roboter.
TIPP 1: Geld ist in Scrapland mit wenig Mui-
he schnell verdient. Die beste Methode:
Fordern Sie jemanden zum Kampf, der ein
schwiécheres Schiff hat und setzen Sie ho-
he Wettbetrage. Nach dem Sieg meldet
sich der Verlierer und fordert sofort eine
Revanche - schnell verdiente Scheine. Fiir
den Anfang eignen sich Polizisten als Geg-
ner, dann Banker und Beamte.

TIPP 2: Auch die schlichte Polizistenjagd
bringt schnelle Kohle. Denn je mehr Geset-
zeshiter Sie vom Himmel holen, desto ho-
her steigt die Abschusspramie. Sie kdmp-
fen immer gegen maximal zwei Polizei-
schiffe; mit Raketensalven sprengen Sie
die Jungs flugs in Teile.

TIPP 3: Wer lieber in Innenlevels Geld ver-
dient, vergisst die lahmen Banker; schnel-
les Geld bringen Botenfliige als griine Bo-
tendrohne. Holen Sie Datenréhren (wer-
den als blauer Pfeil auf dem Radar ange-
zeigt) und liefern Sie die Teile an den ange-
zeigten Schreibtisch.

TIPP 4: In der Bank markieren Dollar-Sym-
bole Sammelaufgaben. Sobald Sie eines der
Symbole beriihren, erscheint eine Serie von
Geld-Dreiecken; sammeln Sie die der Reihe
nach auf (das jeweils nichste Geldstiick
blinkt), bevor die Zeit ablduft. Dafiir gibt’s
jeweils 500 oder 1.000 Credits. Fiir manche
der Aufgaben brauchen Sie die fliegende
Botendrohne, den hiipfenden Tacker oder
den Zeit-verlangsamenden Beamten.

Scrapland: Sammeln Sie in der Bank Geldsymbo-
le, um lhren Kontostand zu verbessern.

TIPP 4: Rusty macht Sie manchmal auf
Blaupausen fiir Schiffsteile aufmerksam,
die in Gebauden versteckt liegen. Suchen
Sie am besten mit der fliegenden Boten-
drohne. Denn die Pline stecken nicht nur
am Boden unter Treppen, sondern gern
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hoch in Regalen, auf Liiftungsrohren und
Kistenstapeln oder sogar in Luftschachten.
TIPP 5: Wenn Sie in Innenlevels in Kdmpfe
verwickelt und stark beschédigt sind,
dann laufen Sie zu einem Terminal der
Grofien Datenbank. Wenn Sie sich einlog-
gen und sofort wiederherstellen —egal in
welcher Gestalt —sind Ihre Lebenspunkte
praktischerweise wieder gefiillt.

TIPP 6: Angeschlagene Gegnerschiffe dii-
sen zu den Panzerungs-Extras, um wieder
Energie zu tanken. Wenn es ein Feind im-
mer wieder zum Extra schafft, bevor Sie
ihn zerstoren konnen, dann ist das ein si-
cheres Zeichen: Ihre Waffen sind zu
schwach. Wechseln Sie zunéchst zu einer
anderen Waffengattung (zum Beispiel von
Raketen auf das MG oder umgekehrt) und
versuchen Sie’s damit. Klappt das nicht, ist
dieser Kampf noch zu schwer fiir Sie. Erful-
len Sie stattdessen einige irre Superwet-
ten, suchen Sie Bauplane oder verfolgen
Sie die Hauptstory, bis Sie ein besser be-
waffnetes Schiff haben. Damit fegen Sie
beschadigte Feinde dann weg, bevor die
auftanken kénnen.

TIPP 7: Der Anspruch bei Scrapland
schwankt stark —Innenmissionen sind ge-
nerell zu leicht, Kimpfe und Wettrennen oft
bockeschwer. Scheuen Sie sich nicht, den
Schwierigkeitsgrad im Hauptment ([Ese)) fiir
kurze Zeit herunterzuschalten und nach
dem Kampf wieder nach oben zu stellen.
TIPP 8: Wihrend Missionen im Story-Mo-
dus, in welchen Sie einen Gegner mit meh-
reren Leben erledigen miissen, sollten Sie
nach jedem gelungenen Tétungsversuch
speichern. Nun laden Sie diesen Spielstand,
sobald Sie sterben. Das Licht der Welt erbli-
cken Sie mit voller Lebensenergie wieder,
und dem Feind fehlt eines seiner Leben.
TIPP 9: Wenn Sie bei Wettrennen und vor
allem bei den flotten Flaggenjagden regel-
mafig auf der Strecke bleiben, ist Thr Schiff
nicht schnell oder nicht wendig genug.
Nehmen Sie nicht mit Ihrem vollgepack-
ten Schlachtschiff an Rennen teil - die Ko-
losse sind zu schwerféllig. Bauen Sie sich
stattdessen ein Zweitschiff, das leicht,
schnell und nur mit einer Waffenart aus-
gestattet ist. Unser Favorit: Der Zitronen-
zauber mit Raketen.

Scrapland: Der flinke Zitronenzauber ist das ide-
ale Schiff flr Wettrennen.
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TIPP 10: Die irren Superwetten bringen keine
neuen Bauteile fur Ihr Schiff, sondern aus-
schlieflich Verbesserungen fiir Waffen. Das
lohnt sich trotzdem, vor allem fiir die Rake-
ten. Da Sie nur eine von zwei méglichen Up-
grades pro Waffe benutzen konnen, raten
wir generell zu Extras, die die Zielsicherheit
oder den Schadensradius erthohen. Sie erwi-
schen die wieselflinken Gegner so leichter.

SECOND SIGHT

In Codemasters’ Action-Thriller sind als
Gimmick zwei Minispiele versteckt.

TIPP 1: Das Spiel »Earth Impact« finden Sie
im »Reliance«-Level. Nachdem Sie das Ge-
baude betreten haben, stehen Sie in einem
Raum mit Wachpersonal und Spielauto-
maten. Bringen Sie den Wachmann, der an
einem der Daddelkisten Zerstreuung
sucht, um die Ecke und benutzen Sie das
Geréat. Nachdem das Spiel einmal freige-
schaltet wurde, lasst es sich iiber den »Pau-
se«-Bildschirm immer wieder zocken.

TIPP 2: Das Spiel »X-Space ‘92« ist im »Mad-
ness«-Level versteckt. Dort liegt es auf
einem Regal in einem Lagerraum, der nur
einen Eingang und keine Verbindung zu
den anderen Radumen besitzt. Vor der Tiir
befindet sich ein Wachmann, dariiber eine
Kamera. Den Zugang finden Sie vor dem
dritten Checkpoint, der mit einer Gittertir
verschlossen ist. Im Lagerraum miissen Sie
Thre Telekinese-Fahigkeit bemithen, um
das Modul zu erreichen. Sobald Sie es ha-
ben, konnen Sie es mit einem Computer in
diesem Level benutzen.

7 . N A R Ao L
Second Sight: Im Action-Thriller von Codemas-
ters sind zwei Minispiele versteckt.

TRUE CRIME
STREETS OF LA.

Neben anderen relativ jungen Spielen
steht auch der GTA-Klon True Crime seit
Kurzem im Budget-Regal. Wir verraten Ih-
nen die wichtigsten Kniffe.

TIPP 1: Wenn Sie bei der Verbrechensbe-
kampfung in Los Angeles gern das gute
Ende sehen wollen, aber dennoch nicht
darauf verzichten wollen, ein béser Cop zu
sein, gibt es eine Losung: Laufen Sie ein-
fach zu Ihren Auftragszielen (falls es kein
Zeitlimit gibt) und durchsuchen oder ver-
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haften Sie unterwegs jeden Passanten. Fiir
jeden Verdachtigen, bei dem Sie Waffen
oder Drogen finden, gibt es einen Plus-
punkt auf das »Guter Cop«-Konto und Sie
konnen sich bei Bedarf auch ein paar bose
Ausrutscher leisten.

TIPP 2: In der dritten Mission der Episode 3
ist es sehr schwierig, die Gangster abzu-
schiitteln. Fahren Sie dazu direkt nach dem
Start zwischen den Hausern auf der linken
Seite durch den Zaun und dann weiter in
die gleiche Richtung (also auf der folgenden
StraRe rechts und dann direkt wieder links).
Nach einem kurzen Stiick ist die Mission er-
folgreich beendet. In Verfolgungsmissionen
sind solche Abkiirzungen immer effektiv,
da die KI-Gegner nur die vorgegebenen
Strafien durch die Grof3stadt abfahren.

TIPP 3: Um das Spiel einmal mit einem an-
deren Charakter zu erleben, geben Sie ein-
fach die entsprechende Tastenfolge beim
Kennzeichen-Bildschirm ein und bestéti-
gen Sie den Cheatcode mit ENTER.

PASSWORT  EFFEKT

ROSA weiblicher Partner
vaklam Jeanette

ACTVZZL Snoop Dogg

TATS tatowierte Lady
RECKON Wildwest-Revolverheld
KNOICHI Ninja-Frau

UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 2004 - 2005

TIPP 1: Durch die verbesserte Abwehr-KI
von Uefa Champions League 2004-2005 ist
das Tore-Schief3en deutlich anspruchs-
voller als in den Vorgéngern. Fifa-Spieler
sollten deshalb eine Stufe unter dem bis-
lang verwendeten Schwierigkeitsgrad be-
ginnen, um Frust zu vermeiden.

TIPP 2: Im Angriffspiel liefert vor allem die
Kombination aus »Lauf in die Spitze« und
»Pass in den freien Raum« gute Erfolgs-
chancen. Bei gutem Timing reifien Sie so
ein Loch in die Abwehrkette und stehen al-
lein vor dem Torhiiter.

TIPP 3: Im Mittelfeld kbnnen Sie den gegne-
rischen Balltrager gut unter Druck setzen,
indem Sie einen zweiten Verteidiger her-
beirufen. In Strafraumnéhe sollten Sie auf
dieses Mandéver jedoch verzichten, Sie las-
sen sonst einen Stlirmer ungedeckt.

TIPP 4: Falls mal kein Durchkommen ist:
Provozieren Sie mit langen Dribblings
Fouls in Strafraumnéhe. Mit einem guten
Schiitzen und ein wenig Ubung im Trai-
ningsmodus sind Freist6f3e eine hochkara-
tige Torchance. Bis 25 Meter sollten Sie den
Ball mit Effet spielen, bei grof3eren Distan-
zen schiefien Sie hart.

TIPP 5: Achten Sie beim Kauf neuer Spieler
vor allem auf dltere Kicker. Die kosten
meist erheblich weniger als ihre jlingeren
Kollegen, haben aber ansonsten die glei-
chen Fahigkeiten.

TIPP 6: Auch Vereine mit einem schwa-
chen Ruf wie Bielefeld oder Wolfsburg
konnen Superstars verpflichten. Durch das
Zufallssystem von Uefa Champions Lea-
gue wird immer eine Berithmtheit dabei
sein, die zusagt. Beweisen Sie also Geduld
beim Angebote Unterbreiten.

TIPP 7: Eine gute Abwehr gewinnt nicht nur
Spiele, sondern auch Extras. Wer zu Null
spielt, bekommt satte 5.000 Bonuspunkte —
defensive Aufstellungen lohnen sich also.
TIPP 8: Erste Prioritat beim Spielerkauf: Ein
Weltklasse-Torhiiter. Der gewinnt Spiele
und kostet verhéltnisméfig wenig.
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Uefa Champions League: Provozieren Sie Fouls
in Strafraumnahe fir aussichtsreiche FreistéRe.

VAMPIRE: DIE MAS-
KERADE BLOODLINES

TIPP 1: In Hollywood finden Sie in dem Haus,
das Drehort von »Dead Mask Productions«
ist, einen Mumienwickel-Fetisch im Ober-
geschoss. Dieser verleiht Threm Charakter
die fantastische Fahigkeit, 80% mehr Le-
benspunkte zu regenerieren.

Matthias Oswald
TIPP 2: Wollen Sie einen PC trotz mangeln-
der Hack-Skills knacken, sollten Sie vor
dem Einloggen in den Rechner speichern.
Nun setzen Sie einige gesparte Erfahrungs-

punkte auf »Hackenc, laden das Spiel wie-
der und uberlisten den Computer. Merken
Sie sich das eingegebene Passwort, laden
Sie den vorigen Spielstand und geben Sie
einfach das Passwort ein.

WORLD OF
WARCRAFT

TIPP 1: Auf Seiten der Allianz kénnen Sie
mit jeder Klasse die Fahigkeit erlernen,
sich wie der Druide in eine Kreatur zu ver-
wandeln. Sie miissen dazu eine Questline
namens »A Lost Master« von Terenthis in
Darkshore annehmen. Dies ist allen Cha-
rakteren ab Level 20 moglich. Zum Schluss
der Aufgabe haben Sie die Wahl, den
Mantel, der Ihnen die praktische Ver-
wandlung ermoglicht, abzugeben oder
sich den Weg freizukampfen.

Christian Lindemann
TIPP 2:Auch Hasen oder Rehe erméglichen
es dem Jager, wertvolles Fell oder Leder zu
gewinnen. Aufgrund ihrer wenigen Lebens-
punkte kénnen Sie Thre Kiirschnerfahigkei-
ten steigern, ohne in Gefahr zu geraten.
TIPP 3: Setzen Sie auf Threr Karte Markie-
rungen, wenn Sie Kupfer- oder Krautervor-
kommen entdecken. Da die Rohstoffe in
regelmafiigen Abstanden nachwachsen,
lohnen sich regelméfiige Besuche.

Thomas Lemke
TIPP 4: Wer bereits einen erfahrenen Helden
besitzt und eine neue Karriere beginnen
will, kann sich den Start erheblich erleich-
tern. Dazu schickt Ihr alter Held dem neu-
en Charakter nicht mehr benétigte Gegen-
stdnde einfach per Post (kostet 30 Bronze-
Stiicke). Ihr Frischling bekommt so gleich
zu Spielbeginn gute Items, die er entweder
verwenden oder verkaufen kann.

Markus Wedel

Wi J

World of WarCraft: Krauter wachsen regelmaRig
nach, haufige Besuche lohnen sich.
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TIPPS & TRICKS SCHUMMELN FUR GELD

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag flir ~ kassieren Sie bei Veréffentlichung {3 Euro. Damit wir Ihre Einsen-
unsere Tipps & Tricks-Seiten. Vom kleinen  dung verwenden kénnen, miissen Sie Spielregeln beachten:

Cheat, Easteregg oder Kurztipp bis hin zur
Losung ist uns alles willkommen. Letztere
kénnen wir zwar aus Aktualitatsgrinden
nur selten veroffentlichen, bei gelunge-
nen Texten nehmen wir jedoch eventuell
Kontakt mit dem Einsender auf, um ihn
als freien Autor zu verpflichten. Fur eine
Auftragslésung winken ihm dann rund
500 Euro Honorar! Bei einem Kurztipp

« Senden Sie lhr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

oder an:
tipps@gamestar.de

O Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.

O Die Lésung oder der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

O Schicken Sie uns die Beitrage bitte auf Diskette, CDs oder ganz
einfach per Mail. Speichern Sie Texte bitte als Word- oder RTF-
Dateien, Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.




