EXTRAS UND
WAFFEN

UBERSTRAPAZIERTES TUNING. Einer hat eine Idee, alle ande-
ren machen’s nach: Erst kam Popstars, dann Deutschland sucht den
Superstar und Star Search, schlieRlich Fame Academy und die Co-
meback-Show —inzwischen will niemand mehr Casting-Sendungen
sehen. Einen ahnlichen Verschleil? befiirchte ich bei den Tuning-
Rennspielen: Mittlerweile gibt’s zwei NfS Undergrounds, diesen Monat testen wir RPM
Tuning, nachste Ausgabe Street Racing Syndicate, im April rollt Juiced in die GameStar-
Garage. Der Tuning-Tank ist endgliltig voll, es wird Zeit fiir neue Rennspiel-ldeen!

Heiko Klinge

heiko@gamestar.de

ICH WILL BALLERN!  Unsportliche Redaktions-Kollegen behaupten regelmaRig: Der
Klinge kann nicht schieen. Nun gut, bei Counterstrike mag das ja annahernd (!) der
Wahrheit entsprechen. Aber sobald ich bewaffnet auf vier Radern unterwegs bin, balle-
re ich einem Auto mit geschlossenen Augen die Antenne vom Dach. Es ist viel zu lange

her, dass ich mit diesem Talent ordnungsgemaf? angeben durfte! Konsolen-Raser be- INHALT
kommen regelmaRig Futter fiirs Fadenkreuz (Wipeout, Quantum Redshift), ich will end- TESTS
lich auch auf dem PC meine lastermauligen Kollegen von der Piste pusten! RPM Tuning 104
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_ : _ Orginal- Aktuelle &« = & & § & &5 §*§=§’§
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung & & & £ & $ c§§ s §§ &£ Kommentar
1 GTR Rennspiel 10tacle Simbin 12/04 (91) 92 9 9 9 9 10 8 10 10 8 10 Version 1.2.1.0
2 NHL 2005 Sportspiel EA Sports EA Sports 11/04 91 0 8 8 10 8 9 10 10 8 10
3 Pro Evolution Soccer 4 Sportspiel Konami Konami Tokyo 01/05 90 8 8 10 9 7 10 10 10 8 10
4 Madden 2005 Sportspiel EA Sports EA Sports 12/04 88 0 9 7 10 9 10 8 9 7 9
5  Tony Hawk’s Underground 2 Funsport Activision Neversoft 12/04 88 7 10 8 10 10 100 7 9 7 10 Fun-FaktorstattKl
6  FuRRball Manager 2005 Manager EA Sports EA Sports Deutschland ~ 11/04 88 8 7 8 1 8 10 9 9 10 9
7 Colin McRae Rally 2005 Rennspiel Codemasters Codemasters 11/04 87 7 9 8 8 8 10 10 7 1010
8  FlChallenge 99-02 Rennspiel EA Sports Image Space 07/03 (89%) 87 8 8 9 7 10 10 10 7 9 9
9  Nascar Racing 2003 S. Rennspiel Vivendi Papyrus 04/03 (89%) 87 7 9 7 8 10 10 10 8 8 10
10 MVP Baseball 2004 Sportspiel EA Sports EA Sports 06/04 (84%) 87 8 9 7 10 8 10 10 7 10 8
11 DTM Race Driver 2 Rennspiel Codemasters Codemasters 06/04 (90%) 86 9 8 8 9 7 10 9 9 7 10
{ 12 Uefa Champ. League 2005  Sportspiel " EASports EA Sports 03/05 85 8 9 8 10 9 9 7. 9 9 1
l' 13 NBA Live 2005 Sportspiel EA Sports EA Sports 01/05 85 8 9 7 0 _fefemafay 9 8 0F . |
14 1. Woods PGA Tour 2005  Sportspiel EA Sports EA Sports 1/08 " 85 Toke5s 107 408SI0RNOREEM g o mg— A
15 Top Spin Sportspiel Atari Power and Magic 12/04 Agerspisngs -=giiig. " g g\ (g g qooad
16  Flatout Rennspiel Empire ~ocBugbear . 0105 : "ﬁs -9 BTy “.}b 9 10 9 9 1 9 6
17 World C. Snooker 2004 Sportspiel Codemasters | -Blade.nteractive 1.09/04.(85%) _3.. i 5 st e (1Tt S P (e )
18 Fifa 2005 sportspiel Emgﬁﬂe ‘fsf;?iﬁﬁm 8 8 8 10 9 8 10 8 7 9 7
19 Midnight Club 2 Rennspiel Take 2 %ﬁn Diego. /03.(85%) 84 6 8 7 10 10 10 7 10 6 10
— 20 NfS Underground 2 Rennspiel Electronic Arts g s~ 01/05 84 9 9 8 10 6 10 6 8 10 8
21 Eishockey Manager 2005  Manager Jowood Greencode 11/04- -8l T e e SRR G ()
22 Richard Burns Rally Rennspiel Ubisoft Warthog 10/04 81 O I e B8 1010 7 7 9
23 Wakeboarding Unleashed  Funsport Application Systems  Shaba Games 04/04 (80%) 8 7 9 7 8 8 8 8 9 8 9 Fun-Fakiorstattkl
24 MotoGP 2 Rennspiel THQ Climax' 07/03(83%) =80 .7 7 10 7 10 8 8 71 8 8
25 MTX Mototrax Rennspiel Application Systems Left Field 02/05 80 6 8 8 9 8 10 9 7 7 8 Fun-FaktorstattKl

Das Sport-Genre reicht vom Fufballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuBballmanager, Flipper.
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SPORT RENNSPIEL

Pferdestarken gegen Bullen

RPM TUNING

Der Skoda unter den Rennspielen: Sieht bieder
aus, kostet dafuir wenig — und hat durchaus eini-
ge verborgene Starken unter der Motorhaube.

Die lineare Story-Kampagne .
fiihrt Sie nacheinander durch 54
Missionen. Zwischen den Ein-

patzt und so trotz Story, Scha-
densmodell und Polizei weit hin-
ter dem Vorbild zuriickbleibt.

IM VERGLEICH MIT NFS UNDERGROUND 2

© spannende Hinter-
grund-Story

© Schadensmodell

© Polizei-Verfolgungs-
jagden

© glnstiger Preis

E rst Aufmotzen dann
Schimpfen, und zwar
auf Need for Speed Under-
ground 2. Denn die Action-Rase-
rei hat bei aller Klasse argerlich
viele Chancen ver-
schenkt: Eine extrem

© hasslichere Grafik

© keine Original-Lizenzen
© 22 Autos weniger

© Stadt nur halb so gro
© Motorensound & Musik
© weniger Tuning-Teile

satzen investieren Sie gewon-
nene Preisgelder in rund 180
nicht lizenzierte Tuning-Teile
und durchforsten im »Spritz-

Temporeiche Geschichte

Tuning-Freak Vince ist machtig
sauer: Dreiste Diebe haben sei-

0 8 Autos

0 179 Tuning-Teile
0 54 Missionen

0 56 Zwischen-
sequenzen

0 100 Streckenkilo-

meter

coole Spielwelt, doch
statt einer spannenden
Story gibt’s nur lang-
weilige Comic-Strips.
Spektakulare illegale
Strafienrennen, doch
auf umbherfliegendes
Blech miissen Sie eben-
so verzichten wie auf Verfol-
gungsjagden mit der Polizei.
Chancen, die RPM Tuning alle-
samt nutzt — dumm nur, dass
der NfS Underground 2-Klon von
Pointsoft an anderen Stellen

nen Sportwagen gemopst. Um
sein Chrom-Baby wiederzufin-
den, steigt Vince in die illegale
Rennszene von Los Angeles ein.
Er findet sowohl neue Freunde
als auch eine neue Liebe, hilft
(unfreiwillig) der Polizei und
legt sich schliefRlich mit einer
Autoschieber-Bande an. Rund
30 Minuten toll geschnittene,
aber arg pixelige 3D-Zwischen-
sequenzen erzidhlen die span-
nende Geschichte im Stil von
The Fast & The Furious.

tour«-Modus das frei befahrba-
re Los Angeles nach versteckten
Abkiirzungen. Das Aufmotzen
Ihrer Karre verbessert nicht nur
dessen Fahreigenschaften, son-
dern auch Thren Ruf auf der
Strafle. Je hoher dieser Wert,
desto fetter die Extrapramie
nach erfolgreichen Missionen.
Argerlich: Autos diirfen Sie
nicht selbst kaufen, stattdessen
bekommen Sie neue Kisten
automatisch im Verlauf der
Kampagne. Ein halbherziger

Pos. : 41/1
on3ig-77

R
8 117
X 1000 12

Spannende Mission: Kumpel Mac (griiner Pfeil) muss als Erster ins Ziel, der Gegner hat eine Sprungschanze als Abkiirzung genutzt.

Versuch, den lacherlich kleinen
Fuhrpark mit nur acht Fantasie-
Flitzern zu kaschieren.

Der Zweite gewinnt!

Wenig Abwechslung bei den
Autos, enorm viel Abwechslung
auf der Strafie: Die 54 Missionen
schicken Sie durch Zeitfahrten,
Einzelrennen, Beschleunigungs-
Sprints und Meisterschaften, Sie
verfolgen Diebe oder miissen
vor der Polizei fliichten. Der
Unterhaltungswert schwankt
jedoch stark. In einem Auftrag
miissen Sie etwa dafiir sorgen,
dass Ihr Kumpel Mac ein Ren-
nen gewinnt. Also rammen Sie
samtliche Konkurrenten in den
Gegenverkehr und lassen Mac
kurz vor der Ziellinie vorbeirau-
schen - tolle Idee, spannend
umgesetzt. Die Sprints langwei-
len dagegen: Auf den gerade
mal 250 Meter langen Geraden
entscheiden nur die Pferdestar-
ken der teilnehmenden Autos,
nicht Thre Fahrkiinste. Und wer
mangels Motorkraft verliert,
muss héaufig unnotig lange
nachsitzen, pardon: nachfahren.
RPM Tuning speichert argerli-
cherweise nur zwischen den
einzelnen Story-Kapiteln, die oft
mehrere Missionen umfassen.
Dass die Rennen selbst im
Wiederholungsfall noch moti-
vieren, verdankt RPM Tuning
der tollen Gegner-KI. Jeder
Wettkampf entwickelt sich an-
ders. Die Konkurrenten nutzen
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Abkiirzungen, drangeln ag-
gressiv, fahren anders als in NfS
Underground 2 nur selten im
Pulk, machen aber auch nach-
vollziehbare (!) Fehler.

Auf dem Boden bleiben

RPM Tuning liefert weitaus we-
niger Tuning-Teile als NfS Un-
derground 2, dafiir wirken sich
diese starker auf die actionlasti-
ge Fahrphysik aus. Fette Spoiler
verbessern spirbar die Boden-
haftung, Vierrad-Antrieb redu-
ziert die Gefahr von Drehern.
Per Lachgas-Einspritzung ziin-
den Sie den Turbo, kénnen
dann aber nur noch geradeaus
fahren. Die acht Autos lenken
sich zwar htibsch unterschied-
lich, haben jedoch auch ein ge-

"

& [’ kann einen Bullen mellenwelt riachen

56 Zwischensequenzen erzahlen die Story.

HEIKO KLINGE

Vorher und nachher: Tuning-Teile verbessern auch die Fahreigenschaften.

Cewps LT

meinsames Problem: Sie unter-
steuern viel zu stark. Immerhin
navigieren Sie die Flitzer sowohl
mit Tastatur als auch per Game-
pad oder Lenkrad angenehm pra-
zise iiber den Asphalt, allerdings
ohne Force-Feedback-Effekte.

DDR-L.A.

Mit fiir teuer Geld aufgemotz-
ten Rennschiisseln will Mann
ordnungsgemaf} angeben, RPM
Tuning taugt dafiir nur wenig:
zu hasslich die Fahzeugmodelle,
zu detailarm die Texturen. Ein-
ziges grafisches Highlight: Un-
falle zerbeulen nachvollziehbar
die Karosserie, was sich aber
kein Stiick aufs Fahrverhalten
auswirkt. Auch das grob nach-
geschusterte L.A. erinnert trotz
abwechslungsreicher Stadtteile
mehr an eine DDR-Plattenbau-
siedlung als an eine amerikani-
sche Metropole. Die Ohren miis-
sen noch deutlich mehr leiden
als die Augen: Selbst ein 600PS-
Motor klingt wie Muttis Nah-
maschine, die belanglose Tech-
no-Musik nervt schon nach we-
nigen Minuten. Multiplayer-Ra-
ser gucken fast komplett in den
Auspuff: Nur im nahezu spaf3-
freien Splitscreen-Modus geht’s
an die Startlinie. P HK

heiko@gamestar.de

RENNSPIEL sPORT IS

RPM TUNING RENNSPIEL

PUBLISHER  Pointsoft / Babylon RELEASE (D)~ 24.2.2005
SPRACHE  Deutsch CA.PREIS 20 Euro
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VERGLEICHBAR MIT  Midnight Club 2 (84, 09/03) Kein Tuning, aber deutlich mehr Action.
Nf$ Underground 2 (84, 01/05) Original-Autos und -Tuning, coole Atmosphére.

TECHNISCHE ANGABEN Sareenshot
D-GRUEKKRTEN QKK
[~ Geforce 2/4 M I Geforce 6600/GT 800 MHz Intel 1,6 GHz Intel 2,4 GHz Intel
Il Radeon 9000 I Radeon 9700/9800 800 MHz AMD 1500+ AMD 2200+ AMD
M Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM

Rad. 9500/9600 MM Radeon X800/X850 2,4 GByte Festpl. 2,4 GByte Festpl. 2,4 GByte Festpl.

Radeon X600 I Geforce 6800 Analog-Gamepad Lenkrad
LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten W51 6.l

MULTIPLAYER  MANGELHAFT

FAZIT Nur Einzelrennen fiir zwei per Splitscreen ohne Konfigurations-Moglichkeiten — indiskutabel!
MODI Einzelrennen

Ja, schon recht: Neben NfS Underground 2 schaut RPM Tuning aus wie El-
se Kling neben Heidi Klum. Aber wer unter den Grafikrost schaut, entdeckt
durchaus einige Glanzstellen. Auf eine spannende Story und abwechs-
lungsreiches Missionsdesign muss ich beim EA-Erfolgsrenner verzichten,
hier bekomme ich beides und dazu superschlaue Gegner.

Fur einen ernst zu nehmenden Angriff auf das offen-
sichtliche Vorbild reicht’s freilich nicht: keine Lizenzen,
zu eingeschrénkt der Umfang, l&cherlicher Mehrspieler-
Modus. Publisher Pointsoft ist sich der tiberméchtigen
Konkurrenz anscheinend bewusst und verlangt deshalb
nur 20 Euro fur RPM Tuning. Ein faires Angebot, das Fans
von Action-Rennspielen getrost annehmen kdnnen.

»Ein moralisches Angebot«

April 2005 GameStar

BEWERTUNG

GRAFIK © groRe abwechslungsreiche Stadt @ detailarme Texturen

SOUND © Nahmaschinen-Sound @ belanglose Techno-Musik

BALANCE © Rennen stets spannend @ Verfolgungen und Drags zu leicht

ATMOSPHARE © spannende Story @ Schadensmodell @ keine Lizenzen

BEDIENUNG © prazise mit jedem Eingabegerat @ eingeschranktes Speichern

UMFANG © 54 Missionen @ nur 8 Autos

FAHRVERHALTEN © simpel, aber fordernd @ zu starkes Untersteuern

KI © nutzt Abkiirzungen © macht Fehler @ kaum Pulkfahrten

TUNING © viele Tuning-Teile @ glaubwiirdige Auswirkungen

STRECKENDESIGN © hundert Kilometer @ abwechslungsreich @ Nullstellen

PREIS/LEISTUNG GUT "‘
EINGEWOHNUNG 20 Minuten  S0L0-SPASS 15 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 30 Minuten 8 .




