
LEITUNG 
VERSTOPFT
BLIZZARD BLOCKIERT.      Finger hoch, wer spielt World of War-
Craft? Gegenprobe: Wer ein anderes Online-Rollenspiel? Wenn das
Ergebnis in unserer Leserschaft so ausfällt wie in der GameStar-Re-
daktion, haben Everquest 2, Dark Age of Camelot & Co. ein Problem.
Blizzards Meisterwerk scheint die vorhandene Online-Spielerschaft –

bis auf ein paar tapfere Widerständler – magisch anzuziehen, Neueinsteiger überlegen
ohnehin nicht lange. Das ist einerseits schade für ehrgeizige Exoten wie City of Heroes
oder Neocron 2. Andererseits zwingt die WarCraft-Übermacht die Entwickler, sich neue
Konzepte abseits der Monstermetzel-Quest-Crafting-Gilden-Tretmühle auszudenken.

ONLINE-INNOVATION?      Ein Beispiel für ungewöhnliche Online-Konzepte liefert
der koreanische Internetspiel-Veteran NCSoft (Lineage) mit dem gebührenfreien Guild
Wars: Der einfache Einstieg und ein schnell durchschaubares Spielprinzip machen den
Titel ideal für ein spaßiges Gemetzel zwischendurch. Außerdem arbeiten andere Ent-
wickler an ähnlichen Spielen. Hoffentlich bleibt jedoch dabei nicht der Rollenspiel-
Aspekt auf der Strecke, ein supersimples Fantasy-Counterstrike braucht kein Mensch.

TEST
ABENTEUER

INHALT
TESTS
Knights of the Old Republic 2____________94
Neverwinter Nights: Kingmaker__________101
Sentinel: Verborgene Existenzen________101
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Orginal- Aktuelle
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung Kommentar

World of WarCraft Online-Rollenspiel Vivendi Blizzard 03/05 90 8 8 9 10 9 10 8 10 8 10

Knights of the Old Republic 2 Rollenspiel Activision Obsidian 88 7 9 6 10 8 9 10 10 10 9

Baldur’s Gate 2 Rollenspiel Avalon Bioware 01/01 (92%) 88 6 7 8 10 9 10 10 9 9 10 08/01: Addon

Diablo 2 Action-Rollenspiel Vivendi Blizzard 08/00 (90%) 87 6 10 10 8 10 10 7 6 10 10 09/01: Addon

Vampire 2 Action-Rollenspiel Activision Troika 01/04 87 9 9 7 10 7 10 10 10 7 8

Gothic 2 Rollenspiel Koch Media Piranha Bytes 10/03 (88%) 86 8 8 8 10 6 9 10 10 8 9 10/03: Addon

Neverwinter Nights Rollenspiel Atari Bioware 08/02 (87%) 85 7 8 9 8 10 8 9 9 8 9 06/04, 04/05: Addons

Sacred Action-Rollenspiel Take 2 Ascaron 03/04 (87%) 85 8 8 7 9 9 10 8 8 9 9

Everquest 2 Online-Rollenspiel Ubisoft Sony-Online 04/05 84 9 9 6 8 8 9 7 10 9 9

Dark Age of Camelot Online-Rollenspiel GOA Mythic 05/02 (86%) 84 8 8 5 9 8 10 8 10 8 10 02/03, 01/04: Addons

Planescape Torment Rollenspiel Avalon Black Isle 03/00 (82%) 82 4 7 8 10 8 8 10 9 9 9

Morrowind Rollenspiel Ubisoft Bethesda 07/02 (89%) 82 7 7 7 8 8 10 8 10 7 10 01/03, 09/03: Addons

The Fall Rollenspiel Deep Silver Silver Style 02/05 82 8 8 9 8 6 9 10 7 9 8

Black Mirror Adventure DTP Future Games 05/04 (80%) 81 7 9 8 10 8 7 8 8 7 9

The Westerner Adventure DTP Revistronic 04/04 (84%) 81 8 8 8 8 8 6 8 10 8 9

Star Wars Galaxies Online-Rollenspiel Activision Sony Online 10/03 (77%) 81 8 8 7 9 6 10 8 9 8 8

Moment of Silence Adventure DTP House of Tales 11/04 80 6 8 9 8 6 8 9 8 9 9

Final Fantasy 11 Online-Rollenspiel Ubisoft Square 01/04 (84%) 80 7 6 6 8 8 9 8 10 9 9

Arx Fatalis Rollenspiel Koch Media Arcane Studios 08/02 (84%) 80 7 8 7 9 10 8 8 7 7 9

Icewind Dale 2 Rollenspiel Avalon Black Isle 11/02 (80%) 78 6 7 7 8 9 8 6 9 9 9

Final Fantasy 8 Rollenspiel Sony Square 03/00 (85%) 78 4 8 7 10 7 9 8 8 10 7

City of Heroes Online-Rollenspiel NCSoft Cryptic Studios 09/04 (77%) 77 7 7 8 7 9 8 8 8 9 6

Obscure Action-Adventure Atari Microids 08/04 (81%) 76 7 9 8 8 7 8 8 8 6 7

Monkey Island 4 Adventure Electronic Arts Lucas Arts 01/01 (86%) 76 6 9 6 9 5 6 7 10 10 8

Runaway Adventure DTP Pendulo Studios 01/03 (84%) 76 6 9 8 7 10 6 6 8 7 9

NEU

Zu den Rollenspielen gehören Spiele, die Rätsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen, etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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Manche Kämpfe gegen einzelne Gegner müssen Sie allein und ohne Waffen bestreiten. Für kurze Zeit lähmen wir per Klebe-Granate Assassinen-Droiden auf Telos. 
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ittlerweile kennt man’s:
Rollenspiel-Held wacht

auf, hat keine Erinnerungen
mehr, aber dafür jede Menge
Probleme am Hals. Zum Bei-
spiel ein Rudel intergalaktischer
Kopfgeldjäger, die Streitkräfte
der Republik und einen mord-

lüsternen Sith-Lord.
Vorteil für die Ent-
wickler: Die Hauptfi-
gur ist wie ein weißes
Blatt Papier und Sie
als Spieler machen

durch Entscheidungen daraus
»Ihren« Helden. Dieses Kon-
zept hat in Knights of the Old
Republic hervorragend funktio-
niert und das tut es auch im
zweiten Teil. Wieder gibt’s eine
tolle Story, interessante Charak-
tere, viel Atmosphäre und fol-
genschwere Gesinnungs-Ent-
scheidungen. Richtige Neue-
rungen fehlen in Knights of the
Old Republic 2 zwar fast völlig,
trotzdem ist es wie der Vorgän-
ger ein erstklassiges Rollenspiel.

Uh, wo bin ich?
Zu Beginn des Abenteuers
geht’s dem Helden wie einem
Faschingsprinzen an Aschermitt-
woch: Er liegt schwer krank und
bewegungsunfähig auf der
Krankenstation. Deshalb über-
nehmen Sie im (überspringba-
ren) Tutorial erstmal den Droi-
den T3M4 und retten Ihren ei-
gentlichen Charakter, indem Sie
den angeschlagenen Frachter
»Ebon Hawk« in einen sicheren

Raumhafen steuern. Obwohl
Sie das Schiff aus dem Vorgän-
ger befehligen, ist der neue
Held mit dem aus Knights of the
Old Republic weder verwandt
noch verschwägert. Vielmehr
sind Sie über verschlungene
Wege (die im Lauf des Spiels
nach und nach erklärt werden)
in den Besitz des Frachters ge-
kommen. Hin und wieder gibt’s
aber Hinweise auf die alte Ge-
schichte um Revan und Malak.
Außerdem besuchen Sie auf

KNIGHTS OF THE 
OLD REPUBLIC 2
Wieder mal streifen Sie als Jedi ohne Gedächtnis durch die Galaxis.
Mit dabei: alte Tugenden, schwere Bugs und eine Hand voll Neuerungen.

Das Schwert leuchtet den Weg

KNIGHTS OF THE 
OLD REPUBLIC 2

Auf der Galaxiekarte an Bord der Ebon Hawk wählen wir ein Flugziel.

M

➤ 10 Charaktere
➤ 7 Planeten
➤ 80 Talente
➤ 69 Macht-Fähigkeiten

FACTS

KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC 2

»für besondere Atmosphäre«



Als böser Jedi haben wir die Bevölkerung von Onderon zu einem Aufstand gegen die Königin aufgestachelt, jetzt gibt’s Straßenkämpfe und Bürgerkrieg.
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Korriban die Ruinen der be-
kannten Sith-Akademie.

Schnell wird klar: Viele Mächte
wollen Ihnen ans Leder. Kopf-
geldjäger haben es auf die von
der Exchange-Mafia ausgesetzte
Jedi-Prämie abgesehen, die Repu-
blik hält Sie für einen Kriegsver-
brecher, und die Sith jagen ohne-
hin grundsätzlich jeden. Das
bringt Sie von allen Seiten in Be-
drängnis und macht die Suche

nach vier verschollenen Jedi-
Meistern besonders spannend.
Oft lassen sich die Parteien zu-
dem gegeneinander ausspielen:
Auf Onderon etwa können Sie ei-
nen Sith-hörigen General unter-
stützen, um die Republik-freund-
liche Königin zu stürzen. 

Alte Weiber, junge Damen
Im Kampf gegen die Widrigkei-
ten des Star Wars-Universums

stehen Ihnen neun Kameraden
bei. Schon von der ersten Minu-
te an berät Sie die betagte Jedi-
Dame Kreia. Die fühlt sich zu
keiner Machtrichtung hingezo-
gen und findet die strikte Tren-
nung von dunkler und heller
Seite gar nicht gut. Ganz anders
die blinde Miraluka-Kämpferin
Visas, die sich der Finsternis ver-
schrieben hat und per Macht-
Sicht die Gesinnung von Geg-

Party-Kollege Bao Dur knackt das Kraftfeld im Hintergrund per Kampfarm.

Achtung: Auf vielen PCs macht
Knights of the Old Republic 2 Mu-
cken und stürzt – etwa vor Cutscenes – einfach ab. Das
drückt vorerst die Bedienungswertung. Laut Activision
soll bald ein Patch die Probleme beheben, bis dahin
probieren Sie es mit unseren Erste-Hilfe-Tipps:
1. Deaktivieren Sie im Grafikmenü die Framebuffer-

Effekte – die optischen Einbußen sind minimal.
2. Wählen Sie keine Auflösung über 1024 mal 768

Punkte, um Abstürze zu verringern.
3. Verzichten Sie auf Anti-Aliasing und Filtering.

BUG-ALARM !
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nern erkennt. Wer fleißig Droi-
denteile sammelt, darf sich ge-
gen Ende des Spiels sogar den
Roboter-Haudegen HK-47 aus
Teil 1 wieder zusammenbauen.
Für alle Party-Mitglieder gilt:

Die Charaktere sind jetzt wesent-
lich vielschichtiger und damit
interessanter als noch im Knights
of the Old Republic. Raumpilot
Atton ist nur auf den ersten Blick
ein simpel gestrickter Han-Solo-

Verschnitt, in Wahrheit verbirgt
er eine dunkle Vergangenheit,
die ihn immer wieder einholt.
Und Kämpfer Mandalore hat mit
den Haudrauf-Mandalorianern
aus den Vorgängern nur noch die

Herkunft gemein und folgt ei-
nem strengen Ehrenkodex. Das
macht die Begleiter viel mensch-
licher und glaubhafter. Zwei Kol-
legen begleiten Sie ständig, der
Rest wartet auf der »Ebon Hawk«
und bekommt dort ebenfalls Er-
fahrungspunkte. Nur selten
müssen Sie Aufgaben, etwa ein
Treffen mit Waffenschmugglern,
im Alleingang lösen.

Folgt mir ins Verderben!
Vollmundig haben die Entwick-
ler von Obsidian das Einfluss-
system von Knights of the Old
Republic 2 angepriesen: Alle Ih-
re Aktionen sollten Auswirkun-
gen auf die Beziehungen zwi-
schen den Party-Mitgliedern ha-
ben. Und tatsächlich: Wer als bö-
ser Jedi Unschuldige meuchelt,

Deaktivieren Sie die Option
für weiche Schatten. Das Spiel

sieht kaum schlechter aus – läuft
aber bis zu 30 Prozent flüssiger. 

CHECKLISTE
• 4,5 GByte Speicherplatz
• min. 256 MByte RAM
• DirectX-7-Karte
• DirectX 9.0c

TECHNIK-CHECK

TUNING-TIPPS
Schalten Sie die Option »Fra-
me Buffer-Effekte aus«. Das

bringt in aufwändigen Szenen ca.
40 Prozent mehr Leistung.

Deaktivieren Sie die Grasdar-
stellung. Unbegrünte Szenen

spielen sich sehr viel flüssiger.
Pro Auflösungsstufe holen Sie
20 Prozent mehr Frames raus.

1,4 GHz 800x6001)

1024x768

1,8 GHz 1024x768
1280x1024

2,4 GHz 1280x960
1600x1200

1,4 GHz 800x6001)

1024x768

1,8 GHz 1024x768
1280x1024

2,4 GHz 1280x960
1600x1200

nicht möglich stark ruckelnd mäßig ruckelnd, spielbar perfekt spielbar
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Texturqualität
In drei Stufen können Sie die Tex-
turqualität einstellen. Bei »Me-
dium« sehen die Bodentexturen
aber bereits vermatscht aus.

Antialiasing / Anisotropie
Diese Optionen glätten Kanten
und erhöhen die Tiefenschärfe.
Mehr Einstellungen finden Sie im
Treibermenü Ihrer Grafikkarte. 

Frame Buffer-Effekte
Damit schalten Sie Grafikeffekte
wie Luftverwirbelungen ein. Das
kostet allerdings viel Leistung und
führt manchmal zu Abstürzen.

Weiche Schatten
Figuren werfen sanftere Schatten
und wirken natürlicher. Sie sollten
diese Option aber nur mit einer
starken 3D-Karte aktivieren.

AK

1.024x768 • mittlere Details
Ohne Schatten schweben die Figuren fast auf den
matschigen Bodentexturen. Dafür läuft das Spiel
auch auf Standard-PCs flüssig.

1.600x1.200 • maximale Details
Alle Grafikoptionen, vierfaches Antialiasing und
sechsfaches Anisotropes Filtering sind hier akti-
viert. Texturen wirken auch in der Tiefe scharf.

1.024x768 • maximale Details
Grafikeffekte wie das Schutzschildleuchten genie-
ßen Sie auch auf Mittelklasse-PCs. Am Boden
sehen Sie jedoch den Textur-Qualitätsunterschied.

GRAFIKOPTIONEN

STANDARD-PC MITTELKLASSE-PC HIGH-END-PC

Randale in der Cantina von Onderon: Die Party mischt eine Bi-
ker-Gang auf und erbeutet einen Passierschein.

Wir tauschen das Dokument gegen einen Kristall, statt es Bedürf-
tigen zu spenden – ab auf die Dunkle Seite.
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erntet Schimpfe von den Kame-
raden. Das schafft Atmosphäre,
wirkt sich allerdings spielerisch
kaum aus. Es kommt nicht vor,
dass ein Party-Mitglied empört
den Blaster hinwirft und die
Gruppe verlässt. Dafür offenba-
ren die Kollegen ihre Vergan-
genheit, wenn Sie genug Ver-
trauen bei ihnen sammeln.
Dann lässt etwa Atton seine
Raumpiloten-Tarnung fallen
und kämpft fortan als Jedi.

Zudem macht die Zusammen-
stellung der Party einen Unter-
schied. Wenn etwa Kreia mit da-
bei ist, gibt’s einen Erfahrungs-
punktbonus für alle. Kriegsinva-
lide Bao Dur löst mit seinem
Elektro-Arm Kraftfelder in Wohl-
gefallen auf. Eine schöne Ab-
wechslung gegenüber den Stan-
dard-»zwei Nah-, ein Fernkämp-
fer«-Partys des Vorgängers. 

Neu: Die Party-Zusammenstel-
lung hängt teilweise von Ihrer
Gesinnung und dem Ge-
schlecht des Haupthelden ab.
Liebe Jungs heuern auf Nar
Shaddaa die Kopfgeldjägerin
Mira an, böse Buben den wilden
Wookie Hanharr. Weibliche Je-
dis treffen auf Dantooine einen
süßen Macht-Lehrling, Män-
nern schließt sich auf Telos die
rätselhafte Magd an.

Sadist oder Samariter
Ob Sie als Lichtgestalt oder ra-
benschwarzer Sith-Lord in die Je-
di-Annalen eingehen, hängt von
Ihren Entscheidungen ab. Auf
Onderon brauchen zum Beispiel
mehrere NPCs Raumhafen-Zu-
gangskarten, um den Planeten
zu verlassen. Durch Zufall kom-
men Sie an die begehrten Tickets
und stehen vor der Wahl: Be-

kommt die Kriegswitwe mit ih-
ren beiden Kindern die Karte?
Oder doch lieber der solvente Ge-
schäftmann, der mit Credits
winkt? Oder tauschen Sie die Do-
kumente auf dem Schwarzmarkt
gegen einen potenten Licht-
schwert-Kristall? Ihre Aktionen
beeinflussen die Handlung: Böse
Buben müssen gegen die aufge-
spürten Jedi-Meister antreten,
Gutmenschen plauschen dage-
gen mit den Herren und lernen
dadurch einen Lichtschwert-
Kampfstil von ihnen. An vielen
Punkten im Spiel ist es jedoch
möglich, die Pfade zu wechseln.
Wer als böser Jedi die Siedlung
auf Dantooine trotzdem gegen
Überfälle verteidigt, kann sich
mit ein paar Gesprächen wieder
auf die gute Seite schlagen.

Windige Jedis
Kein Rollenspiel ohne Fertigkei-
ten, davon gibt’s in Knights of
the Old Republic 2 jede Menge.

Neben vielen Sprüchen aus
dem Vorgänger lernen Sie bei
Level-Aufstiegen neue wie den
Machtsturm, der ganze Gegner-
scharen schädigt und Jedis vom
»Zaubern« abhält. Wieder gilt:
Brave Jedis können zwar dun-
kle Machtfähigkeiten lernen,
verlieren bei der Anwendung
aber mehr »Zauberenergie« als
ihre dunklen Kollegen und um-
gekehrt (neutrale Sprüche wie
die Droiden-Lähmung kosten
für alle gleich viel). Dadurch be-
einflusst Ihre Ausrichtung nicht
nur Handlung und Gesprächs-
optionen, sondern auch indi-
rekt die Gefechte.

Zu den Kampf-Fertigkeiten
kommen passive Talente wie
Computer-Knacken oder der
Zweihandkampf. Letzteres ist
vor allem für Jedis wichtig, die
mit einem Doppelklingen-La-
serschwert a là Darth Maul los-
ziehen wollen. Ärgerlich: Die
Waffe bekommen Sie erst ge-

Die Inventar-Verwaltung klappt besser als im Vorgänger.

In Gesprächen kann der Held manchmal auch lügen. Der Machtblitz schädigt gleich mehrere Gegner auf einmal und wird in der höchsten Ausbaustufe zum Machtsturm.

SITH AN BORD

Mit der Bordkanone der »Ebon Hawk« 
hindern Sie Sith-Soldaten am Entern.

»Durchgerutschte« Gegner müssen Sie 
danach an Bord von Hand erledigen.

ABENTEUER  ROLLENSPIELTest
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gen Mitte des Spiels, erst dann
kommt Jedi-Atmosphäre auf.

Stop’n’Fight
Bei der Balance hätte Knights of
the Old Republic 2 noch etwas
Feintuning vertragen können:
Während die Kämpfe zu Beginn
auf der mittleren der drei
Schwierigkeitsstufen noch rela-
tiv leicht zu gewinnen sind,
wird’s nach rund 15 Spielstun-
den plötzlich richtig knifflig.
Spätestens dann sollten Sie sich
die Vorteile des Kampfsystems
zunutze machen: Gefechte las-
sen sich jederzeit pausieren, da-
mit sie in Ruhe Befehle erteilen
können. Bis zu vier klicken Sie
in eine Warteschlange, die wer-
den dann nacheinander ausge-
führt. Vor allem bei mächtigen
Einzelgegnern wie den riesigen
Kampfdroiden, Dschungelmon-

stern oder den Jedi-Meistern
spielen sich die Duelle noch tak-
tischer als im Vorgänger.

Morde, Mädels 
und Spelunken
Auf Ihrer Suche nach den Jedi-
Meistern stolpern Sie über jede
Menge Hindernisse. Mal müs-
sen Sie Sith-Ruinen durchfor-
sten, mal Droiden eskortieren,
mal ein Verbrecherkartell aushe-
ben. Dazu kommen unzählige
Nebenquests um getrennte Lie-
bespaare, unterdrückte Flücht-
linge und hübsche Bar-Tänzerin-
nen. Wer die erfüllt, kassiert zu-
sätzliche Erfahrungspunkte und
Ausrüstung. Für alle Aufgaben
gibt es mehrere Lösungswege,
die Sie auf die dunkle oder helle
Seite der Macht führen. Großes
Manko: Manche Quests nerven
mit enormen Laufwegen. Wer

etwa auf Onderon einen (eigent-
lich spannenden) Mordfall auf-
klären will, muss mindestens
dreimal zwischen Kneipe, Tatort
und Wohnung des Verdächtigen
wechseln – Spielzeit-Schinderei.
Solche Mängel verzeiht man
aber gern, weil die Aufgaben
perfekt ins Star Wars-Universum
passen und sehr abwechslungs-
reich sind. Die manchmal nervi-
gen Denksport-Zahlenschiebe-
Rätsel aus Teil 1 wurden auf ein
Minimum reduziert.

Daheim auf vielen Welten
Mit der guten alten »Ebon
Hawk« kurven Sie am äußeren
Rand der Star Wars-Galaxie um-
her. Unter anderem besuchen
Sie Peragus 2, Telos, das Schmug-
gler-Paradies Nar Shaddaa, On-
deron und seinen Mond Dxun
sowie Korriban und Dantooine.

Die letzen beiden kennt man be-
reits aus Knights of the Old Repu-
blic, nur liegen diese Welten in-

Hin und wieder gibt’s dicke Endgegner wie den Tank-Droiden.

Der Charakter-Bildschirm zeigt die Gesinnung des Helden.

In den Raumanzug steigen Sie nur im Solo-Modus.Das hätte es früher nicht gegeben: Zusammen mit Mandalorianern wehrt sich die Gruppe gegen Sith-Attentäter. 

ROLLENSPIEL ABENTEUER Test

Auch wenn’s um Alte Ritter geht, neue Technik hät-
te ich mir schon gewünscht. Schließlich war die 3D-
Engine schon beim ersten Teil veraltet und ist inzwi-
schen nicht frischer geworden, von den Bugs mal
ganz abgesehen. Vor allem die Besitzer von DirectX-
9-Karten ärgern sich: Auf ihren Boards stürzt das
Spiel besonders oft ab. Klar, lange graue Gänge ge-
hören zum Star-Wars-Universum wie peinliche Fri-
suren. Aber gepaart mit der schwachen Engine se-
hen viele Schauplätze so trist aus wie ein Ost-Berli-
ner U-Bahnhof bei Nacht.

Genug gemeckert: Auf der hellen
Seite stehen interessante Figuren
und eine spannende Story. Und
die taktischen Kämpfe sind ohne-
hin wieder eine Klasse für sich. 

MICHAEL TRIER michael@gamestar.de

»Knights of the 
Old Engine«
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zwischen in Ruinen. Viel grafi-
sche Abwechslung gibt’s aller-
dings trotzdem nicht, oft sind Sie
in immer gleichen grauen Gän-
gen unterwegs. Das mag zum
geleckten Star Wars-Universum
passen, langweilt aber schnell.

Nervige Ballereinlagen entfal-
len jetzt genauso wie sonstige
Zwangs-Minispielchen. Nur sel-
ten sollen Sie per Geschützturm
etwa die »Ebon Hawk« oder ei-
nen Raumhafen verteidigen, ein
Scheitern ist aber nicht schlimm:
Wenn Sie Feinde durchlassen,
müssen Sie die eben später von
Hand im Kampf besiegen.

Yoda, hilf!
Obwohl das technische Grund-
gerüst von Knights of the Old
Republic 2 nahezu unverändert

vom Vorgänger stammt, plagen
üble Bugs und unkontrollierte
Abstürze das Spiel (siehe Kas-
ten). Zudem bleiben Party-Mit-
glieder sowie NPCs manchmal
an einer Ecke hängen – be-
sonders ärgerlich in Kämpfen. 
Dafür haben sich bei der Bedie-
nung Kleinigkeiten gebessert:
Die Inventarverwaltung etwa
klappt jetzt wesentlich flüssi-
ger. Geschaffte Aufgaben kön-
nen Sie dagegen nicht mehr an-
schauen, das ist bei der riesigen
Anzahl an Quests ärgerlich. Im-
mer wieder stoßen Sie auch auf
unsauber übersetzte Dialoge
oder englische Textfragmente.

Mäntel im Regen
Die versprochenen grafischen
Verbesserungen fallen nur auf,
wenn Sie suchen: Mäntel der Je-
dis wehen im Wind, und manch-
mal gibt’s (sinnlose) Wettereffek-
te. Die Musik wurde zum großen
Teil aus dem Vorgänger über-
nommen. Das ist nicht schlimm,
sie erzeugt noch immer perfekte
Star Wars-Atmosphäre.

PREIS/LEISTUNG 

GEEIGNET FÜR

TECHNISCHE ANGABEN

BEWERTUNG

LAUTSPRECHER Stereo 2 vorne, 2 hinten 5.1 6.1

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 2 ROLLENSPIEL

FAZIT: STAR-WARS-ABENTEUER MIT TOP-STORY – WENIG NEUES.

Geforce 2/4 MX
Radeon 9000
Geforce 4 Ti
Rad. 9500/9600
Radeon X600

Geforce 6600/GT
Radeon 9700/9800
GF FX 5800/5900
Radeon X800/X850
Geforce 6800

3D-GRAFIKKARTEN
1,2 GHz Intel
1,2 GHz AMD
512 MB RAM

4,2 GB Festpl.

1,8 GHz Intel
XP 1600+ AMD
512 MB RAM

4,2 GB Festpl.

2,4 GHz Intel
XP 2200+ AMD

1,0 GB RAM
4,2 GB Festpl.

PC MINIMUM PC STANDARD PC OPTIMUM

PUBLISHER
SPRACHE
AUSSTATTUNG

Activision / Obsidian
Deutsch
DVD-Box, 4 CDs, 46 S., Tastaturkarte

9.2.2005
45 Euro
ab 12 Jahre

RELEASE (D)
CA. PREIS
USK

Å Star-Wars-Look Å Kampfanimationen Í öde Texturen 

Å Original-Musik Å Sound-Effekte Í Synchronstimmen 

Å sehr gutes Tutorial Í plötzlicher Schwierigkeits-Anstieg

Å perfektes Star-Wars-Flair Å alles aus einem Guss

Å Inventar Í Figuren bleiben hängen Í Bugs

Å riesige WeltÅ auch zweimal spielbar

Å komplexe Story… Í …etwas verworren erzählt

Å vielschichtige NPCs Å Interaktion innerhalb der Party

Å taktische Gefechte Å alle Kampfarten sinnvoll

Å riesiger Pool an Gegenständen… Í …viele überflüssig

7 / 10
9 / 10
6 / 10

10 / 10
8 / 10
9 / 10

10 / 10
10 / 10
10 / 10
9 / 10

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE 

BEDIENUNG

UMFANG

HANDLUNG

CHARAKTERE

KAMPFSYSTEM

ITEMS

EINGEWÖHNUNG 30 Minuten SOLO-SPASS 50 Stunden MULTIPLAYER-SPASS –

VERGLEICHBAR MIT Vampire 2 (87, GS 01/04) Ungewöhnliches Szenario, dank Source-Engine Top-Optik.
Baldur’s Gate 2 (88, GS 01/01) Klassiker mit riesigem Umfang und toller Story.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI

SEHR GUT

88

WERTUNGSKONFERENZ

➤ CD/DVD:
Video-
Special

Auf der Heft-DVD finden Sie neben ei-
nem ausführlichen Spiele-Video ei-
nen Ausschnitt aus unserer Wertungs-
konferenz zu Knights of the Old Re-
public 2. Die ungeschnittene Fassung
der Diskussion gibt's wie gewohnt auf
GameStar.de Premium.

➤ TIPPS-TEIL:
Komplettlö-
sung, Teil 1

➤ GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
QUICKLINK B63

Ganz klar: Wer den Vorgänger mochte – und wer tut das nicht – ist mit 
Teil 2 der Alten-Ritter-Saga hervorragend bedient: Alle überflüssigen Ele-
mente (Minispiele, Swoop-Rennen etc.) wurden ausgemerzt, die Stärken
(taktische Kämpfe, Gesinnungswahl, Story) dagegen ausgebaut. Vor allem
die vielschichtigen Charaktere haben es mir angetan, die eben nicht nur
gut oder böse, sondern auch mal »grau« sind. Allerdings hat das gut ge-
meinte Einfluss-System zu wenig spielerische Auswirkungen.

MÄCHTIG UNFERTIG
Völlig unverständlich ist mir, wie Lucas Arts mit einer alten mittlerweile aus-
gereiften Engine ein so verbuggtes Spiel ausliefern kann. Viele
Stellen wirken zudem unfertig, und manchmal ist es
schwierig, den offensichtlich eilig zusammengepappten
Dialogen zu folgen. Nicht zuletzt deshalb verwirrt die Ge-
schichte oft mehr als sie fesselt. Ein paar Entwicklungsmo-
nate mehr hätten da nicht geschadet. Dafür punktet das
Abenteuer bei Umfang und Atmosphäre und spielt in unse-
rer Rollenspiel-Hitliste wieder in der Spitzengruppe mit.

MARKUS SCHWERDTEL markus@gamestar.de

»Ein Star trotz dunkler Flecken«

Ein paar Bugs, ein bisschen wenig Neues, dezent veraltete Grafik – mir ist
das, ehrlich gesagt, alles egal. Knights of the Old Republic 2 ist ein neuer
Höhepunkt in Sachen Story und bei der Darstellung von Charakteren. Und
das ist, was ich von einem Rollenspiel in erster Linie erwar-
te. Ich will, will, will, dass mir Spiele eine vernünftige
Geschichte erzählen, mit glaubhaften Dialogen und
durchdachten Personen. Und das tut KotOR 2. Und des-
halb ist es ein grandioses und sehr intelligent gemach-
tes Spiel, das ich bedenkenlos empfehlen kann. Die
Übersetzung ist allerdings ein wenig schlampig. Ärgerlich,
aber auch das lässt sich verschmerzen.

GUNNAR LOTT gunnar@gamestar.de

»Ich liebe es!«

Böse Jedis schauen bei Meister Vrook eine Kampftechnik ab, brave lernen sie im Gespräch.

Å komplexere Charaktere und Story
Å Gesinnung beeinflusst Party-Zusammenstellung
Å Verzicht auf überflüssige Minispiele
Å verbessertes Inventar
Í Einfluss-System zu wenig Auswirkungen
Í minimales Grafiktuning

WAS IST NEU?

MS

➤ HOTLINE: (0190) 510 055   0,62 €/MIN.
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DIVERSE ABENTEUER

NWN: KINGMAKER
Rollenspiel-Addon 
Bioware 
5 Euro
Fortge-
schrittene
800 MHz,
128 MB
SEHR GUT

GENRE
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

84 

SENTINEL
Adventure 
Adventure Company / Detalion
30 Euro
Fortge-
schrittene
800 MHz,
128 MB
AUSREICHEND

GENRE
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

52 

➤ GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
QUICKLINK B64

iowares Abenteuermo-
dul Kingmaker für Ne-

verwinter Nights versetzt Sie für
rund acht Spielstunden in die
Rolle eines wiedergeborenen
Helden. Der durchbricht mit sei-
nen Freunden auf der Jagd nach
einem Magier die Belagerung
des Stadtstaates Cyan. In der
Stadt selbst wartet nicht nur ei-
ne Belohnung, sondern auch
ein leerer Thron. Auf der Suche

nach dem Magier begeben Sie
sich auf Stimmenfang in der
Stadt, um zum neuen Herrscher
von Cyan aufzusteigen. Wie in
Baldur’s Gate 2 interagieren die
Partymitglieder miteinander,
selbst Romanzen sind möglich.
In der 70-MB-Version von
Kingmaker (im Bioware-Shop 
➤ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: )
gibt es neben neuen Grafikele-
menten eine hervorragende eng-
lische Sprachausgabe sowie
stimmungsvolle Musik. Zwei Eu-
ro günstiger ist die Lite-Ausgabe
(10 MB), in der diese wichtigen
Dinge aber fehlen.

B102

Zu Beginn stirbt Ihre Gruppe bei einer Belagerung.

KINGMAKER

B

Spannendes Abenteuer für Neverwinter Nights.

ungspund Beni geht
auf die Suche nach sei-

ner verlorenen Schwester. Im
Adventure Sentinel – Verborge-
ne Existenzen von Publisher Ad-
venture Company (Egypt 3) lö-
sen Sie in hübschen, aber steri-
len 3D-Landschaften fremder
Planeten teils sehr schwierige
Schalterrätsel. Wie im Knobel-
Schwergewicht Schizm 2 benö-
tigen Sie dabei häufig einen No-

tizzettel und viel Hirnschmalz.
Abwechslung gibt’s kaum – oft
drücken Sie nur Knöpfe. Dafür
dürfen Sie eine Hilfsoption akti-
vieren, die Ihnen per Pfeil den
Weg weist. Held Beni steuern
Sie wie in einem Ego-Shooter
durch die Levels. Entwickler De-
talion verzichtet allerdings auf
Geschicklichkeitseinlagen, un-
sichtbare Wände bewahren Sie
vor einem Absturz. Gegenüber
der gelungenen Grafik langwei-
len aber Musik, Dialoge und die
konfuse Story. Adventurefans
spielen lieber das deutlich span-
nendere Black Mirror.

Per Schalter verbinden Sie Energie-Relais. 

SENTINEL

J

Langeweile und zu heiße Köpfe – trotz Top-Grafik.

DS

DM

➤ CD/DVD:
Test-Check


