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2 VOLLVERSIONEN
TONY TOUGH
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ceNre: Adventure sprACHE: Deutsch
MiniMum: CPU mit 350 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte
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Videosequenzen abbrechen

HIGHLIGHTS

ausdrucksstarke Profi-Sprecher
skurrile Charaktere

sehr witzige Dialoge
unterhaltsame Story
deutschsprachiges PDF-Handbuch
Komplettldsung (dt.)

6 Desktop-Motive

Marco Rima: Fun-Interview
Tony-Tough-Comic

Unsere Vollversion Tony Tough ist ein Ad-
venture alter Schule im Comicstil. Darin
schliipfen Sie in die Rolle eines klein-
wiichsigen Privatdetektivs. Thre Aufgabe:
Ein irrer Halloween-Park-Besitzer hat den
lila Tapir des Helden entfiihrt. Um den
tierischen Freund aus den Klauen des
Kidnappers zu retten, miissen Sie
grofitenteils logische Rétsel 16sen und
Objekte miteinander kombinieren. Ein
Highlight von Tony Tough ist die
gelungene Sprachausgabe. Bekannte Co-
medy-Grofien wie Monty Arnold, Markus
Maria Profitlich und Marco Rima sind
vors Mikrofon getreten und bringen den
teils subtilen, teils derben Humor sehr
gut riiber. Das Spiel bietet zwei Schwie-
rigkeitsgrade, wobei wir zu Beginn die
einfache Spielstufe empfehlen. Denn ein
Manko von Tony Tough sind die ziemlich
schwierigen Ratsel gegen Ende des Spiels.
Installation: Der Programmcode von
Tony Tough ist bereits aktuell, Sie
benétigen keinen Patch. Zum Spielen
muss die CD im Laufwerk liegen. 411

it den Stiomet |
vielor bekiente!
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Ohne weibliche Begleitung bleibt der »Tunnel of Love« fiir
Tony geschlossen, also muss er sich eine Freundin bauen.

RED SHARK
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Actionspiel sprACHE: Deutsch
MiniMum: CPU mit 350 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

vorwarts fliegen
rickwarts fliegen
nach links steuern

nach rechts steuern

aufwarts

abwarts
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néchstes Ziel auswahlen

HIGHLIGHTS

Dauer-Action

15 Missionen

hiibsche Grafik

3 Waffensysteme
deutschsprachiges PDF-Handbuch
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Mit dem Actionspiel Red Shark begeben
Sie sich auf eine Zeitreise. Direkt aus
dem Jahr 2010 springen Sie in die Ver-
gangenheit. Mitten hinein in den Zwei-
ten Weltkrieg. Dort kimpfen Sie auf rus-
sischer Seite mit einem hochmodernen
KA-50 Helikopter flir das Geheimprojekt
»Red Shark«. Die Story ist zwar hanebii-
chen, doch es erwarten Sie 15 spannende
Begleit-, Verteidigungs- und Angriffs-
einsdtze. Die Prasentation des Baller-
spiels ist gelungen. Red Shark bietet Ih-
nen schéne 3D-Grafik und bildschirm-
fiillende Explosionen. Die Flugkampf-
maschine fliegen Sie komfortabel und
einfach mit einer sinnvoll kombinierten
Steuerung aus Maus und Tastatur.
Installation: Red Shark liegt in der aktu-
ellen Version auf den Datentrdgern, ein
Update ist nicht nétig. Die DVD muss
zum Spielen im Laufwerk liegen. 41

C co-ROM

QUBE

TechniK vonimofgens
€hlachtfeld von gestern

Wir feuern ferngelenkte Panzerabwehrraketen des Typs
»VIKHR« auf einen Gegner und setzen ihn in Brand.




CD/DVD HIGHLIGHTS

CD/DVD-INHALT oo
STAR WOLVES

GENRe:  Strategiespiel PUBLISHER: Pointsoft
minimum: CPU mit 800 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

umranG: 535 MByte; Tutorial, 3 Missionen

sprAcHE:  Englisch DEMO-QUALITAT: Ausgezeichnet

Das Weltraumspiel Star Wolves ver-

kniipft geschickt Strategie- und Rollen-
spielelemente. Den Test lesen Sie in der
kommenden Ausgabe, doch schon jetzt

> konnen Sie mit unserer Exklusivdemo
- . das umfangreiche Tutorial sowie drei
; Missionen aus der Verkaufsversion Pro-
be spielen.

In Star Wolves kommandieren Sie ei-
ne Soldnertruppe und verdienen an Auf-
triagen aller Art. Etwa durch Patrouillen-
fliige oder gefahrliche Eskort- und
Kampfeinsatze. Den Erlés investieren
Sie in die Ausriistung Ihrer Schiffe und
verbessern so die Waffen und Systeme.
Zusatzlich erhalten Sie Erfahrungspunk-
te, die Sie in einem Fertigkeiten-Baum
verteilen. Dadurch erlangen Ihre Cha-
raktere niitzliche Spezialfdhigkeiten.

FRAG OPS ©owmis @owasis @ ow
P Ego-Shooter

GENRE:
genoTier: UT 2004 (dt.), Patch v3339

M O D F U R U T 2 O 04 umranG: 1,15 GByte; 20 Karten, 22 Waffen, 2 Spielmodi
spracHE: - Englisch MOD-QUALITAT: Ausgezeichnet

1TA;: 1:49 Die Total Conversion Frag Ops ist ein

;“g::: Multiplayer-Mod fiir UT 2004: Spezial-

einheiten der Nato bekdmpfen Séldner.
Die Entwickler haben viel Arbeit in die
hs et Erweiterung gesteckt haben. Alle Textu-
A (HEH ren und Modelle sind neu. Fiir Abwechs-
lung in den Teamgefechten sorgen die
beiden Spielmodi »Mission« und »War.
Praktisch: Auch solo kénnen Sie die Mod
spielen; aktivieren Sie einfach Bots.
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Wir fahren den Jeep, wéhrend unser Teamkollege das Maschinengewehr bedient. Der Comanche-Helikopter ist gut gepanzert.
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EXTRAS
©onmis @owass @ ow

Auf unserern Silberscheiben bekommen Sie die-
sen Monat spannende Extras und Mods, wie die
Mappacks zu Star Wars Battlefront und Doom 3.

WORLD OF WARCRAFT
Oonmie @owie oo @ cos
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Passend zum Europa-Start des Online-Rollen-
spiels World of WarCraft finden Sie zwdlf niitzli-
che Mods auf CD und DVD.

DARWINIA

GENRE: Strategiespiel PUBLISHER: Introversion DEMo-QUALITAT: Sehr gut

HEARTS OF IRON 2
Oonmie @owasis @ oo

GENRE: Strategiespiel PusLisHer: Koch Media pemo-QuALiTAT: Sehr gut

HIGHLIGHTS CD/DVD

WEITERE DVD-HIGHLIGHTS WETTBEWERB LESERDEMOS

Demos

« Shoot the Roach

* Superpower 2

« Trainz Railroad Simula-
tor 2005

« Cross Racing Cham-
pionship

« Uefa Champions League
2004-2005

* RPM Tuning

« Sentinel

Videos

* Republic Commando
(auch auf (D)

* Freedom Force 2

« Silent Hunter 3

« Panzers Phase 2 (auch
auf CD)

« Sacred Underworld
(auch auf CD)

« KotOR 2 (auch auf (D)

« Stronghold 2 (auf auf D)

« Elder Scrolls 4: Oblivion
(auch auf (D)

+ 20 weitere

Patches

« Anstoss 2005 v1.2 (von
VL, dt.)

« Elite Starfighter v1.4d (dt.)

« Emergency 3 v1.02 (dt.)

« Far Cry v1.31 (von 1.3, int.)

« Fusshall Manager 2005
vL.02 (int.)

« Joint Operations v1.5.1.5
(engl.)

«Kohan 2 v1.2.3 (int.)

* Rome: Total War v1.2
(int.)

« Schlacht um Mittelerde
v1.01 (dt.)

« Siedler 5 v1.01 (dt.)

+ 2 weitere

Extras

« Lesermusik (auch auf CD)

* Bridge Builder Video

« Project Snowblind:
WMP-Skin

* C&C Generéle - Die
Stunde Null (Mappack)

« Counterstrike Source
(Mappack)

« Half-Life 2 (Mappack)

Mods

« GravMod flir Doom 3

« Doom 2-Mod fir Doom 3

« X-Isle fur Far Cry

« Source Racer fiir Half-
Life 2

Programme

« Acrobat Reader vi.0
(auch auf (D)

« GameStar DataStar

« DirectX 9.0c dt. (auch
auf CD)

« Intervideo WinDVD 5

* WinRAR v3.42 (Sharewa-
re, dt.)

« WinZip v9.0 (Shareware,
dt.)

+ 5 weitere

Screenshot-Galerien
15 Galerien

Treiber

« ATI-Treiber
« Nvidia-Treiber

Auch dieses Mal haben es wieder funf Beitrage in die Endauswahl
geschafft. Die Programme kdnnen Sie direkt von unseren Daten-
trégern installieren, testen und bewerten. Geben Sie auf der Mit-
machkarte im Heft Ihren Favoriten an, um an unserer Verlosung
teilzunehmen. Der Gesamtsieger des Leserdemo-Wettbewerbs be-
kommt ein Computerspiel seiner Wahl. Wenn auch Sie ein interes-
santes Programm entwickelt haben und etwas gewinnen méch-
ten, dann schicken Sie lhre Software an folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b « 80807 Miinchen

oder per E-Mail an: cd@gamestar.de

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. Bomberpilot von Sebastian Denhofer.

2. Galaxy Attacks 2 von Konrad Daleske.
3. Asteroids RG von Rastislav Lechner.

4. Spacemania von Dominik Mazurkiewicz.

5. Krabbelkaf von Merten Peetz.

Gewinner 03/2005

Der Sieger der
letzten Ausgabe
ist Henrik Fail-
mezger. Sein
schénes Rollen-
spiel Dwarf hat
die meisten
Stimmen von
unseren Lesern
bekommen.

Dwarf: Abenteuer aus der Vogelperspektive.

BLITZKRIEG: ROLLING TH.

©ownris @ ovasie

GENRE: Echtzeit-Strategie

PUBLISHER: CDV

MiniMum: CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte
UMFANG: 554 MByte; 3 Missionen

sprACHE: Deutsch

Linke Maustaste

DEMO-QUALITAT: Sehr gut

Einheit auswahlen

Rechte Maustaste

Befehl erteilen

Rahmen ziehen

Einheitengruppe auswahlen

bis Gruppe bilden

bis Gruppe auswahlen
(Strg) Angriff erzwingen

Alt Bewegung erzwingen
+ Schussweite anzeigen
Schnellspeichern
Schnellladen
Missionsziele

‘ GEWINNSPIEL

In Ausgabe 02/05 haben wir Sie aufge-
rufen an unserem Demo-Wettbewerb
teilzunehmen, um eines von zehn
Softwarepaketen zu gewinnen. Der @

Gesamtsieger unseres Santa Claus 2-Wettbewerbs ist Alexander von
Franqué. Mit 54184 Punkten erzielte er das beste Ergebnis.

Gewinner
1. Alexander von Franqué 6. Phillip Dohring

2. Michael Orso 7. Thomas Schonfeld
3. Steffen Oertel 8. Tony Baumann
4. Stefan Miinch 9. Ludwig John

5. Stefan Henfling

10. Fabian Argo

9184 + 18 x 2500 ~ 54184
Weiter

Der Sieger-Screenshot von unserem Leser Alexander von Franqué.

Gewahrleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVDs auf eigene Gefahr! Fiir eventuelle Schaden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVDs entstehen, tbernehmen wir keine Haftung.
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