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KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC 2

TIPP 1: Lassen Sie sich bei Levelaufstiegen
nicht vom Computer ins Handwerk pfu-
schen. Zwar geht er grundsétzlich sinnvoll
vor, vernachldssigt aber oft wichtige
Eigenschaften wie Computer-Knacken
oder Sprengstoffkunde. Die vermissen Sie
dann schmerzlich, wenn Sie verschlossene
Tiiren oder Kisten 6ffnen wollen.

TIPP 2: Durch viele Minen kénnen Sie ohne
grofleren Schaden einfach durchlaufen.

PAUSE
WEITER MIT LEER

) SEVE X U
Knights of the Old Republic 2: Dunkle Macht-
spriiche sind fiir bose Jedis billiger.
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Allerdings sollten Sie die Sprengkérper lie-
ber entschérfen und einpacken. Gerade vor
Kampfen gegen Boss-Gegner lassen sich da-
mit wirkungsvolle Minenteppiche legen.
TIPP 3: Verzichten Sie alternativ auf die Fa-
higkeit »Sprengstoffeinsatz«. Die kleinen
bis mittleren Minen lassen sich namlich
auch mit der Machtfiahigkeit »Droiden zer-
storen« knacken. So spazieren Sie miihelos
durch die meisten Minenfelder.

TIPP 4: Nutzen Sie die Méglichkeit, zwei
Waffen-Sets zu definieren. Bewahrt haben
sich als Zweitbestiickung Schwerter und
Knarren mit Ionen-Schaden. Die sind ge-
gen Droiden duf3erst effektiv.

TIPP 5: Erleichtern Sie sich das Jedi-Leben
mit ein paar Cheats: In der Datei »swko-
tor2.ini« im Spieleverzeichnis fiigen Sie
unter dem Punkt »[Game Options]« die
Zeile EnableCheats=1ein. Im laufenden
Spiel 6ffnen Sie mit +[Jdie Konsole.
Achtung: Die Eingabezeile bleibt unsicht-
bar, Sie miissen blind tippen! Bestétigen
Sie jeden Cheat aus der Tabelle mit (==,

CHEAT WIRKUNG

heal heilt Spielfigur

addlevel Party steigt auf
whereami Position auf Karte einblenden
infiniteuses unendlich Gegenstande
revealmap deckt Karte auf

turbo schnellere Charaktere
invulnerability Gott-Modus

givemed 100 Med-Kits

giverepair 100 Reparatur-Sets
givecomspikes 100 Spikes
givesitharmour 100 Rustungspunkte
givecredits XX XX Credits

setstrength XX Starke auf XX
setdexterity XX Geschicklichkeit auf XX
setconstitution XX Konstitution auf XX
setintelligence XX Intelligenz auf XX
setwisdom XX Weisheit auf XX
setcharisma XX Charisma auf XX

setcomputeruse XX Computer-Fertigkeit auf XX
setdemoltions XX Sprengstoff-Fertigkeit auf XX
setstealth XX Schleich-Fertigkeit auf XX
setawareness XX Aufmerksamkeit auf XX
Uberreden auf XX
Reparatur-Fertigkeit auf XX

setpersuade XX
setrepair XX

setsecurity XX Sicherheits-Fertigkeit auf XX

settreatinjury XX Medizin-Fertigkeit auf XX

addexp XX fligt XX Erfahrungspunkte
hinzu

addlightside XX XX helle Machtpunkte
hinzufiigen

adddarkside XX XX dunkle Machtpunkte
hinzufiigen

restartminigame  startet Minispiele neu

REPUBLIC
COMMANDO

TIPP 1: Die Nahkampfangriffe der Com-
mandos sind nicht nur schmiickende
Dreingaben, sondern todliche Attacken.
Bei den meisten Gegnern reicht ein Treffer,
um den Feind auszuschalten. In Kombina-
tion mit Blendgranaten, die Trandoshaner
oder Geonosianern lahmen, strecken Sie so
ganze Gegnergruppen nieder, ohne Muni-
tion zu verbrauchen.

TIPP 2: Geonosianer sind reine Nahkamp-
fer und fiir die bewaffneten Commandos
daher keine grof3e Bedrohung. Ausnahme
stellen die Elitekrieger dar. Deren Flam-
menwerfer sind todliche Waffen, die die
Klone in Sekunden kampfunfahig ma-
chen. Konzentrieren Sie deshalb das Feuer
des Teams sofort auf diese Angreifer.

TIPP 3: Die KI-Kollegen setzen Zusatzwaf-
fen wie Handgranaten oder Scharfschiit-
zengewehre nicht selbststandig ein. Kom-
mandieren Sie die Mdnner daher schnellst-
moglich auf Positionen, an denen sie wir-
kungsvollere Waffen als den Blaster ein-
setzen. Nur so holen Sie die maximale Feu-
erkraft aus dem Team heraus.

TIPP 4: Die vom Spiel vorgegebenen Schiit-
zenpositionen verraten oft, aus welcher Rich-
tung der Feind angreifen wird. Wenn zum
Beispiel einer der Commandos vor einem
Durchgang in Stellung gehen kann, lauert
dahinter héchstwahrscheinlich eine Falle.
TIPP 5: Lassen Sie Tiiren immer aufspren-
gen, nicht hacken. Beim Hacken 6ffnet sich
der Durchgang zwar lautlos, einen Uberra-
schungsvorteil haben Sie dadurch aller-
dings nicht, denn die tibrigen Klone er6ff-
nen ohnehin sofort das Feuer. Nach der

Sprengung hingegen wirft einer der Solda-
ten je nach Gegnertyp zusatzlich noch eine
EMP- oder Handgranate in den Raum.

Republic Commando: Die Klonkrieger setzen
Handgranaten nur an bestimmten Stellen ein.

RPM TUNING

TIPP 1: Kaufen Sie als erstes unbedingt das
Nitro-Kit inklusive der grofiten Gasflasche.
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Nur mit dem Turbo kénnen Sie kurz vor
der Ziellinie noch Gegner iiberholen und
sind in Sprint-Rennen siegfdhig.

TIPP 2: Riisten Sie Ihr Auto ausgewogen
aus. Wer nur die Pferdestérken aufpumpt,
kann sein schnelles Auto auf der Straf3e
nur schwer steuern. Wichtig sind vor al-
lem gute Reifen fiir eine bessere Kontrolle
und Bodykits fiir die Bodenhaftung.

TIPP 3: Erst spat im Spiel verfiigbar, aber
von unschéatzbarem Wert: der 4x4-Antrieb.
Die Gefahr von Drehern sinkt um ein Viel-
faches und Sie kénnen jetzt auch Abkiir-
zungen durchs Gelande riskieren. Installie-
ren Sie dieses Upgrade deshalb, sobald es
Ihnen zur Verfligung steht.

TIPP 4: Starten Sie zunéchst jedes Kapitel,
ohne vorher Geld auszugeben. Manchmal
bekommen Sie ndmlich ein neues Auto an-
geboten, das simtliche Tuning-Investitio-
nen fiir Ihre alte Kiste iberfliissig macht.
Falls kein neuer Flitzer wartet, beenden Sie
einfach das Rennen und gelangen so zu-
riick ins Tuning-Menii.

TIPP 5: Wer auf der Minimap genau die
Routen seiner Konkurrenten verfolgt, ent-
deckt hdufig geheime Abkiirzungen.

TIPP 6: Selbst nach heftigen Unfallen haben
Sie noch Siegchancen, da die KI-Fahrer fair
auf Sie warten. Ein Neustart des Rennens
macht deshalb grundsatzlich keinen Sinn.
TIPP 7: Anders als in NfS Underground 2
sollten Sie Blechkontakt grundsatzlich ver-
meiden. Bei Karambolagen mit der Kon-
kurrenz verlieren Sie schnell die Kontrolle
uber Ihr Auto und dadurch viel Zeit.

TIPP 8: Bei Verfolgungsjagden mit der Polizei
hilft der Gegenverkehr. Die Cops rammen
nur allzu gern entgegenkommende Autos
und Sie kommen dann leicht davon.

TIPP 9: Die Handbremse sollten Sie nur in
Haarnadelkurven einsetzen, der Ge-
schwindigkeitsverlust bei Drifts ist zu
hoch. Vorsicht: nur kurz die entsprechende
Taste antippen, gegenlenken, und idealer-
weise per Boost wieder beschleunigen.

Sport 322 Csi

227 bp

$: 202
F: 19,325

Cesam Sport
Down Force : + 2 %

Max 8. : 132 mph
4 Fame : + 980

F This slightly curved double fin
offers a slight aerodynamic
/| advantage to the whole veticle.

RPM Tuning: Prollige Spoiler verbessern die Bo-
denhaftung Ihres Autos spurbar.

RUGBY 2005

TIPP 1: Rugby-Einsteiger sollten vor dem er-
sten Match unbedingt samtliche Trai-
ningseinheiten absolvieren. So lernen Sie

vor allem prazise Dropkicks und das Ti-
ming bei Ausweichmanovern.

TIPP 2: Wegen der leicht unprazisen Drop-
kick-Steuerung sollten Sie nur aus mittiger
Feldposition aufs Tor schiefien.

TIPP 3: Warten Sie beim Gedrange mit dem
Pass, bis Thre Laufspieler wieder in einer
gunstigen Position sind. Ein vorschnell ge-
worfener Ball landet schnell im Aus.

TIPP 4: Beim Einwurf sollten Sie anfangs
nur zum ersten Spieler passen —das kor-
rekte Timing beim Hochspringen ist hier
deutlich einfacher. Lauft der Einwurf
schief, landet die Pille schlimmstenfalls bei
der gegnerischen Mannschaft.
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Rugby 2005: Einwdirfe auf den ersten Spieler
sind am einfachsten und gelingen fast immer.

DIE SIMS 2 WILDE
CAMPUS JAHRE

TIPP 1: Vernachlissigen Sie auf gar keinen
Fall Thr Studium. Trainieren Sie die beno-
tigten Fahigkeiten und schreiben Sie die
geforderten drei bis vier Hausarbeiten plus
Semesterarbeit. Denn nur mit sehr guten
Noten bekommen Sie Geld durch ein Sti-
pendium, das Sie fiir den Lebensabschnitt
»Erwachsener« dringend benotigen.

TIPP 2: Nebenjobs wie Barkeeper oder
Nachhilfelehrer bringen im Verhéltnis
zum Zeitaufwand deutlich zu wenig Bares
ins Haus. Investieren Sie die Freizeit Thres
Sims lieber ins Lernen.

TIPP 3: Um die Einflussleiste Ihres Sims ste-
tig zu steigern, sollten Sie viele Freund-
schaften kntipfen und pflegen. Essen Sie
mit Ihren Kommilitonen zu Mittag, recher-
chieren Sie gemeinsam in Blichern oder
klopfen Sie einfach mal an die Nachbartiir.
Aber Vorsicht: Im Gegensatz zum Haupt-

Wilde Campus Jahre: Viele Freundschaften be-
deuten groRReren Einfluss bei den Mitbewohnern.

programm sind die Mitbewohner weitaus
kritischer gegentiber Ihren Annaherungs-
versuchen. Gehen Sie behutsam vor.

TIPP 4: Die andauernden Hausarbeiten
stressen Ihren Sim sehr. Um seinen
»Spafd«-Wert wieder auf Vordermann zu
bringen, kaufen Sie einen MP3-Player. Der
ist nicht besonders teuer und steigert die
Laune schneller als ein Abend vor dem
Fernseher. Die Unterhaltungselektronik
gibt’s an Automaten in 6ffentlichen Ge-
bauden wie der Studentenverbindung.

WORLD OF
WARCRAFT

TIPP 1: Halten Sie die Augen offen! Die Pro-
grammierer bei Blizzard haben unzahlige
Anspielungen auf Literatur, Spiele und be-
kannte Personlichkeiten eingebaut. Der
Luftschiff-Kapitdn in Undercity tragt zum
Beispiel den Namen Hin DenBurg.
TIPP 2: Um als Nachtelfendruide die zwei
Amuletthéalften zu finden, die ab Level 16
zu der Moglichkeit fithren, sich in einen
Seelowen zu verwandeln, bendtigen Sie
einen guten Orientierungssinn. Zunachst
besorgen Sie sich ein bestimmtes
Schmucksttiick im See von Moonglade.
Achten Sie hierbei auf Luftblasen, in deren
Néhe das Item meist zu finden ist. Dort
konnen Sie auch Atemluft tanken. Die
Hauptaufgabe beginnt nun mit der Suche
nach den beiden Hélften. Folgen Sie der
Strafie von Auberdine Richtung Norden
zur Cliffspring-Briicke. Dort machen Sie ei-
nen grofien Satz tiber das Gelander ins
Wasser und schwimmen aufs offene Meer
hinaus. Suchen Sie eine Felsformation, die
das Aussehen einer offenen Krebsschere
besitzt. Am Fufd des Gebildes befindet sich
eine Amuletthilfte. Den zweiten Teil er-
halten Sie tiber Sentinel Hill, von wo aus
Sie Richtung Moonbrooke wandern. So-
bald der Weg einen langen Bogen macht,
suchen Sie den Goldsteinbruch an der Kiis-
te auf. Wieder heif3t es hinein ins kiihle
Nass. Paddeln Sie bis zu einem versunke-
nen Anker. Hier tauchen Sie ab und halten
nach Luftblasen und dem dort befindlichen
zweiten Teil des Amuletts Ausschau.
Erich Kappel

World of Warcraft: Blizzard spart nicht an Eas-
tereggs wie dem Gastauftritt der »Lost Vikings«.
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