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UT 2004: Die verbesserte Server-Performance hilft besonders bei Gefechten mit vielen Spielern.
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GTR: Entwickler Simbin gleicht das Rennspiel mit

dem Update v1.3 an die anderen europdischen Ver-
kaufsversionen an. Der Patch behebt kleinere Bugs
im Multiplayer-Teil und verbessert die Performance.

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 2: Der erste

Patch spendiert ein PDF-Handbuch sowie einen Leit-
faden zur Fehlerbeseitigung in deutscher Sprache

— eigentlich Standard fur eine Verkaufsversion. Im-
merhin entfernten die Entwickler viele Ubersetzungs-
fehler im Spiel. Schwach: Die von uns im Test kriti-

sierten Bugs behebt der 2 MByte kleine Patch nicht.

SID MEIER’S PIRATES! Atari veroffentlicht
den ersten Patch zum Klassiker-Remake. Die neue
exe-Datei behebt Probleme, die mit dem SecuROM-
Kopierschutz der DVD auftreten konnten.

STARCRAFT: Selbst sieben Jahre nach Release
pflegt Blizzard seinen Strategiehit plus Addon Brood
War. Das Update v1.12 flgt diverse Features (Vor-
schaufenster fur Multiplayer-Karten) hinzu, behebt
kleinere Bugs und feilt an der Balance.

dings schon, denn das neueste
Update v3355 verbessert den Ti-
tel an wenigen, wichtigen Stel-
len. So wird die Server-Perfor-
mance weiter verbessert, was
besonders in grofd angelegten
Schlachten zu weniger Verzoge-
rungen fihrt. Erfreulich: Der
Patch schlief3t bekannte Cheat-
Schlupflécher und Schummler
lassen sich besser enttarnen.
Auflerdem ladt das Spiel Karten
nun deutlich schneller. Kleinere
Bugs wie gelegentliche Hanger
beim Verlassen von tiefem
Wasser oder bei frisch gelande-
ten Raptors wurden ebenfalls
beseitigt. Vorbildlich: Das nur 13
MByte kleine Update beinhaltet
sdmtliche Anderungen alterer
Versionen. Jedoch sollten Sie
den Patch erst nach dem Epic
Bonuspack installieren.

NfS Under-
ground 2 1.2

Highlights: verbesserte Perfor-
mance mit Geforce-6800-Kar-
ten, neue Multiplayer-Funktio-
nen, Absturzursachen gefixt.

Der zweite Patch fiir Electronic
Arts’ Tuning-Raserei Need for

Speed Underground 2 verbessert
die Performance von Geforce-
6800-Grafikkarten bei Auflo-
sungen uiber 1280 mal 1024 Pi-
xel. Von den Fans mit grofier
Vorfreude erwartet, konnen Sie
nun Multiplayer-Rennen iiber
das Netzwerk einrichten, ohne
dass eine Internetverbindung
aktiv sein muss. Aufierdem ent-
fernt das Update diverse Ab-
sturzursachen in der Online-
Lobby, wenn das Spiel unter
Windows 98 oder ME lauft. Ver-
wunderlich: Teilnehmer, die
dauerhaft cheaten, werden
nicht mehr gekennzeichnet.
Grund hierfiir soll ein fritherer
Bug sein, der gelegentlich auch
Spieler als Cheater anprangerte,
die regelkonform spielten.

WarCraft 3 1.18

Highlights: sechs neue Karten fiir
das Addon Frozen Throne, Ba-
lance verbessert, Bugs entfernt,
neue Editor-Features.

Entwickler Blizzard feilt weiter-
hin an seinem fast perfekten
Echtzeit-Strategieknaller War-
Craft 3. Das Update 118 steht flr
das Hauptprogramm sowie das
Addon Frozen Throne zur Verfii-
gung und verbessert kleinere
Balanceschwéchen. So werden
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Diesen Monat gibt’s kaum Updates zu aktuellen Spielen.

Daftir bekommen Klassiker mehr Feinschliff verpasst.

selbst nach dem Tod des Helden aktiv blieben.

die Entwicklungszeit des Unto-
ten-Banshees von 35 auf 28 Se-
kunden und die Kosten des Sta-
bes der Teleportation um ein
Drittel gesenkt. Aufierdem ent-
fernt der Patch diverse Bugs:
Gargoyles hingen in Steinform
nach der Riickverwandlung hin
und wieder an Levelobjekten
fest und diverse Auren blieben
auch nach dem Tod des Helden
aktiv. Multiplayer-Fans aufge-
passt: Sechs aus dem letzten
kostenlosen Bonuspack be-
kannte Karten liegen dem Up-
date ebenfalls bei und sind fiir
zwei bis acht Mitspieler geeig-
net. Die Entwickler verbesser-
ten auch den World-Editor: Das
machtige Tool bekam neue
Funktionen bei der Terrain-Ge-
staltung und Figuren-Individu-
alisierung spendiert. Pov|

Need for Speed Underground 2: Multiplayer-Rennen uber ein lokales
Netzwerk bendtigen dank des Updates keine Internetverbindung mehr.
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