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Das Wunder der
digitalen Welt

Wenn 1.000 Entwickler, Jour-
nalisten und Publisher-Mitar-
beiter nach der Présentation ei-
nes Spielkonzepts stehend Bei-
fall klatschen und hinterher
in Einzelgesprachen Satze
&uBern wie »lch gebe
das Spiele-Designen auf — da kommt eh niemand
ran«, dann ist das mehr als ungewéhnlich. So ge-
schehen bei Will Wrights Vorstellung von Spore,
die er auf der GDC-Messe gab (siehe News). Und
bei Wright (dem Sims-Erfinder) glaube ich auch
daran, dass er seine hochfliegenden Pléne ver-
wirklichen kann — alles, was er anfasst, wird zu
Gold. Zudem hat er mit EA den weltgréBten Pu-
blisher im Ruicken — da dirfte nichts anbrennen.

Das Schénste aber ist, dass sich endlich mal wie-
der ein groRer Designer an ein absolut unge-
wohnliches Spielkonzept weit abseits des Main-
streams traut — das kann der oft im eigenen Saft
schmorenden Spielebranche nur gut tun. Ich je-
denfalls bin mehr als gespannt auf die E3 im Mai,
wo wir von Spore wesentlich mehr zu sehen be-
kommen durften. Und ich danke Will Wright
schon jetzt fiir seinen Mut und seinen Willen,
neue Konzepte auszuprobieren!

Gunnar Lott, Chefredakteur
gunnar@gamestar.de

Spiele-Oscars gewann Half-Life 2 auf der
Game Developers Conference, darunter
auch den fiir das beste Spiel.

ZAHL DES MONATS

Im Addon zu Half-Life 2 sollen Sie Alyx und
Dog spielen — ist aber noch nicht offiziell.

| HALF-LIFE 2 ADDON |

Ist eigentlich keine grofe Uberraschung, wenn eine Firma zu einem Mega-Hit wie
Half-Life 2 (iber zwei Millionen verkaufte Exemplare allein in den ersten zwei Mona-
ten nach dem Erscheinen) ein Addon plant. Im Fall von Valve liegt wie iiblich alles et-
was komplizierter. »Trotz der Geriichte hat Valve bislang keine Erweiterung ange-
kiindigt«, wehrt PR-Chef Doug Lombardi ab. Pikant: Die »Gerlichte« hat er selbst in die
Welt gesetzt. In einem Interview mit dem britischen Magazin PC Gamer plauderte er
wenige Wochen vor seinem Dementi ganz konkret iiber das Addon: »Derzeit arbeiten
wir an einem Spiel, in dem Sie Alyx und ihren Roboterhund Dog spielen... ich kann zu
diesem Zeitpunkt nicht mehr verraten.« Aufler, dass Alyx bei ihrem Abenteuer eine Drei-
fachwaffe im Gepack haben wird, eine Kombination aus Pistole, Schnellfeuerwaffe
und Scharfschiitzengewehr. Aber weil’s scheinbar noch keiner wissen darf: Psst, liebe
00 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Leser, sagen Sie’s bitte nicht weiter!

| ROME-MACHER ARBEITEN JETZT FUR SEGA

Der japanische Videospiele-Gigant Sega
hat Anfang Mérz das englische Entwick-
lerteam Creative Assembly (Rome, Medie-
val) gekauft. Mit dem Titel Spartan: Total
Warrior strecken die Briten ihre Fiihler ge-
rade ins Konsolenlager aus, Grund fir die
Ubernahme war aber das PC-Kerngeschift:
»Wir wollen unseren Einfluss auf dem
westlichen Markt verstarken«, kommen-
tierte Sega-Chef Naoya Tsurumi. Gute :
Nachrichten fiir Fans: Creative Assembly Rome-Entwickler Creative Assembly gehort Sega
darf die Total War-Reihe fortsetzen, Sega

mochte mit dem Team aber auch »neue Wege ausloten«. [ WWW.GAVESTAR.DE QUICKLINK: [EEE]

| ERSATZ FUR SAM & MAX 2

Kaum war das LucasArts-Adventure Sam & Max 2 eingestellt,
griindeten die nun arbeitslosen Teammitglieder ihr eigenes
Spielestudio, Telltale Games. Jetzt gab die Firma ihr erstes
Projekt bekannt: Bone basiert auf der skurrilen Fantasy-Co-
micserie von Jeff Smith und soll ein klassischen Point-and-
Click-Adventure werden. Analog zum ersten Band der Serie
sollen Sie mit dem knubbeligen Helden Fone Bone auf die Su-
che nach seinen Vettern Smiley und Phoney Bone gehen, die
bei der Flucht aus ihrem Heimatdorf verloren gegangen sind.
- Damit der hintersinnige Humor der Vorlage im Spiel erhal-
| ten bleibt, arbeitet Telltale bei der Umsetzung mit dem Au-
tor Jeff Smith zusammen. [J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Jerr SMl-m
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NEWS Aktuell

KURZMELDUNGEN

| NEUES VOM DUKE

3D Realms hat sein Phantom-Projekt Duke Nukem Forever
mal wieder ins Gerede gebracht. Vorneweg: Konkrete In- '\
formationen zum Spiel gibt’s natiirlich nicht. Aber zum ei- Y,
nen sorgt ein Zitat von 3D-Realms-Griinder Scott Miller fiir Spe-
kulationen, der den Steam-ahnlichen Internet-Vertriebsweg
Game XStream lobte: »Wir planen, diese Technik zu benutzen,
um unsere zukiinftigen Spiele zu verkaufen.« Der Name Duke
Nukem fiel dabei nicht. Zum anderen zeigte die schwedische
Firma Meqon auf der Games Developer Conference eine aktuelle
Version ihrer Physik-Engine, die auch das Duke-Spiel einsetzen wird.
Zeugen der Prasentation waren beeindruckt: »Das geht weit iiber
das hinaus, was Half-Life 2 zu bieten hat!« Ob das Spiel die Moglich-

NEUES INDY-SPIEL?

! ' x Z (U " LucasArts macht Fans Mut auf eine Fortsetzung der Indiana Jo-
\ 4 ‘ nes-Spiele. Dem amerikanischen Game Informer Magazine sagte
LucasArts-Mitarbeiter Jim Ward: »Es wird einen neuen Kinofilm
geben. Warum sollten wir daraus keinen Vorteil ziehen?«

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

SPEKULATION UM STARCRAFT 2

Mit Dustin Browder wechselt in Kiirze ein Strategie-Experte von

Electronic Arts zu Blizzard. Der Designer war zuvor maf3geblich
. fir Schlacht um Mittelerde verantwortlich. Jetzt spekulieren

die Fans: Soll Browders Expertise etwa in StarCraft 2 flieRen?

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

keiten auch ausschopft, darf eher bezweifelt werden. 3D-Realms-Chef George Broussard duflerte sich
némlich endlich mal wieder im Forum zum Spiel: »Wir behalten grundlegende Shooter-Standards bei.«

Duke Nukem Forever werde ein gradliniges Actionspiel werden.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

ZITAT DES MONATS

Ken Levine
Uber die
Design-Philoso-
phie seiner
Firma Irrational
. Games (SWAT 4).

»Wir glauben nicht, dass Spiele fiir den
kleinsten gemeinsamen Nenner gemacht
werden miissen. Wir glauben nicht, dass
Spiele mit Tiefe und Intelligenz nur
Hardcore-Fans interessieren.«

SPORE EVOLU-
TION SPIELEN

Die Sims-Vater Will Wright
schockt die Spielebranche.
Auf der GDC stellte er aus hei-
terem Himmel ein spektaku-
lares neues Konzept vor—und
hatte den Prototypen gleich
dabei. Spore soll die Entwick-
lung eines mikroskopisch
kleinen Einzellers simulieren,
der sich im Laufe des Spiels
zu einer hochkomplexen Kre-
atur entwickelt, abhangig
von Ihrer Spielweise. Durch
Kampfe mit Fressfeinden ver-
andert und stérkt sich der ge-
netische Code, schlief’lich soll
sich das Sporenwesen fort-
pflanzen und ganze Stamme
griinden. Das miindet in der
Eroberung der gesamten Ga-
laxie. In jeder Evolutionspha-
se soll sich Spore anders spie-
len - ein abenteuerlicher Mix
aus Pac-Man, Populous, Dia-
blo, Civilization und Master of
Orion, und doch immer unter
Threr kreativer Gestaltungs-
hoheit. Auf der GDC zeigte
Wright kuriose Wesen wie ei-
nen Vogel mit einem Auge
und einem halben Dutzend
Schnéabeln oder einen drei-
beinigen Skorpion. Wright:
»Ich will, dass die Spieler Wel-
ten erschaffen.«

Mai 2005 GameStar

| CONDEMNED

Die Action-Experten von Monolith (No One Lives Forever) arbeiten
zur Zeit sowohl an F.E.A.R. als auch an The Matrix Online —und zudem
noch an einem dritten Projekt. Fiir Sega entwickelt Monolith Con-
demned, einen Psychothriller aus der Egoperspektive. Als FBI-Agent
sollen Sie einen Serienkiller jagen, als Ginsehaut-Kulisse wird eine
bedriickende Grofistadt dienen - der Kinoschocker Sieben lasst grii-
Ren. Neben Actionkdmpfen will Monolith auch forensische Ermitt-
lungen ins Spiel einbauen. [J' WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Monolith ist mit F.E.A.R. nicht ausgelastet: Condemned ist schon in Arbeit.

| NOCH EIN MATRIX-SPIEL

Nach dem Spielspaf3-Flop Enter the Matrix war es lange Zeit ruhig
um den Entwickler Shiny, jetzt tauchen die Kalifornier aus der Ver-
senkung auf: mit einem weiteren Matrix-Spiel. Das kiirzlich enthiillte
Path of Neo wird sich nah an der Filmtrilogie bewegen: Als Held Neo
spielen Sie Schliisselmomente der Kinohandlung nach. Fiir das Skript
sind die Wachowski-Briider verantwortlich. Ende des Jahres sollen Sie
in die Matrix eintauchen kénnen. [ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: A3

SIMS 2: NIGHTLIFE

In der amerikanischen Version des Sims 2-Addons Wilde Campus-
jahre kiindigt Electronic Arts in einer Anzeige bereits die nachste
Erweiterung an. Sims 2: Nightlife soll die Sims ins stadtische
Nachtleben werfen. »Werden sie zu einem romantischen Dinner
gehen oder im Club die Nacht durchtanzen?«, fragt die Anzeige.

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

EIDOS: UBERNAHMEANGEBOT

Der britische Publisher Eidos steht zum Verkauf. Dem Unterneh-
men liegt ein Ubernahmeangebot vor; Eidos muss sich mit dem
(ungenannten) potenziellen Kaufer allerdings noch tber Detail-
fragen einigen. Im letzten Geschéftsjahr hatte Eidos einen Ver-
lust von fast 42 Millionen Euro ausgewiesen.

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

WARREN SPECTOR IST ZURUCK

Kurz vor der SchlieBung von lon Storm hatte Design-Veteran
Warren Spector die Firma verlassen. Nun gab Spector bekannt,
mit dem ehemaligen Looking-Glass-Kollegen Art Min und zwdlf
lon-Storm-Mitarbeitern das eigene Studio Junction Point ge-
griindet zu haben. Erstes Projekt soll ein Fantasy-Spiel werden.

GTA UNTER ANKLAGE

GTA-Publisher Take 2 steht in den USA vor Gericht. Die Action-
serie soll Ausloser fur einen Mord an zwei Polizisten und einem
Angestellten gewesen sein — der 17jahrige Téter hatte vor der Tat
im Jahr 2003 gern GTA 3 und Vice City gespielt. Die Angehdri-
gen der Opfer haben die Klage eingereicht.

[0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

STAR WARS GALAXIES: RAGE OF THE WOOKIEES
Zeitnah zm Kinostart von George Lucas’ Star Wars: Episode 3
wird ein weiteres Addon fiir das Online-Rollenspiel Star Wars:
Galaxies erscheinen. Rage of the Wookiees konzentriert sich
auf den Heimatplaneten der haarigen Krieger.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

VERBRAUCHERSCHUTZ-ERFOLG GEGEN HALF-LIFE 2

Vivendi muss die Beschriftungen der Half-Life 2-Verpackungen
bis zum 15. Juni &ndern. Das ist das Ergebnis einer Abmahnung
durch den Bundesverband des Verbraucherschutzes. Vivendi
unterschrieb Anfang Méarz eine Unterlassungserklarung und
muss demnach in Zukunft auf der Box darauf hinweisen, dass
zum Spielen von Half-Life 2 ein Steam-Account notwendig ist.

REPUBLIC DAWN: THE CHRONICLES OF SEVEN

Nach dem vermurksten Staatenlenkungs-Spiel Republic
schwenken die Elixir Studios um auf das Internet: Seit einiger
Zeit arbeitet man dort am Online-Weltraumspiel Republic
Dawn. Als Herrscher tiber ein galaktisches Imperium sollen Sie
politische, wirtschaftliche und militérische Entscheidungen tref-
fen — mit und gegen Hunderte von Mitspielern.

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: STl



SPIELE
NEWS

old 2: Zwischensequenzen gibt es
sowohl in Render- als auch in Spielgrafik.

World of
WarCraft nervt

Mit einer weit fortgeschrittenen Preview-Version von Stronghold 2 hatten wir massig
Spafl. Und gewannen schnell den Eindruck, dass die Echtzeit-Strategie fast fertig ist.
Besonders gut gefallt uns, dass die Story nicht nur in tollen Rendersequenzen zwi-
schen den Missionen, sondern auch in Ingame-Szenen mitten im Level erzahlt wird.
Witzig: Sie treffen immer mal wieder auf krude Typen mit kruden Geschichten, etwa
schlimm vertrottelte Monche, die ihr Leben nicht auf die Reihe bekommen. Kleinere
Schoénheitsfehler fielen uns jedoch auch auf. So ist die Balance an einigen Punkten
noch nicht optimiert, manche Missionen sind schlicht zu knackig. Auch die Weg-

Wenn die Kollegen durch den
Gang galoppieren und sich ge-
genseitig »Muuuh!« zubriil-
len, dann ist das fortge- -
schrittener Wahnsinn. Be-

ziehungsweise World of J 1
WarCraft. Was sich in

meinen Augen kaum unterscheidet, denn ihren
Tauren-Charakter aus dem Spiel schleifen die Jungs
inzwischen mit ins echte Leben.

Das nervt. Die verschwdrerischen Gesprache, das
permanente Abtauchen, die soziale Verwahrlosung
—nervt alles ganz gewaltig. Dieses Spiel sickert nicht
nur ins normale Leben. Hier sickert das Leben ins
Spiel. Wer nach Azeroth umzieht, lasst alle draulRen
stehen, die ihren téglichen Aufenthaltsort nicht
auch ins Online-Reich verlegt haben. Das Sozialbio-
top ist durchaus elitér: Gehdrst du dazu? Nein? Dann
stére meine Reise nicht! Vielen Dank, Freunde, wisst
ihr was: Euer Spiel geht mir auf den Keks.

Wenn’s wenigstens spielerische Tiefe wére, in die
Zigtausende abtauchen. Aber ach, Online-Rollen-
spiele sind sozial verbramter Stumpfsinn. Wer durch
Azeroth zieht, der lauft herum und klopft Monster
tot. Der Rest ist Zuckerguss. Im Kern geht’s um die
néchste Stufe und das erste Goldstiick, drumrum ist
Chat und Tausch und ein bisschen PvP. Questgenu-
del, stures Stapfen — was modernen Solo-Spielen
als Spielspal-Killer um die Ohren gehauen wiirde,
ist im Netz-Abenteuer erste Sahne. Ist das fair?

Bin ich fair?

Nattrlich nicht. Im Grunde meines Herzens weif3
ich: Ich wiirde gern mitgaloppieren. Es geht aber
gerade nicht, und drum sei allen Ausgeschlosse-
nen die Hand gereicht: World of WarCraft nervt!

Christian Schmidt, Leitender Redakteur
christian@gamestar.de

findungsroutinen funktionieren noch nicht zu 100 Prozent. Aber laut Entwickler Fire-
fly wird just an diesen beiden Problemen verscharft gearbeitet, um den angepeilten

Erscheinungstermin am 22. April halten zu kénnen.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

| STILL LIFE |

Nach der Syberia-Reihe macht das Entwicklerstudio
Microids einen Abstecher ins Gruselgenre. Ganz im
Stil eines Psycho-Thrillers soll das Adventure Still Life
eine dichte Story mit abwechslungsreichen Ratseln
verbinden. In der Rolle der FBI-Agentin Victoria
McPherson jagen Sie einen Frauenmorder durch das ver-
schneite Chicago. Dabei bekommt die junge Frau
Unterstiitzung aus der Vergangenheit: Thr Grofvater
Gus McPherson, seinerzeit Privatdetektiv und bekannt
aus Post Mortem, verfolgte im Prag der 20er Jahre ei-
nen fast identischen Fall, den Sie ebenfalls nachspie-
len. Das Spiel ist grafisch sehr ansprechend: detail-
lierten Szenerien sowie schone Licht- und Nebelef-
fekte gibt es tiberall. [J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

b

Still Life: Stimmige Lichteffekte sorgen fiir Thriller-Atmosphare.

THE BARD’S
TALE

Abteilung »Wird wohl nix«:
Die Preview-Version der Rol-
lenspiel-Parodie The Bard’s
Tale entpuppte sich als Ent-
tduschung. Zwar ziindet der
zynische Humor, etwa wenn
sich die Tutorial-Rattenpla-
ge als ein mageres Mau-
schen entpuppt, das der Held
mit einem Hieb umhaut -
nur um dann von einer Feu-
er speienden Riesenratte
verjagt und im Gasthaus ver-
spottet zu werden. Aber di-
cke Minuspunkte gibt’s bei
der unsinnigen Steuerung
(wer einen Zauberspruch
auswahlen will, muss sich
mit F- und Zifferntasten
durch drei Meniis fingern)
und der mangelnden Uber-
sicht. Zudem tapsen Sie flr
die wenig originellen Aufga-
ben durch detailarme Trist-
Grafik. Ein bisschen Zeit zum
Nachbessern hat inXile noch.
) WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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| GUILD WARS |

Sie reisen per Klick von A nach B, Sie spielen nur etwa zwei
Wochen bis zum héochsten Level (20). Doch selbst diese Zeit kon-
nen Sie sparen und in wenigen Sekunden einen bereits fertigen
Charakter erstellen, der dann jedoch nur in Player-versus-Play-
er-Kampfen teilnehmen darf. Monatliche Gebtiihren gibt es
nicht. Das soll ein Online-Rollenspiel sein? Ist es und dann auch
wieder nicht. Guild Wars setzt voll auf schnelle Action und die
namensgebenden Gildenkriege. Die spannendste Variante da-
bei ist sicherlich das Tournament, eine Art Liga. Die Gilde, die
am Schluss gewinnt, bekommt Zugang zu sonst verschlossenen
Arealen, in denen besonders kostbare Items auf Entdeckung
warten. Der Clou: Da Guild Wars auf nur einem riesigen ge-
clusterten Server-Netzwerk lauft, ist die Gilde, die das Tourna-
ment gewonnen hast, automatisch das beste Team weltweit.
Wenn das kein Ansporn ist! Und wenn Sie keine Lust auf Gil-
de haben, spielen Sie eben allein. Am 28. April geht das bildschéne .
Spiel an den Start. L) WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: Guild Wars: Tolle Grafik und ein neues Spielkonzept bringen Schwung ins Online-Rollenspiel.

[ COMMANDOS: STRIKE FORCE D] [FAHRENHEIT  |[[TET

Nach dem eher erfolglosen Commandos 3 haben die spanischen Pyro Studios zwar die Echtzeit-Taktikzu ~ Lucas Kane tétet einfach so einen Men-
Grabe getragen, nicht aber den Seriennamen. Das Commandos-Flair soll im Taktik-Shooter Strike Force  schen irgendwo im New York des Jahres

weiterleben. Ein Dreierteam (Green Beret, Scharf-
schiitze, Spion) 16st in drei Kampagnen heikle Einsét-
ze wihrend des Zweiten Weltkriegs. Dabei nehmen
Sie maximal zwei der Spezialisten mit ins Gefecht, oft
auch nur einen - entsprechend hoch ist der Actionan-
teil. Zwar sollen sich die meisten Einsétze ballernd 16-
senlassen, wer taktisch vorgeht, lebt aber sicherer. Die
aus den Commandos-Spielen bekannten Ablenkungs-
manover wie Miinzwurf sind ebenso dabei wie die
Tarnfahigkeit des Spions: Toten Offizieren klaut der
die Uniform und bleibt fortan unentdeckt von den
Feinden. Im Frithjahr soll der solide Action-Einsatz an
den Start gehen. [J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

2009. Komisch, ist er doch sonst ein fried-
licher Typ. Er macht sich auf die Suche
nach den wahren Tatern und schlittert in
ein Wirrwarr aus Okkultismus und fin-
steren Méachten. Entwickler Quantric Dre-
am (Nomad Soul) ldsst Sie im Adventure
Fahrenheit in die Haut gleich mehrerer
Protagonisten schliipfen. Deren Erfah-
rungen sollen Sie kombinieren, um Teil-
ziele zu meistern. Und angeblich diirfen Sie
die Handlung des Spiels beeinflussen. Ob
das so klappt, ermitteln wir im Sommer.
] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

| THE MOVIES
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Auf der GDC-Messe erzahlte Peter Moly-
neux von einer Nacht, in der er eine frithe
Version von The Movies (ein Filmstudio-
Aufbau-Spiel) spielte. The Movies bietet
allerlei Micro-Management, und so arbei-
tete sich Peter durch die Meniis, kontrol-
lierte und korrigierte. Plotzlich merkte er,
dass er seit einiger Zeit die 3D-Welt nicht
mehr gesehen hatte. Und sich stattdessen
nur noch in Tabellen aufhielt. Da traf er
eine Entscheidung: Er verbannte das kom-
plette Interface in die 3D-Welt. Was be-
deutet das? In The Movies gibt es zunéchst
keine Bildschirmanzeigen. Erst, wenn
man etwas tut, etwa einen Schauspieler
»nimmt«, poppen Infos auf. Aufierdem
erscheint eine leuchtende Linie, die zu
einem Gebaude deutet, in dem man Sinn-
volles anfangen kann. Wenn man nun
den Star zu dem Geb&ude zerrt, erscheint
ein Auswahlmenti:»Zum Regisseur ma-
chen« oder »Feuern«? Schwer zu sagen, ob
sich diese Art der Steuerung bewéhrt, in-
novativ ist sie aber allemal.

The Movies: Das Filmstudio-Aufbauspiel kommt fast ganzlich ohne nerviges Interface auf dem Schirm aus. ] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [EE]
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| FABLE |

Auf der Xbox war Fable im letzten Jahr einer der ganz grofien Ren-
ner. Bei einer Vorlesung auf der GDC-Messe in San Francisco be-
statigte Peter Molyneux endlich offiziell, was wir schon letztes
Jahr berichtet hatten: Das Rollenspiel, entwickelt von Lionheads
Satelliten-Studio Big Blue Box, kommt fiir den PC. Im Herbst soll
es unter dem Namen Fable: The Lost Chapters erscheinen. Wah-
rend der Prisentation gab Molyneux zu, dass in der Xbox-Version
grof3e Teile der Story gestrichen werden mussten, um den Ter-
min zu halten. Alles, was fehlt, soll nun in der PC-Fassung ent-
halten sein: grofiere Freiheiten bei der Helden-Erstellung, neue
Moves, neue Quests, neue Story-Abschnitte, eine komplette
unterirdische Stadt und noch einiges mehr. Dass die Grafik fiir
den PC angepasst wird und schonere Texturen bietet, versteht
sich von selbst. Alsbald beschreiten Sie den Weg eines tapferen,
feigen oder schlicht gemeinen Recken von den Kinderschuhen
bis ins Seniorenalter. Die Xbox-Fassung lief3 sich in einem guten
Dutzend Stunden bewdéltigen, auf dem PC soll Fable um min- .
destens ein Drittel ldnger sein. [ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: Fable: Auf dem PC wird das Rollenspiel laut Peter Molyneux l&nger und schoner.

[ LEGO STAR WARS | NEU |

Sie sind Star Wars-Fan und basteln in Ihrer Freizeit den
Todesstern im Originalmafistab aus Legosteinen zu-
sammen? Dann kommt bald das ideale Spiel fiir Sie: Im
Actionspiel Lego Star Wars kloppen Sie sich mit 30 be-
kannten Charakteren durch fiir Fans klar erkennbare
Schliisselszenen der Kinofilme Episode 1, 2 und 3. Hel-
den, Bosewichter, Raumschiffe — all das ist im be-
kannten Lego-Look gehalten und dennoch sehr de-
tailreich. Passend dazu gibt es kein Blut. Erledigen Sie
mit dem Lichtschwert einen Klonkrieger, zerféllt der
hiibsch animiert in seine Bausteine. Mit Ihren Jedi-
Kriften lassen sich Bausteine neu arrangieren, um
Wege frei zu rdumen - oder schlicht Gegner an die
néchste Plastikwand schleudern, wo sie zerscheppern.
Fiir jedes Problem gibt es mehrere Losungen. Klasse: Sie
kénnen das Programm alleine spielen und miissen
dann ab und an den Charakter wechseln — oder Sie
meistern es im Koop-Modus mit einem Freund an einem
PC.Doof ist dabeinur, dass das zumindest in der jiingst
veroffentlichten Demo nur an ein und derselben
Tastatur geht. Bis zum Release im April wiinschen wir
| STARGATE SG-1 | m uns wenigstens eine Gamepad-Unterstiitzung. Sonst
ist Kuscheln an der Kiste angesagt. 421
Wer gelegentlich RTL 2 schaut, wird sie kennen - die vier Helden aus der TV-Serie Star- [ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
gate SG-1. Die vier kommen Ende 2005 auch auf unseren PC. Auf Basis der Unreal-Engine
entsteht gerade bei Perception (haben bisher nur wenig bekannte Konsolen-Titel entwi-
ckelt) in Australien der Ego-Shooter Stargate SG-1: The Alliance. Darin schliipfen Sie je
nach Aufgabe in die Haut eines
der vier Protagonisten, also etwa
in die von Colonel Jack O’'Neill
oder Major Samantha Carter. An-
geblich soll es sogar einen Koop-
Modus geben, in dem vier Spieler
teilnehmen kénnen, um gemein-
sam Hatz auf den bosen Pseudo-
Gott Anubis zu machen. Percep-
tion verspricht, dass sich Fans der
Serie sofort zuhause fithlen und
viele Orte wieder erkennen wer-
den. Hierzulande erscheint das

Programm iiber Jowood. Lego Star Wars: Jedi-Ritter Qui-Gon Jinn und sein Schiiler Anakin schnetzeln
Stargate SG-1: Bisher gibt es nur Landschaftsbilder. ] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: sich durch die Anfangssequenz von Episode 1 — ganz im Lego-Look.

IN LETZTER MINUTE
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Command & Conquer 4: Mitte Mérz tauchte dieses sehr friihe inoffizielle Bild im Internet auf.
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FRAGE DES MONATS MARZ:

»Wann kaufen Sie aktuelle Spiele?«

Ich warte auf
die Tests:

-

Ich warte
die Budget- Ich bestelle
Version: vor:

Ich gehe am Release-
Tag in den Laden:

—

Ich warte, bis
ich Zeit zum
Spielen habe:

ERGEBNIS: Unsere Leser
sind kritisch. Uber die
Halfte informiert sich

vor dem Kauf durch
Testberichte Uiber das
gewiinschte Spiel. Nur

9 Prozent verzichten
hingegen auf Wertungen
und bestellen vor.

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 04/2005

GAMESTAR-CHARTS MARZ

Platz Spiel Genre Hersteller Testin  Wertung USK-Freigabe Bester Preis Anbieter
1 Splinter Cell 3 3D-Action Ubisoft / Ubisoft Montreal INEU'S 90 16 o 44,95 www.softunity.net
2 World of WarCraft Online-Rollenspiel Vivendi / Blizzard 03/05 2 12 o 44,00 WWw.computeruniverse.net
3 Silent Hunter 3 U-Boot-Simulation Ubisoft / Ubisoft INEUNS 89 12 39,99 www.ble-computer.com
4 Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre  Aufbauspiel-Addon Electronic Arts / Maxis 04/05 89 ohne Beschr. @ 27,99 www.amazon.de
5 Knights of the Old Republic 2 Rollenspiel Activision / Obsidian 04/05 88 12 o 44,00 www.computeruniverse.net
6 Sacred Underworld Action-Rollenspiel-Addon  Take 2 / Ascaron INEUNS 86 12 124,99 www.amazon.de
7 Siedler 5: Nebelreich Strategie-Addon Ubisoft / Bluebyte INEUS 85 6 1 24,90 www.softunity.net
8 Star Wolves Weltraum-Taktik Pointsoft / Xbow Software INEUNS 85 12 129,99 www.game-and-fun.de
9 Uefa Champions League Sportspiel EA Sports / EA Sports 03/05 85 ohne Beschr. 49,00 WwWw.computeruniverse.net
10 Everquest 2 Online-Rollenspiel Ubisoft / SOE 03/05 84 v 0 33,28 www.mindfactory.de
1 Gold Games 8 Spielesammlung Ubisoft / Ubisoft 03/05 83 16 029,99 www.pcfun.de
12 Republic Commando Ego-Shooter Activision / LucasArts 04/05 82 16 o 40,49 www.ble-computer.com
13 Act of War Echtzeit-Strategie Atari / Eugen Systems INEU'S 81 16 0 44,99 www.amazon.de
14 Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft / Gearbox INEUS 81 18 0 48,95 www.softunity.net
15 SWAT 4 Taktik-Shooter Vivendi / Irrational Games INEUS 80 16 o 44,99 www.amazon.de
16 Hearts of Iron 2 Globalstrategie Kochmedia / Paradox 03/05 79 2 039,99 Wwww.amazon.de
i Rugby 2005 Sportspiel EA Sports / HB Studios INEUNS 8 nicht gepr. - (noch nicht erschienen)
18 Demon Stone 3D-Action Atari / Stormfront 03/05 8 16 0 26,99 www.ble-computer.com
19 Driver 3 3D-Action Atari / Reflections INEU'S 7 16 o 34,99 www.amazon.de
20 Project Snowhblind Ego-Shooter Eidos / Crystal Dynamics INEUS 7 16 0 44,95 www.amazon.de

LESER-CHARTS MARZ

Platz Spiel
1 () Half-Life2
2 MER\. World of WarCraft

MOGE DIE MACHT MIT
DEN ORCS SEIN

BLIZZARD STURMT. Zum ersten Malin

7=

Platz Spiel
1 ME\. World of WarCraft
2 ME\. Republic Commando

3 (3 FarCry(dt.) 3 () Half-Life2

4 (4 Gothic2 4 MER\ Knights of the Old Republic 2
5 (2 WarCraft3 5 (3 DieSims2

6 (55 Need for Speed Underground 2 6 (2 Schlacht um Mittelerde

7 (6) Rome: Total War 7 MER\ Gold Games 8

8 (1) Schlacht um Mittelerde 8 (5) Siedler5

9 &\ Knights of the Old Republic 2 9 (4) Need for Speed Underground 2
10 (16) Die Sims 2 10 (9 C&C Generdle

11 (9 Diablo2 11 (7 FuRball Manager 2005

12 (17 Sacred 12 (1) Medal of Honor: Pacific Assault
13 (8) Doom 3 13 [ME\ Sacred (Neue Auflage)

14 () Chronicles of Riddick 14 NEI\ Playboy The Mansion

15 (10) Vampire 2 15 (14) Sid Meier’s Pirates!

16 MEB\ C&C Generale

17 DEB\ Battlefield 1942

18 (15) Counterstrike Source

19 ME\ Knights of the Old Republic
20 (12) Siedler5

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 04/2005

16 ME\ Panzers (Special Edition)
17 (19) Flight Simulator 2004

18 (10) Hearts of Iron 2

19 (6) Emergency 3

20 MEB\ Gothic (Collector’s Edition)

04/2005 nach den Verkaufszahlen von SATURN

der GameStar-Geschichte steigt ein
Online-Rollenspiel in der Gunst unse-
rer Leser auf Platz 2 ein. World of
WarCraft tiberzeugt aber auch im
Verkauf. Dort verdrangte der Ti-
tel jegliche Konkurrenz und liegt mit grof}em Abstand
auf der Spitzenposition. Gliickwunsch, Blizzard!

DER STERNENKRIEG MAL WIEDER. George Lucas’ Star
Wars ist die am meisten fiir Spiele verwendete
Filmreihe Uberhaupt. Uberraschend, dass nach so vie-
len Titeln immer noch weitere erscheinen — und sich
auch verkaufen. Aktuelle Beispiele: Republic Comman-
do und Knights of the Old Republic 2, beide frisch in der
Top 5 der Verkaufscharts, Letzteres sogar auf Platz 9
der Lieblingsspiele unserer Leser.

ERWEITERBAR. Mit Siedler 5: Nebelreich von Ubisoft
und Sacred Underworld von Take 2 sitzen gleich zwei
Addons in der Liste aktueller Spielehits. Und EAs Die
Sims 2: Wilde Campus-Jahre gibt’s ja auch noch. Vor-
bildlich, dass Entwickler ihre Spiele zurzeit mit derart
hochklassigen Erweiterungen am Leben halten.

Daniel Matschijewsky, Redakteur (Trainee)
danielm@gamestar.de

GameStar Mai 2005




Sockel-Chaos

Kundenfreundlich geht an-
ders. Mit seinen Dual-Core-
Prozessoren entwickelt Intel
einmal mehr zwar innovative
Technologie, denkt aber mal
wieder nicht an die vielen
Aufriister unter den PC- 4
Spielern. Denn der kom-
mende Doppelkern-Pentium passt zwar mecha-
nisch in den aktuellen Sockel 775, aber ausgerech-
net auf den Intel-eigenen Mainboards mit den
bewahrten i915- und i925X-Chipsatzen soll der
Pentium D genannte Doppelpack den Start ver-
weigern. Wer sich vor drei Monaten eine solche
Platine gekauft hat und jetzt auf die neueste
Technik umsteigen mdchte, steht im Regen. Ein
Bios-Update hilft da wenig, wohl aber der Kauf
einer neuen Hauptplatine. »Konig Kunde« ist ein-
mal mehr gekniffen.

Dass es auch anders geht, zeigt AMD mit seinen
Doppel-Prozessoren. Diese néchste Athlon-64-
Generation lauft nach einem Bios-Update auf al-
len dafur vorbereiteten Boards. Erst mit dem
schnellen DDR2-667-Arbeitsspeicher springt AMD
technisch bedingt auf den Steckplatz M2. Intel-
Juinger sollten vorerst auf einen Mainboard-Neu-
kauf verzichten, bis die Chipsétze 1945 und i955X
auf den Markt kommen. Oder sie hoffen auf die
Kreativitat taiwanesischer Mainboard-Hersteller,
die schon so manche von Intel eingebaute Sperre
mit cleveren Ldsungen umgangen haben.

Daniel Visarius, Leitender Redakteur Hardware
daniel@gamestar.de

630.000

Barebones verkaufte Shuttle im letzten
Jahr weltweit. In diesem Jahr rechnet
man mit weiteren 50 Prozent Zuwachs.

ZAHL DES MONATS
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Auch in diesem Jahr war die GameStar-
Redaktion fiir Sie auf der CeBit in Hanno-
ver unterwegs, um neue Trends aufzuspi-
ren und Kontakte zu Lesern sowie Herstel-
lern zu pflegen. Am Samstag, dem 12. Mérz,
gab Daniel Visarius eine Redakteurs-Fra-
gestunde am Stand von NEC/Mitsubishi.
Dabei gab’s nicht nur Antworten auf Fragen
zu GameStar und PC-Hardware, sondern
auch dicke Preise: Ein Besucher gewann
unsere Referenz bei den 17-Zoll-TFTs, den

LCD1770NX. Fiir den 19-Zoller LCD1970GX
(Test in diesem Heft) sangen fiinf Frage-
stunden-Besucher kraftig um die Wette.
SchlieBlich nahm Damian mit seiner im-
pulsiven »We will rock you«-Interpreta-
tion den 600 Euro teuren Edelflachmann
mit nach Hause. Zweite wurde Christine
mit einer wunderschon gesungenen Balla-
de von Blue. Was sich sonst auf der weltweit
grofiten Technik-Messe getan hat, lesen
Sie auf den folgenden drei Seiten.

ATHLON 64
DUAL-CORE

AMD will seine Athlon-64-
Prozessoren Mitte des Jah-
res mit zwei Rechenkernen
ausristen. Die erste Revi-
sion »E« mit SSE3-Support
lauft nach einem Bios-Up-
date auf aktuellen Sockel-
939-Mainboards. Die zwei-
te Revision »F« unterstiitzt
ab Ende 2005 schnellen
DDR2-667-Arbeitsspeicher
und setzt auf einen neuen
Sockel namens M2. Uber
das so genannte »AMD Se-
rial Interface« (AMDSI) las-
sen sich endlich wie bei In-
tel exakte Prozessortempe-
raturen auslesen. Den Start
von mehreren Betriebssys-
temen auf einem Rechner
beherrscht die M2-Variante
ebenfalls. Zuséatzlich ver-
bessert AMD das Verhalten
bei Uberhitzung, etwa bei
einem Liifterausfall.
WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

| GEFORCE 6800 ULTRA SLI-KARTE |

Auf der CeBit zeigte Asus eine Grafikkarte mit zwei
Geforce-6800-Ultra Chips und je 512 MByte Speicher -
macht 1 GByte. Das Grafikmonster EN6800UItra Dual
soll im Bundle mit einem passenden Mainboard noch
in der ersten Jahreshalfte ausgeliefert werden und
zwischen 1.300 und 1.600 Euro kosten. Gegen diese 3D-
Wucht diirfte vorerst kein einzelnes Chip-Kraut ge-
wachsen sein —auch nicht ATIs kommende Radeon-Ge-
neration. Um den Wahnsinn auf die Spitze zu treiben,
plant Asus bereits die Kopplung zweier solcher
EN6800UItra Dual-Platinen. Stromverbrauch, Laut-
starke und Kosten explodieren dann nochmals —bei der
Leistung wird man nachmessen miissen.
O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

- ey

Zweimal Geforce 6800 Ultra, 1,0 GByte
Grafikspeicher: Asus’ exorbitant teure EN6800Ultra Dual.

GameStar Mai 2005




NEWS Aktuell

| RADEON MIT SHADER 3.0 KOMMT IM MAI | | INTELs DOPPEL-PENTIUM |

GameStar schnappte auf der CeBit geheime Informationen zu ATIs Rade-
on-X800-Nachfolger auf. Shader 3.0 wird definitiv integriert sein. Laut
einer internen ATI-Roadmap sollen die Taktraten der schnellen XT-Version
zwischen 500 und 600 MHz liegen. Der mit 512 MByte tippige GDDR3-Spei-
cher rennt mit 1.400 bis 1.600 MHz. Das Speicher-Interface ist wie bei der
X800 weiter 256 Bit breit. Weil der neue Chip im Platz sparenden 90-nm-
Prozess entsteht, gehen wir von einer Erhhung der Pipeline-Zahl auf 20
bis maximal 24 aus. Dementsprechend diirfte der Performance-Sprung in
hohen Auflésungen dhnlich stark ausfallen wie beim Schritt von der 9800
XT zur 800 XT. Nach aktuellem Stand will ATI die eventuell Radeon X900
getaufte Karte schon im Mai vorstellen. [ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Im zweiten Quartal 2005 bringt Intel seinen Pentium D mit zwei dem Pen-
tium 4 verwandten Kernen auf den Markt. Der Pentium D startet mit Takt-
raten von 2,8, 3,0 und 3,2 GHz. Jeder Kern hat 1
MByte L2-Cache. Das extreme Modell Pentium
Extreme Edition 840 lauft vermutlich ebenfalls
mit 3,2 GHz, aber zusatzlich mit Hyperthreading.
Alle Doppel-CPUs von Intel bendtigen — ent-
gegen bisherigen Informationen - neue
Sockel-775-Boards mit den im 2. Quartal kom-
menden 1945/ 1955X-Chipsatzen.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Intels Dual-Core-CPU: Pentium D.

RADEON X800 XL
MIT AGP-ANSCHLUSS

Alle wichtigen ATI-Grafikkarten-Herstel-
ler prasentierten auf der CeBit Radeon
X800 XL-Modelle mit AGP-Anschluss. Die
technischen Daten wie Shader Model
2.0b, 16 Pixel-Pipelines und 256 MByte
RAM entsprechen der bereits erhéltlichen
PCI-Express-Variante. Weil der mittler-
weile fertige Briicken-Chip Rialto die PCI-
E-Signale des Grafikchips in AGP-kom-
patible umwandelt, steigt der Kartenpreis
um etwa 10 Euro auf rund 340 Euro. Erste
Karten von Gecube, HIS oder Sapphire
sollen im April im Regal liegen.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Dank dem Brticken-Chip Rialto
(rechts) gibt’s das Preis-Leis-

tungs-Wunder Radeon X800 XL
ab April auch mit AGP-Anschluss. Hl s

AMDs CENTRINO-
KILLER TURION 64

Auf der CeBit gab AMD den Startschuss
fiir seinen neue Mobilprozessor Turion 64.
Die Reihe ist auf kompakte »Thin-and-
Light«-Gerat optimiert. Die »L«-Typen ML-
30, ML-32, ML-34 sowie ML-37 takten mit
1,6 bis 2 GHz und verbrauchen 35 Watt. Bis
auf den ML-32 mit 512 KByte besitzen alle
Chips 1 MByte L2-Cache. Acer zeigte sogar
schon ein Notebook mit dem noch ge-
heimen, 2,2 GHz schnellen, ML-40.

Alle Turion 64-CPUs besitzen den aus
dem Athlon 64 bekannten Speicher-Con-
troller, 64-Bit-Befehlssatz, den NX-Spei-
cherschutz und eine weiter entwickelte
»Powernow!«-Stromspartechnik.

O WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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KURZMELDUNGEN

PHYSIK-PROZESSOR ENTLASTET CPU

Die komplexen Berechnungen einer Physik-Engine in Spielen
konnte in Zukunft der Ageia Physx-Chip Ubernehmen. Das kor-
rekte Ineinanderstlrzen eines Geb&audes oder die Bewegungen
von Figuren soll er spielerisch erledigen. Prominente Unterstut-
zung erhalt der Physx durch die Unreal Engine 3 von Epic.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

ATI-CHIPSATZ FUR ZWEI GRAFIKKARTEN

Asus stellte auf der CeBit sein PSRD2-MVP Deluxe-Board mit
zwei PCI-Express-Grafikkarten-Steckplatzen vor. Die Pentium-
4-Hauptplatine nutzt ATls noch unangektindigten RD400-
Chipsatz. Als erste ATl-Karten durften kommende R520-Platinen
den AMR genannten Dual-Betrieb unterstuitzen. Ob ATI- und
Nvidia-Karten beziehungsweise AMR und SLI zueinander kom-
patibel sind, steht noch in den Grafikkarten-Sternen.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

4-MS-TFT VON SAMSUNG

Samsung beschleunigt beim 19-Zoll-TFT SyncMaster 930B das
8-ms-TN-Display auf eine Reaktionszeit von 4 ms (Grau-Weiss-
Grau-Wechsel). Erreicht wird dies durch die kurzzeitige Span-
nungserhdhung der entsprechenden Bildzellen, wodurch sie
schneller umschalten. Die genaue Position der Zellen errechnet
die Ansteuerlogik aus vorangegangenen Bildern.

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [EZ]

PENTIUM-4-MAINBOARD MIT

ATHLON 64-ADAPTER

Auf der CeBit zeigte Elitegroup das Sockel-775-Mainboard PF88
mit SIS 656/FX-Northbridge und Adapter firr Athlon 64-Prozes-
soren (Sockel 939). Die Steckkarte bietet Platz fiir einen Athlon
64, Speicher und ein eigenes Bios. Bis zum Jahresende plant
Elitegroup finf weitere Versionen, inklusive einer fiir den Pen-
tium M. Zum Preis sagte der Hersteller: »Der Adapter ist etwa
halb so teuer wie ein neues Mainboard. «

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

SLI-MINI-PC VON SHUTTLE

Im Gegensatz zu friiheren Aussagen wird Shuttle nun doch im
Frihjahr einen SLI-fahigen XPC-Barebone mit Nvidias Nforce-4-
Ultra-Chipsatz auf den Markt bringen. Ein serienreifes Modell
mit 350-Watt-Netzteil gab es bereits auf der CeBit zu sehen.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

5- UND 6-MS-TFT VON BENQ

Benq erweitertet die V-Serie mit dem nominell 5-ms-schnellen
17-ZolI-TFT FP71V+ und dem 6-ms-Flitzer FP91V+ im 19-Zoll-
Format (Grau-Weiss-Grau-Wechsel). Beide sind mit einer Hoch-
glanzbeschichtung, VGA- und DVI-Ports, Lautsprechern sowie
der Sens-Eye-Technologie zur dynamischen Optimierung der
Bildqualitét ausgestattet. Der FP91V+ wird ab Mitte April fur
rund 350 Euro, der FP91V+ fiir knapp 500 Euro zu haben sein.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

NVIDIA SOUNDSTORM 2

Im neuen Nvidia-Chipsatz fur Intel-Prozessoren,
dem Nforce 4 Ultra Intel Edition, ist der
famose Onboard-Klangchip Soundstorm 2
nicht enthalten. Laut internen Quellen

plant Nvidia die Integration in das

néchste Chipsatz-Update.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

LAUFWERKE MIT BLUE-
RAY UND HD-DVD

SHARKOON _
MODDING-LUFTER

Samsung bringt zum Ende des Jahres ein
optisches Laufwerk auf den Markt, das die
konkurrierenden Standards Blue-Ray und
HD-DVD vereint. Moglich macht das ein
Technologietransfer mit dem HD-DVD-Kon-
sortiumsmitglied Toshiba. Insider sprechen
bereits von einem Sieg des Blue-Ray-Stan-
dards. Ein Grund: Da dessen Medien mit 54
GByte (Multilayer bis zu 200 GByte) 50 Pro-
zent mehr Daten als ein HD-DVD-Rohling
fassen, eignen sich Blue-Ray-Disks besser
als Aufzeichnungsmedium fiir hoch auflé-
sendes Fernsehen (HDTV). Au3erdem traten
mittlerweile auch die Branchenschwerge-
wichte Apple, EA und Vivendi Universal
Games dem Blue-Ray-Konsortium bei. Dell,
Sony, Disney, 20th Century Fox und 100
weitere Firmen sind schon lidnger dabei.
0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Sharkoon entwickelt derzeit spezielle 80-
mme-Liifter mit rotierenden LEDs. Die Limp-
chen des Rainbow Fans wechseln je nach
Umdrehungszahl das Farbspiel — ideal flir
anspruchsvolle Modding-Vorhaben. Ab
April verkauft Sharkoon den Rainbow Fan
fiir etwa 15 Euro. Die ge-
nauen Farbvarianten
stehen bisher noch
nicht fest.

WW\W.GAMESTAR.DE
QUICKLINK:

Sharkoons
Rainbow
Fan zeigt
tolle

Farbspiele.

[ATI, NVIDIA: PENTIUM-4-CHIPSATZE FUR SPIELER |

ATIund Nvidia bekriegen sich jetzt auch bei Pentium-4-Chipsatzen fiir den Sockel 775.
Auf der CeBit stellte ATI seinen RS400-Chipsatz vor, Nvidia seinen Nforce 4 Intel Edi-

tion. Bei den Features entspre-
chen beide Versionen ihren be-
reits verfligbaren Athlon-64-
Briidern. ATI punktet mit einer
integrierten, aber lahmen, Ra-
deon X300 samt digitalem DVI-
Ausgang. Nvidia bietet Serial
ATA 2 und GBit-Netzwerkan-
schluss inklusive eingebauter
Hardware-Firewall. Beide Chip-
sdtze sollen in den nédchsten
Wochen auf Mainboards von
Herstellern wie Sapphire, Asus
oder MSI erhiltlich sein.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Sapphire steigt aktiv in den Mainboard-Markt ein — hier
eine Pentium-4-Platine mit ATls neuem RS400-Chipsatz.

HOSENTASCHEN-
BEAMER

PENTIUM-M-POWER
FUR SOCKEL 478

In einem dunklen Hinterzimmer zeigte uns
Beng auf der CeBit den noch namenlosen
Prototypen eines LED-Beamers mit den
Winzabmessungen von 12 mal 4 mal 7 cm
(BxHxT). Die Helligkeit gibt Benq mit
schwachen 15 Ansi Lumen an, wobei seine
Lampe rund 20.000 Stunden lang halten
soll. Zum Vergleich: Ein normaler Beamer
schafft wenigstens 200 Ansi Lumen,
braucht aber alle 4.000 Stunden eine neue

Lampe. [J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
Beamer fiir die
Hosentasche:
- Bengs CeBit-Pro-
- -
& totyp mit 15
™,
Shey,, Ansi Lumen.
A
Benw

Mit dem Pentium-M-Adapter CT-479 von
Asus konnen Sie vorhandene Sockel-478-
Mainboards mit modernen Pentium-M-
Chips aufristen. Laut Asus erfordert das
kleine Modul ein Bios-Update vom Haupt-
platinen-Hersteller. In jedem Fall eine
interessante Losung —schlief3lich wird In-
tel keine neuen Sockel-478-Prozessoren
mehr vorstellen. AuBerdem ist der Pen-
tium M auch in Spielen richtig schnell,
braucht dabei aber deutlich weniger
Strom als ein hoch getakteter Pentium 4. Fiir
den Adapter passende Sockel-479M-
Prozessoren bekommen Sie im Internet
unter anderem beim Online-Versand-
hindler Alternate. Verfiigbarkeit und
Preise des CT-479 stehen noch nicht fest.
O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: A
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