mANGESPIELT ROLLENSPIEL

Xbox-Umsetzung

FABLE

»Das beste Rollenspiel aller Zeiten«, so kiindigte Peter
Molyneux einst Fable an. Naja, nicht ganz. Aber ein schones
Spiel ist es trotzdem, auch und vor allem in der PC-Fassung.

D a sicher nicht jeder von

Thnen die Berichterstat-
tung iber die Xbox-Fassung
von Fable in der Konsolenpresse
verfolgt hat, hier ein kleiner
Uberblick: Fable ist ein Solo-Rol-
lenspiel mit Schwerpunkt auf
Action — Werte erh6hen steht
im Hintergrund, eine Gruppe
gibt’s nicht. Innovativ ist vor al-
lem die Art, wie der Held gra-
fisch dargestellt wird. Zaubern
Sie viel, geht im Lauf des Spiels

IN FABLE KANN MAN...

O Leute beklauen 0 gut sein

0O flirten / heiraten 0 um Geld spielen

O Kirschkern weitspucken O Hiihner wegkicken

O sich betrinken 0 einem Fight

O furzen / rilpsen Club beitreten

0 zaubern 0 Bogen schieRen

O sich als Frau verkleiden 0O Schldsser knacken

O bose sein 0 und noch viel mehr...

narbter und muskuléser. Tref-
fen Sie fortwédhrend bose Ent-

sein Haaransatz zurick, er wird
hagerer, und seine Hande be-
ginnen leicht zu glihen -
Kampfer werden hingegen ver-

scheidungen, wachsen Threm
Alter Ego Horner; gute Helden
werden von Schmetterlingen
umflattert. Am Ende kann man

Ihrem Helden deutlich anse-
hen, auf welche Art Sie das Spiel
gespielt haben.

Erst Hiihnerschreck,
dann Held

Ungewdhnlich: Sie beginnen
Fable als kleiner Junge, der fiir
seine Schwester ein Geschenk
sucht. Bereits da miissen Sie
sich immer wieder zwischen
guten und bosen Taten ent-
scheiden - verpfeifen Sie den
Ehebrecher, den Sie ertappt
haben, oder stecken Sie sein
Bestechungsgoldsttick ein? So
hiibsch sie anfangt, so belang-
los geht die Story weiter: kleiner
Junge, kleines Dorf, Uberfall,
Vater tot, Mutter verschleppt,
gerettet durch mysteriésen
Fremden, Karriere als Held —
gidhn. Danach wird’s aber wie-
der spannend, denn Sie versu-
chen, der grofite Held der Welt
Albion zu werden. Dazu holen
Sie sich aus der Gilde Helden-
karten, auf denen Auftrige be-
schrieben sind. Die reichen von
»Beschiitze unser Grillfest« bis
»Eskortiere uns durch die Un-
heilssimpfe«. Manche konnen

Unser guter Held (siehe Heiligenschein) I&sst sich von ein paar Dorfleuten bestaunen. So eine schicke Rustung gibt’s erst spat im Spiel.
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Sie sowohl in guter als auch bo-
ser Version erledigen.

Japano-Kampfe

Der Kampf lauft in Echtzeit ab
und ist an die Nintendo-Spiele
der Zelda-Reihe angelehnt. Da
es keine echten Klassen gibt,
konnen Sie sowohl hauen als
auch zaubern und wechseln

zwischen beiden Stilen munter
hin und her. Es lohnt sich aber,
sich zu spezialisieren. Die Duel-
le sind zumeist nicht sehr an-
spruchsvoll, nur selten sind aus-
gefeilte Taktiken gefragt. Erfah-
rungspunkte bringende Kom-
bos sorgen immerhin fir ein
bisschen Tiefgang im Geklicke.
Die Bedienung geht zudem flott

&) . . S

Ein magisch orientierter Recke legt sich mit Stadtwachen an — bldde Idee, die Jungs sind hart...

ROLLENSPIEL ANGESPIELTm

von der Hand, auch beim Ein-
satz von Magie: Sie kénnen sich
die wichtigsten Zauber oder At-
tacken auf Tasten legen und
ratzfatz auslésen.

PC besser als Xbox

Vorteil PC: Die Entwickler sto-
cken die Xbox-Fassung um fiinf
bis sechs Stunden Spielzeit auf
(insgesamt mindestens 20),
auflerdem wird die Grafik ver-
bessert (doppelte Texturauflo-
sung). Auch an der misslunge-
nen Gegenstandsverwaltung
schraubt das Team, allerdings
wird die neue Version wohl nur
leicht verbessert, nicht kom-
plett neu gestaltet. Und noch ei-

Sieg! Der bose Held hat die Rauber vertrimmt.

ne Optimierung: Auf der Xbox
fanden wir den Fernkampf eher
sinnlos, der wird auf dem PC
dank Maus/Tastatur-Prazision
wesentlich wichtiger. 480
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Entwickler: Lionhead
status:  ZU 75% fertig

Gunnar Lott: »Uns erwartet ein schdnes, solides Rollen-
spiel. Lionhead baut die Xbox-Version deutlich aus, vor
allem in Sachen Spielzeit und Grafik. Mit den Genre-
Schwergewichten KotOR oder Gothic 2 wird Fable dennoch
nicht mithalten kénnen. Egal, ich freue mich drauf, meinen
individuellen Helden mit Maus und Tastatur durch die schone
Welt von Fable geleiten zu diirfen.«

POTENZIAL SEHR GUT

cenre: Rollenspiel
Termin: Sommer 2005




