
LoL Sie gehören wohl zu den Leuten, die das Kleingedruckte lesen.
Pech gehabt, hier steht nix Interessantes. Muhahaha!

Sie haben kein
Internet, möchten

aber gerne Online-Rollenspiele
zocken? Kein Problem, bald
gibt’s Land of Lachsack (LoL), das
Solo-Rollenspiel, das sich an-
fühlt wie ein Online-Abenteu-
er. NPCs nutzen die für Online-
Welten typische Fremdsprache
(»7331«, »n00b«, »brb«), zudem
nervt Sie LoL andauernd mit
zufallsgenerierten Chatnach-
richten in schlechtem Deutsch.
Naja, ganz wie in echt halt!

1.

Ha! Ein überheblicher Magier steht uns im Weg!

AMPEL TYCOON Grüner wird’s nicht!
Echt nicht!

Im Ampel Tycoon
(vormals Rotlicht

Tycoon 3) pflastern Sie Städte
mit Ampeln voll. Warum? »Na,
weil... weil’s Spaß macht! Und
jetzt lassen Sie uns in Ruhe!«,
brüllen die Entwickler. Ampel
Tycoon beginnt im Jahr 1850,
richtig los geht’s dann 1928,
wenn in Frankreich die Ampel
(frz: »l’ampel«) erfunden wird.
Da das Spiel in Echtzeit abläuft,
können Sie bis dahin ein Buch
lesen, etwa Die Bibel oder so.

2.

Städte mit Ampeln vollpflastern: Was ein Spaß!

Wir pirschen uns an einen ahnungslosen Turm heran.

SCHACH COMMANDO
Dieses Spiel hat keinen Untertitel! Oder doch?

Schach Commando vereint Schachspiel und
Taktik-Shooter: In der Egoperspektive lenken
Sie einen Trupp Schachfiguren über das Brett,
weichen Damen aus, fallen Türmen in den Rü-
cken und knüppeln Könige nieder. Die Hand-
lung hat irgendwas mit Star Wars oder dem
Zweiten Weltkrieg zu tun. Originell? Ach was,
alles schon mal da gewesen. Ehrlich.

3.

Netto? Brutto? Hä? Na, wird schon irgendwie gehen.

FORMULAR CRY
Raum für Notizen

Trotz des Erfolgs von Far Cry möchte Entwick-
ler Crytek laut Pressemeldung »keine doofen
Shooter mehr machen«, sondern ein intelli-
gentes Spiel: In Formular Cry füllen Sie amtli-
che Vordrucke aus, die teilweise richtig kniff-
lig sind. Oder wissen Sie auf Anhieb die Steu-
erklasse Ihrer verwitweten Urgroßmutter?
Oder den Wochenlohn von Jesus?

5.

Mist, nur drei Züge übrig: Der Gegner zieht davon.

NFS TACTICS
Rennen. Runden. Passt doch zusammen.

Nach Need for Speed Underground präsentiert
EA nun den neusten Ableger der Rennspielrei-
he: Need for Speed Tactics ist ein Strategiespiel,
in dem Sie Ihr Auto rundenweise über die Stre-
cke ziehen. Die Zahl der Züge hängt vom Wagen
ab: Ein flotter Lamborghini Diablo etwa darf pro
Runde vier Felder vorrücken. Laut den Desi-
gnern ist das spannend. Wird schon stimmen.

4.
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DIE VORLETZTE Satire

GEHEIMAKTE E3
Unsere tollpatschigen Redakteure sind auf der E3 über Geheimprojekte gestolpert,
die wir Ihnen leider nicht vorenthalten können. Immerhin sind Sie jetzt gewarnt...

Die Vorletzte

GAMESTAR-FOTOROMAN FOLGE 70: FREEDOM FORCE VS. GAMESTAR

...und nur ge-

meinsam können

wir es schaffen!

Was? Spinner!

GR

Eines Tages 

werden sie’s

verstehen!

Auf zur

Keksdose!

Sag mal, solltest du 

nicht Freedom Force testen?

Und mit wem redest du

denn da?

Warum glaubt

mir denn keiner?

Du wirst es nicht 

glauben, aber es gibt eine Truppe un-

sichtbarer Comic-Superhelden, die nur

ich sehen kann!


