INFO

0 Dual Core

0 2,4 GHz Taktfrequenz
O 2 MByte L2-Cache

0 64 Bit
O NX-Bit

0 1 GHz Hypertransport

0 Sockel 939
0 max. 110 Watt

2005 ist das Jahr von Spiele-CPUs mit zwei Kernen. Intel'hat mit'
dem Pentium Extreme Edition 840 bereits vorgelegt. Jetzt schlagt

AMD zurtick: Wir testen den 2,4 GHz schnellen Athlon 64 X2/4800-+ ?

E ine neue Ara in der Prozessortech-
nik bricht an: Erst vor Monatsfrist
lief? Intel seine Doppel-CPUs Pentium Ex-
treme Edition 840 und Pentium D vom
Wafer'. Fast zeitgleich stellte AMD den
extrem schnellen Workstation-
und Server-Prozessor Opteron mit
zwei Kernen vor. Nun folgt das
technisch verwandte Athlon-64-
Pendant, fiir das AMD sein Bezeich-
nungsschema um den klarenden
Zusatz X2 (fiir Dual Core) erweitert.
Unser Sockel-939-Testsample, der
Athlon 64 X2/4800+, rennt mit 2,4
GHz und hat zweimal 1,0 MByte
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L2-Cache. Interne Leistungsoptimierungen
und ein verbesserter Speicher-Controller
sollen AMDs Dominanz in Spielen festigen.

Kernkunde

Toledo — das ist eine 300.000-Einwohner-
Stadt im US-Bundestaat Ohio. Und der Code-
name von AMDs Dual-Core-Prozessor Ath-
lon 64 X2. Wie Intels Pentium Extreme Edi-
tion 840 und Pentium D besteht er aus zwei
Rechenherzen, die zeitgleich Aufgaben ab-
arbeiten. Im Vergleich zum Athlon 64 ver-
doppelt sich durch den zweiten Kern im
Wesentlichen die theoretische Rechenleis-
tung. Die AMD-Ingenieure spendieren dem
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Athlon 64 X2 dartiber hinaus den bisher
Intel-exklusiven Befehlssatz SSE3, Perfor-
mance-Verbesserungen und einen schnel-
leren Speicher-Controller. 64 Bit, das Sicher-
heits-Feature NX-Bit und die Stromspar-
Technologie Cool ‘n’ Quiet tibernimmt der
Neuling von seinen Einkern-Briidern.

Doppelt spielt besser

Dual-Core-Prozessoren rechnen im tég-
lichen PC-Betrieb genauso schnell wie
gleich getaktete »normale« CPUs. Der Ath-
lon 64 X2/4800+ liefert somit die Bildraten
eines Athlon 64/4000+ (2,4 GHz,1,0 MByte
L2-Cache). Der Vorteil der neuen Chip-
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IWafer: Aus diesen Siliziumscheiben fertigen Chiphersteller Hunderte von Prozessorkernen. Spéter werden die einzelnen Rechenwerke ausgeschnitten und mit dem CPU-Gehéuse verbunden.
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Generation liegt in der Parallelleistung: Bei
vielen GameStar-Lesern laufen schon heute
neben dem Spiel andere Anwendungen
wie Chat-Tool, Virenscanner, Firewall oder
Sprachkommunikation. Jedes Programm
zwackt sich dabei etwas Leistung ab. Wer
dann noch versucht, auf aktuellen Athlon-
Chips zusétzlich eine DVD in das DivX-For-
mat umzuwandeln, muss mit Rucklern le-
ben. Doppel-CPUs bearbeiten diese rechen-
intensiven Aufgaben extrem rasant - der
4800+ sogar fast ohne Leistungsverlust.

Die néchste Spielegeneration um kom-
mende Titel von Crytek oder Epic wird ei-
nen zweiten Rechenkern auch direkt nut-
zen. Denkbar sind unter anderem duflerst
komplexe Physik-Engines, die alleine die
Power eines einzelnen Athlon 64/4000+ be-
anspruchen — der zweite Kern kiimmert
sich parallel um den Rest des Spiels.

Kompatibilitats-Check
Die X2-Athlons laufen laut AMD auf beste-

im 90-nm-Prozess gefertigten Athlon-64-
Chips unterstiitzten (Winchester, San Die-
go, Venice, Palermo). Bei einigen Platinen
wird zusatzlich ein Bios-Update fallig. Der
Stromhunger steigt von 67 Watt beim tech-
nisch verwandten Single-Core-Chip Venice
auf 110 Watt beim X2. Je nach Systemkonfi-
guration miissen Aufriister also die Kiith-
lung verbessern oder ein kraftigeres Netz-
teil nachkaufen. Unterm Strich bleibt AMD
aber seiner Linie treu und baut keine tiber-
fliissigen Aufriistbarrikaden — Intels Dop-
pel-CPUs dagegen erfordern neue Boards.

Woucherpreise

AMD er6ffnet den X2-Reigen mit vier Ver-
sionen: Das von uns getestete Flaggschiff
X2/4800+ rennt mit 2,4 GHz und hat zwei-
mal 1,0 MByte L2-Cache. Kostenpunkt: un-
verschamte 1.000 Euro. Fiir den zweiten
Kern verlangt AMD damit einen saftigen
Aufschlag von 100 Prozent gegentiber der
gleich getakteten Single-Core-Variante Ath-

mark locker die Intel-Gegenspieler Pentium
Extreme Edition 840 und Pentium D.

Die Diskussion um weniger Performan-
ce durch niedrigere Taktraten im {iblichen
Spielbetrieb ist iberfliissig: Abgesehen vom
Athlon 64 FX-55 mit 2,6 GHz fiir 850 Euro
verkauft AMD keine hoher getaktete CPU
als den X2/4800+. Beide stellen jedes ak-
tuelle Spiel mit der passenden Grafikkarte
absolut fliissig dar. Aber erst das Dual-Core-
Modell 6ffnet den Raum fiir eine neue PC-
Nutzung: Der Leistungsverlust mit einer
DivX-Kodierung im Hintergrund liegt im
Gegensatz zum Athlon 64/4000+ nahe null
(siehe Benchmark-Diagramme). Wie so oft
bleibt ein Makel: der Preis. Py |
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ATHLON 64 X2/4800+
cA. Prers 1,000 Euro HERSTELLER AMD

TECHNISCHE ANGABEN
henden Sockel-939-Platinen, sofern sie die ~ lon 64/4000+ (500 Euro). Der 4600+ mit KERN Toledo CACHES  (LUL2/L3) 128/2.048/0
gleicher Taktrate und zweimal 512 KByte L2- FERTIGUNG 90 nm SOI FSB 1 GHz Hypertrans.
DANIEL VISARIUS CNBIEL e  Cache liegt bei immer noch zu teuren 800~ B STECKGRAT ek 1039
BEWERTUNG PUNKTE

Fur den Athlon 64 X2/4800+ gilt prinzipiell das Gleiche wie fiir In-
tels Doppel-CPUs aus dem letzten Monat: Die Spieleleistung ist
mehr als ausreichend. Und egal wie ich meinen Rechner gerade
nutze, die neuen Chips haben immer noch genug Power unter dem
Heatspreader fur ein spontanes Match mit den Kumpels.

BESTE CPU UBERHAUPT

AMDs Doppelherz hat deutlich mehr Kraft als die
Intel-Konkurrenz, ist vollig verdient die beste
jemals von GameStar getestete CPU und auch
noch kompatibel zu vielen aktuellen Systemen.
Der Preis ist allerdings reichlich unverschamt.

»X2 = Xtrem schnell + Xtrem teuer« g /+4
S
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Euro. Die Modelle 4400+ (zweimal 1,0 MBy-
te, 580 Euro) sowie 4200+ (zweimal 512 KBy-
te, 530 Euro) takten mit 2,2 GHz. Damit posi-
tionieren die Athlon-Macher, anders als In-
tel, all ihre Dual-Core-CPUs im High-End-
Segment. Wer in naher Zukunft preiswerte
Athlon-Power kaufen will, muss zwangs-
laufig zu Single-Core-Prozessoren greifen.

Leistungsdemonstration

Mit dem Athlon 64 X2/4800+ setzt AMD seine
iberlegene Spieleleistung im neuen Dual-
Core-Segment perfekt um. Trotz 800 MHz
weniger Takt libertrifft er in jedem Bench-

SPIELE-
LEISTUNG

ARBEITS-

© in Spielen sehr schnell
© hohe Leistungsreserven

© extrem hohe Leistung auch
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LEISTUNG bei parallelen Anwendungen

MULTIMEDIA- @ sehr hohe Multimedia-Leis- 2020

LEISTUNG tung © komprimiert schnell

TECHNIK [+] optimgle Leistung.im Dual- 10/10
Core-Betrieb © 64 Bit © SSE3

ENERGIE- © trotz zweier Kerne sehr gutes

EFFIZIENZ Strom-Leistungs-Verhaltnis

FAZIT Der Athlon 64 X2/4800+ liefert dank
zwei Kernen in jeder Situation hdchste ‘
Spieleleistung bei humanem Energiebe-

darf — ist aber unverhaltnismaRig teuer. e
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