KOMPLETTER INHALT: SIEHE INLAY (S. 99)

VOLLVERSION
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GeNRe:  Ego-Shooter sprACHE: Deutsch
MINIMUuM: CPU mit 900 MHz, 256 MByte RAM, 3D-Karte
mit 32 MByte RAM (DirectX-8.1-kompatibel), 2 GByte

freier Festplattenspeicher, Windows 98/ ME/ 2000/ XP

NN
EDITION m m Ego-Shooter Chrome schliipfen
Sie in den mit Panzerplatten ver-
starkten Kampfanzug von Séldner Logan.
Die gefahrliche Jagd auf Terroristen und
Weltraumpiraten ist sein tagliches Ge-
schéft. Doch im Verlauf des Spiels wird
es richtig brenzlig, denn er gerat zudem
in einen Konflikt zwischen zwei Grof3-
konzernen und friedlichen Siedlern.
Nach dem Tutorial durchstreifen Sie 14
Missionen lang erstklassig designte
Landschaften: Egal ob Wiiste oder
Dschungel, die 3D-Engine zaubert realis-
tische Effekte — etwa Pflanzen, die sich im
Wind wiegen oder blendendes Sonnen-
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Um Chrome zu installieren, klicken Sie auf
den Button »Installation« in unserem DVD-
Mend. Im folgenden Dialog ist die Angabe der
Benutzerdaten zwingend erforderlich, anson-
sten wird die Schaltflache »Weiter« nicht akti-
viert. Sobald der Kopiervorgang abgeschlossen
ist, konnen Sie die Setup-Routine tber die
Schaltflache »Fertigstellen« schlieen.
Achtung: Bei unserer Vollversion benétigen Sie
keinen Patch, Solo- (v1.1.3.0) und Mehrspieler-
Modus (v1.2.0.0) sind auf dem aktuellen Stand.
Sie starten die Kampagne uber den folgenden
Windows-Startmenii-Eintrag: »Start\Program-
me\Techland\Chrome\Chromex. Fiir die Mehr-
spieler-Modi wahlen Sie den Eintrag »Chrome
Multiplayer«. In der gleichen Programmgrup-
pe finden Sie auch die Funktion zur Deinstal-
lation der Software »Chrome deinstallieren«.

licht. Neben immer besseren Waffen fin-
den Sie machtige Cyber-Implantate. Die
verbessern Logans Fahigkeiten enorm:
Zielhilfe und Schutzschild sind nur zwei

der niitzlichen Upgrades.

TRAUMHAFTE
LANDSCHAFTEN

PSAM

mIch glaub, ich steh
im Wald« war mein erster
Gedanke. Im sanft wogenden
Gras und unter Palmen
ballere ich mich gleich
dreimal so gerne durch
die Gegnermassen.«

Originalzitat aus Petra Schmitz’ Meinungskasten, Ausgabe 10/2003
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SIEHE INLAY (S. 99)

JUICED

©ooms ©@ooms @oo

GENRE:

Rennspiel

MiNIMuM: CPU mit 933 MHz, 256 MByte RAM,
3D-Karte mit 32 MByte RAM, DirectX 9.0c

umraNG: 277 MByte; 1 Strecke, 1 Auto

Deutsch

PUBLISHER: THQ

SPRACHE:

@

DEMO-QUALITAT: SEHR GUT
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DEMO-WETTBEWERB

Die Teilnahme an unserem Trackmania

Sunrise-Gewinnspi

06/2005 war (iberwéltigend. Uber

1.000 Spieler duelli

el aus Ausgabe

erten sich um die

finf Preise. Der Gesamtsieger ist Jens Quasten. Mit einer Runden-
zeit von 00:57:63 fuhr er einen Tick schneller als die Mitbewerber.
Die Gewinner erhalten je ein Trackmania Sunrise-Paket, beste-

hend aus der Vollversion und einem, na ja, schicken Sonnenhut.

Gewinner

1. Jens Quasten

2. Dominik Mller
3. Johannes Peter
4. Dennis Stanke

5. Thomas Skrzipuletz

Rundenzeit
00:57:63
00:57:76
00:59:85
01:00:26
01:00:10

m
[¥]

Targst: §
Best:

Trackmania Sunrise: Jens Quasten fuhr am schnellsten.

‘ GEWINNSPIEL

AB-18-DVD

DVD-EXKLUSIV

Weitere Demos

* 1942 Winterschlacht in den
Ardennen (auf DVD 16,18)

* Cossacks 2

* Gish

©owrsis

Genre:  Ego-Shooter PUBLISHER: Ubisoft

miNivum: CPU mit 1,0 GHz, 512 MByte RAM, 3D-Karte,
DirectX 9.0c

umeanc: - 505 MByte; Video-Tutorial, 2 Missionen

sprAcHE: - Deutsch DEMO-QUALITAT: AUSGEZEICHNET

I n Ubisofts Ego-Shooter Brothers in
Arms erleben Sie die Invasion in

der Normandie. Sie schliipfen in die Rolle
des US-Soldaten Sgt. Matt Baker, der eine
Gruppe Fallschirmjager in den ersten Ta-
gen der Riickeroberung Frankreichs kom-
mandiert. Die Demo (nur auf DVD-AB-18)
enthalt ein Video-Tutorial und die beiden

Missionen »Rendevouz mit dem Schick-
sal« und »Kampf bei Vierville«. Psavi

DEMO S.C. A.R‘ ‘.GEWINNSPIEL

©nooms ©ooms @oo

GENRE:  Rennspiel PUBLISHER: Black Bean

Minivum: CPU mit 800 MHz, 256 MByte RAM, 3D-Karte
mit 64 MByte RAM, DirectX 9.0c

UMFANG: 374 MByte; 4 Autos, 2 Spielmodi, 3 Strecken

srAcHE: - Englisch DEMO-QUALITAT: AUSGEZEICHNET

Z

nat unseren Demo-Wettbewerb zum
Rollenspiel-Rennspiel-Mix S.C.A.R. rund
um die Autos von Alfa Romeo. Dabei
konnen Sie eine von finf S.C.A.R.-Voll-
versionen gewinnen. So geht’s: Spielen
Sie den Modus »Instant Action«. Die
Wahl des Autos iiberlassen wir [hnen.
Erstellen Sie nach dem Rennen einen
Screenshot von der Zeittabelle »Race
Summary«. Dazu driicken Sie [0ruck) und
iubernehmen den Inhalt der Zwischen-
ablage in eine Grafikanwendung,

usammen mit Indigo Pearl pra-
sentieren wir IThnen diesen Mo-

oder Sie benutzen ein Screenshot-
Programm wie Hypersnap. Das Bild schi-
cken Sie dann per E-Mail mit dem Be-
treff \DEMO-Verlosung« an cd@games-
tar.de. Die flinf Spieler mit den besten
Rundenzeiten gewinnen! Einsende-
schluss ist der 13. Juni 2005. Der Rechts-

AN

weg ist ausgeschlossen.

GameStar 07/2005
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HALF-LIFE 2
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PATCHES & TREIBER (DVD)

Armies of Exigo v1.4 (int.) Sacred Underworld v2.21 (dt.)

Black Mirror v 1.2 Silent Hunter 3 v1.3 (europ.)
Colossus Patch 1 (dt.) Splinter Cell 3 v1.02 (europ.)
Cossacks 2 v1.1 (dt.) Stronghold 2 v1.1 (dt.)

Dangerous Waters v1.01 (engl.) The Moment of Silence Patch 2 (dt.)
Dawn of War v1.3 (von 1.2, int.) Will of Steel vi.1 (int.)

Delta Force: Xtreme v1.6.5.0 (engl.) WINDOWS 9x/ME: Mod: Plan of Attack vL.1.
Domination Sound-Fix (dt.) ATI Catalyst v5.2
Dungeon Lords v1.1 (engl.) Nvidia Forceware v71.84 HALF-LIFE 2
Empire Earth 2 v1.05 (dt.) WINDOWS 2000/XP: DDABI8 DDABI6 DD
KotOR 2 v1.0b (dt.) ATI Catalyst 5.5 (neu!) @ @ @
Kult v1.5 (int.) Nvidia Forceware v71.89 TELNES
Pariah v1.01 (int.) Nvidia Nforce4 v6.53 (neu) i

\ TOOL-CD
76 Tools aus Sicherheit Audio
den Bereichen: Windows Video
Online Grafik Tuning

WETTBEWERB LESERDEMOS
Auch diesen Monat haben es wieder fiinf Beitrage in die Endauswahl Mod:Pong Source v0.8.

des Wetthewerbs geschafft. Die Programme kénnen Sie direkt von
unseren Datentrdgern installieren, testen und dann bewerten. Geben COUNTERSTRIKE SOURCE

Sie auf der Mitmachkarte im Heft Ihren Favoriten an, um an unserer @ S @ e @ bo
Verlosung teilzunehmen. Der Sieger des Leserdemo-Wettbewerbs be-

kommt ein Computerspiel seiner Wahl. Wenn auch Sie ein interessan-
tes Programm entwickelt haben und etwas gewinnen méchten, dann
schicken Sie Ihre Software an folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b « 80807 Miinchen

oder per E-Mail an: cd@gamestar.de

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. The Invasion 3 von Kevin Anker.

2. Blue Empire 2 von Stephan Schedler.

3. Destroy the Ciy von Jonathan Klein. Map-Pack mit 12 Karten.
4. Marble Mania von Raul Simionescu.
5. Stamp von Mathias Schonhoff. SIEDLER 5: NEBELREICH
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Gewinner 05/2005
) = e EaRnn®
— Patrick Mark A -
Leutloff hat mit -
seinem bunten
Weltraum-2D-

Shooter Boom
das Rennen der
letzten Ausgabe

fur sich ent-
schieden.
oo — 07 7~ ;hdk:'\k i
Boom: Bose Aliens vergehen in schénen Explosionen. Die zwei Gewinner des Kartenwettbewerbs.

Die Redaktion geht »Brontal« in die siebte Runde.

Gewahrleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVDs auf eigene Gefahr! Fir eventuelle Schaden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVDs entstehen, Gibernehmen wir keine Haftung.
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