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Vorschau

GAMESTAR CD/DVD
Wie gewohnt hat unsere »Abtei-
lung Scheibe« wieder eine dicke
Vollversion aufgerissen, dazu lie-
fern wir die besten Demos und
Videos zu aktuellen Spielen –
selbstverständlich nebst Testcheck
und Kuriositäten. Treiber, Pat-
ches und Mods finden Sie natür-
lich ebenfalls auf unserer CD/DVD.

REPORTS
Notwendiges Übel oder Hersteller-
Schikane? Pingelige Kopierschutz-
Software nervt ehrliche Spiele-
käufer. Außerdem: Echtes Geld in
virtuellen Welten – wie Spieler
mit Items aus Online-Rollenspie-
len Reibach machen wollen.

Alien-Angriff, Panzer, Kampf-
jets, Barbareninvasion – die 

Juli-Ausgabe wird kriegerisch!

IM NÄCHSTEN
GAMESTAR Hören Sie schon das Kettenrasseln? Stormregions auf drei Teile ausgelegte

Echtzeit-Strategiereihe rumpelt mit Panzers: Phase 2 in die nächste Runde –
mit alter 3D-Engine, aber vielen Neuerungen. Skript-Events sollen Schlacht-
feld-Atmosphäre bringen, Level-Heimwerker freuen sich über einen Editor.

PREVIEW
THE WITCHER
Ob als Gutmensch oder böser Bube – ein monu-
mentales Abenteuer erwartet Sie im Rollenspiel
The Witcher auf jeden Fall. Wir treffen uns mit
den Entwicklern zum Probeschnetzeln.

PREVIEW 
DTM RACE DRIVER 3
Rasanter als Need for Speed Underground 2,
realistisch wie GTR – wir besuchen Codemasters
in England und geben in DTM Race Driver 3 Gas!
Sieben Karrierepfade mit Story locken Bleifüße.

TEST
FALCON 4.0 ALLIED FORCE
Kollege Schnelle weint Freudentränen: Falcon
4.0: Allied Force setzt zur Landung an. Ist das
bildhübsche Remake die erhoffte Adrenalinsprit-
ze für das darbende Simulations-Genre?

PREVIEW
ROME ADDON
Sie kommen! Keine Angst, unsere Strategen wer-
den mit den wilden Horden aus dem Rome-Ad-
don Barbarian Invasion spielend fertig.

TEST
AREA 51
Jahrelang wurden sie totgeschwiegen, jetzt sind
sie sauer: im Action-Geheimtipp Area 51 jagen
wir Aliens in der geheimen US-Militär-Basis.

HARDWARE
TUNING-SOMMER 2005
Im zweiten Teil unserer Schwerpunkt-Serie brin-
gen Sie Schritt für Schritt Athlon- und Pentium-
Prozessoren ans Limit, inklusive Bios-Tipps.

TEST

PANZERS PHASE 2
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