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1944
WINTERSCHLACHT
IN DEN ARDENNEN

TIPP 1: Achten Sie darauf, mit Thren Pan-
zern niemals zwischen Hauserschluchten
eingeklemmt zu werden.

TIPP 2: In manchen Missionen gibt’s auto-
matisch Nachschub, wenn Sie gentigend
eigene Einheiten verloren haben.

Winterschlacht in den Ardennen: Sorgen Sie
dafir, aus den engen Straen zu entkommen.

e
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TIPP 3: Rote Flaggen markieren Minenfelder.
Umfahren Sie diese Punkte grofiraumig.

BATTLEFIELD 2

TIPP 1: Artillerie setzen Sie am besten an
gegnerischen Startpunkten ein, wenn sich
dort gerade feindliche Teams sammeln.
Damit die nicht von dannen spazieren, be-
vor die Geschosse einschlagen, nutzen Sie
einen fiesen Trick: Werfen Sie nach dem
Feuerbefehl Versorgungsgiiter mitten im
Zielgebiet ab. Ein paar Gegner werden sich
freudig um die Kiste versammeln, um Mu-
nition und Gesundheit aufzustocken —bis
die Granaten einschlagen.

TIPP 2: Die Lenkraketen der Kampfhub-
schrauber kénnen Sie auch ohne einen Pi-
loten an Ihrer Seite einsetzen. Landen Sie
den Helikopter auf einer Bergkuppe oder
Hauserkante, so dass seine Spitze ins Freie
ragt. Wenn Sie nun auf den Platz des Bord-
schiitzen wechseln, konnen Sie in aller Ru-
he Raketen tiber die halbe Karte verschie-
f3en, ohne sich tiber den schwankenden
Hubschrauber drgern zu miissen.

TIPP 3: Um den gegnerischen Commander
aufRer Gefecht zu setzen, schleichen Sie mit
ein paar Special Operations Soldaten in
seine Basis und sprengen Artillerie, Radar
und UAV-Wagen mit C4-Sprengstoff in die
Luft. Selbst wenn der Feind Ingenieure vor-
beischickt, um das rauchende Altmetall zu
reparieren, sind diese den Elitesoldaten im
Feuerkampf gnadenlos unterlegen.

TIPP 4: Als Special Operations Soldat kén-
nen Sie es auch mit Panzerwagen aufneh-
men: Heften Sie C4 an das Fahrzeug und
sprinten Sie in Sicherheit. Leicht ange-
schlagene Panzer oder Truppentransporter
jagen Sie so im Handumdrehen in die Luft.
Aber Vorsicht: Im Sprint kénnen Sie nicht
zum Fernziinder wechseln.

TIPP 5: Fallschirme 16sen schon ab einer
Hohe von rund fiinf Metern aus. Statt
mithsam aus dem dritten Stock ins Erdge-
schoss zu laufen, hiipfen Sie einfach aus
dem Fenster. Bei Spriingen aus grof3er H6-

Battlefield 2: Mit C4-Sprengstoff knacken Sie
selbst solche dicken Panzerwagen.

he sind die Lebensretter allerdings verrate-
risch: Sie zeichnen sich deutlich gegen den
Himmel ab. Ziehen Sie daher erst kurz iiber
dem Boden die Reifileine.

BOILING POINT

Das Auswartige Amt hat eine Reisewar-
nung fiir Realia ausgesprochen. Sie wollen
trotzdem hin? Dann packen Sie Pistole und
Gewehr ein und lesen Sie unseren Uberle-
bensratgeber zum Actionspiel Boiling Point.
TIPP 1: Der schnellste Weg von A nach Bist
eine Taxifahrt, allerdings auch der kost-
spieligste. Am zweitschnellsten ist das Mo-
torboot; vor allem zwischen den Puerto
Sombra und Pueblo Faro sind Sie zu Was-
ser mehr als doppelt so schnell wie im Auto.
Dafiir kommen Sie im PKW tiberall hin.
Hubschrauber lohnen sich am wenigsten,
trotz kurzer Luftlinien-Wege: Sie miissen
die Helikopter in Stadten oder an Tankstel-
len landen. Das ist zu unflexibel.

TIPP 2: Realias Strafiennetz ist im Viereck-
Look gebaut. Keine Scheu: Kiirzen Sie
Ecken quer durch den Dschungel ab. Wer
auf Baume, Baumstamme und Felsen ach-
tet, kommt bei vollem Tempo ohne
Schrammen durch jedes Dickicht. Wenn
Sie es sich mit Guerillas oder Mafia ver-
scherzt haben, macht das Abschneiden
von Ecken doppelt Sinn: Die nervigen
Baum-Hinterhalte finden nur direkt nach
90-Grad-Kurven statt. Wer durch den
Dschungel braust, ist vor den Fallen sicher.

TIPP 3: Was tun, wenn Sie ohne Auto ge-
strandet sind? Option 1: Laufen Sie entlang
einer TeerstrafSe zum nachsten Markt; dort
verkauft einer der Handler seinen Schrott-
laster fiir 1.200 Pesos. Option 2: Warten Sie
auf der Strafie, bis ein Wagen vorbei
kommt, der einer feindlichen Partei ge-
hort. Sie erkennen das, indem Sie das Fa-
denkreuz auf den Wagen richten; nach ei-
ner Sekunde wird die Fraktion angezeigt.
Um das Auto zu iibernehmen, miissen Sie
den Fahrer erschiefien —nicht die feine Art.
Option 3: Warten Sie in Sichtweite eines
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der zahlreichen Strafiengefechte. Wenn
ein vorbeifahrendes Auto im Kreuzfeuer
Kugeln abbekommt, steigt der Fahrer aus
und fliichtet. Spurten Sie ins Getiimmel
und nehmen Sie das nun herrenlose Ge-
fahrt in Besitz — ohne Gewissensbisse.
Ubrigens kénnen Sie jeden »gefundenenc
Wagen beim Autohéandler fiir ein paar
hundert Pesos verscheuern.

TIPP 4: Legen Sie niemals wertvolle Gegen-
stande in den Kofferraum Ihres Fahrzeugs.
Zwar konnen Sie die Objekte auch noch
aus dem ausgebrannten Wrack Ihres zer-
storten Autos nehmen. Allerdings tendiert
Boiling Point wegen eines Bugs dazu, lan-
ger stehen gelassene Fahrzeuge auf Nim-
merwiedersehen verschwinden zu lassen
—mitsamt Ihrer Ausriistung!

TIPP 5: Knapp bei Kasse? Einnahmequelle
Nummer 1sind Missionen, nehmen Sie al-
so moglichst viele Auftrage an. Ein Zubrot
gibt’s, indem Sie erbeutete Ausriistung ver-
kaufen. Waffen sind zu schwer und erlésen
wenig - Finger weg. Munition geht fir ei-
nen Peso pro Patrone —das lohnt sich. Sprit-
zen sind leicht und werfen gute Gewinne
ab. Wer Zeit hat, macht als Leichenfledde-
rer Reibach: Fahren Sie zwischen zwei Stra-
Renschlachten hin und her, und packen Sie
nach Gefechtsende den Kofferraum voll
mit den Habseligkeiten der Getoteten. Das
Material verramschen Sie in der Stadt.

TIPP 6: Getroffene Gegner schlagen sofort
Alarm und scheuchen das gesamte Lager
auf. Ausnahme: Ein direkter Kopftreffer
bringt Feinde zum Schweigen, ohne dass
Sie entdeckt werden. Steigen Sie deshalb
moglichst frith auf das Scharfschiitzenge-
wehr um. Aus der Distanz raumen Sie hal-
be Lager leer, ohne selbst in Gefahr zu ge-
raten. Die Investition in schallgeddmpfte
Munition lohnt sich dabei besonders.

TIPP 7: Tag und Nacht machen Missionen
leichter oder schwerer. Im Dunkeln sehen
Gegner deutlich weniger weit, Diebstahl-,
Foto- und Abhérmissionen fallen deshalb
wesentlich leichter. Sabotage- und Baller-
einsatze fiihren Sie bei Tag aus, dennim
Dunkeln sind Feinde schwieriger ausfindig
zumachen und schlecht auf Distanz zu er-
ledigen - selbst mit Scharfschiitzengewehr.
TIPP 8: Im Laufe der Handlung bekommen
Sie nach der Flucht im Helikopter die Gele-
genheit, vom Piloten Waffen zu Schleuder-
preisen zu kaufen. Nutzen Sie die Chance,
um ein 6sterreichisches Gewehr zu kaufen.
Sie sparen 1.500 Pesos fiir die lange Zeit be-
ste Schnellfeuerwaffe im Spiel.

TIPP 9: Wer es sich mit Mafia, Militar oder
Guerilla verscherzt hat und schnell wieder
gut Freund sein will, kloppt entweder
massenhaft Schergen der anderen beiden
Fraktionen tot (Beispiel: Wer Guerillas oder
Militars erlegt, gewinnt Ansehen bei der
Mafia). Oder er geht in die Bar in Puerto

Sombra oder Pueblo Faro und legt beim je-
weiligen Fraktionsvertreter biindelweise
Geld auf den Tisch. Von -100 auf 0 kostet
die Bestechung satte 20.000 Pesos.

TIPP 10: Unterwegs Wild geschossen? Er-
legte Tiere konnen Sie bei den Schamanen
in den drei Indio-Dérfern versilbern. Die
Tabelle zeigt Thnen die Marktpreise:

Ratte 5
Schlange 15
Papagei 20
Piranha 25
Jaguarklauen 10

TIPP 11: Mit etwas Gliick finden Sie im
Dschungel die Wracks abgestiirzter Heli-
kopter. In deren Frachtraumen liegt meist
ein noch funktionsfahiger Revolver.

TIPP 12: Im Laufe der Handlung durchfors-
ten Sie eine Smaragd-Mine. Wer dort in
Ecken und Geréllhaufen schaut, findet
finf der gritnen Klunker. Der Juwelier in
Puerto Sombra zahlt 500 Pesos pro Stiick.

Boiling Point: Halten Sie nach Smaragden Aus-
schau, um lhre Kriegskasse aufzufiillen.

TIPP 13: Achten Sie wahrend Ihrer Expedi-
tionen auf Palmen, die Kokosniisse tragen.
Diese konnen Sie mit Schiissen abernten
und erhalten somit ein kleines Medipack.
TIPP 14: Wenn sich Thr fahrbarer Untersatz
mal mehr als nur einen Plattfufl eingefan-
gen hat, warten Sie auf das nachste vorbei-
kommende Auto. Sobald es in Reichweite
ist, gentigt ein Druck auf [F2)und der Kof-
ferraum Ihres Opfers 6ffnet sich. Mit etwas
Geschick und Timing ersparen Sie sich auf
diese Weise die langatmige Fahrt auf Fel-
gen zur Tankstelle und miissen auch keine
50 Pesos pro Reifen berappen.

Markus Makarow

BROTHERS IN ARMS

Cheats erleichtern das Leben im Welt-
kriegsshooter. Offnen sie zunéchst mit
einem Texteditor die Datei »BiA.ini« im
Hauptordner des Spielverzeichnisses. Er-
setzten Sie nun die Zeile »Consolekey=0«
durch Consolekey=192 und »bEnableDebug-
ConsoleAndMenu=False« durch bEnableDe-
bugConsoleAndMenu=True. Mit (SJkénnen

Brothers in Arms: Keine Panik, auch Panzer be-
eintréchtigen lhre Unverwundbarkeit nicht.

Sie nun die Konsole herbeizaubern und die
Cheats eingeben. Bestatigt wird mit =1,
Christopher Liefrenz

allweapons  alle Waffen

fly fliegen

god God-Modus

loaded Munitionsnachschub O
allammo volle Munitionsvorréte

unloaded keine Munition mehr

oldmovie schwarz-weil3-Modus

ghost Sie kénnen durch Wande fliegen

walk »ghost« und »fly« deaktivieren

supersquad  Ihre Einheit ist unverwundbar

DELTA FORCE XTREME

TIPP 1: Schalten Sie die Gegner am besten per
Scharfschiitzengewehr aus der Ferne aus.
TIPP 2: Zielen Sie auf Fasser, die neben Geg-
nern stehen. Die Behalter explodieren und
erledigen die leichtsinnigen Feinde.

TIPP 3: Wenn's mal nicht weiterzugehen
scheint: Umgebung absuchen, dort ver-
steckt sich sicher noch jemand.

FREEDOM FORCE
VS. 3RD REICH

Auch Superhelden haben ihre schwachen
Momente. Um Ihren Protagonisten auf die
Spriinge zu helfen, verwenden Sie die fol-
genden Cheats. Zunachst 6ffnen Sie mit
einem Texteditor die Datei »init.py« im
»System«-Ordner des Spielverzeichnisses.
Fligen Sie am Ende des Textes die Zeile
ff_CON_ENABLE=1an. Nun kénnen Sie im

MRS |
Freedom Force 2: Wham! Bang! Die unver-
wundbaren Helden vermabeln fiese Schergen.

gt
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Spiel die Konsole mittels und [J 6ffnen
und die folgenden Codes eingeben.
Christopher Liefrenz

CHEAT WIRKUNG

god() Unverwundbarkeit
peace() der Gegner ignoriert sie
Mission_Win()

Mission gewinnen

FREELANCER

Neben X 2 steht mit Freelancer ein weiteres
hochkaratiges Weltraumspiel im Budgetre-
gal bereit. Sollten Sie bei der actionreichen
Sternenfliegerei Probleme bekommen,
werfen Sie einen Blick in unsere Kurztipps.
TIPP 1: Sobald Sie Zugang zum Cortez-Sys-
tem haben, konnen Sie viel Geld verdie-
nen. Kaufen Sie dazu bei der Detroit-Muni-
tionsfabrik im Sektor 4B des New-York-
Systems leichte Waffen, bis Ihr Laderaum
vollist. Springen Sie jetzt ins Cortez-Sys-
tem zur Montezuma-Basis im Sektor 6E.
Dort werden Sie die Schiefeisen fiir gute
Credits wieder los und fiillen Thren Schiffs-
bauch stattdessen mit Cardamine. Diese
Droge kénnen Sie jetzt wieder mit grofiem
Gewinn in Manhattan an den Dealer brin-
gen. Lassen Sie sich damit nur nicht von
der Liberty-Police erwischen.

TIPP 2: Um auf den Handelsrouten nicht Pi-
raten zum Opfer zu fallen, sollten Sie im-
mer jedes einzelne Tor markieren, durch
das Sie fliegen. So ist eine schnelle Flucht
leichter. Das kann auflangeren Strecken
zwar nerven, aber der Verlust wertvoller
Ware wiegt weit schwerer.

TIPP 3: Im Multiplayer-Modus des Welt-
raumspiels sollten Sie zu Beginn nichts
kaufen, sondern erst einmal drei oder vier
kleinere Auftrédge erfiillen, bis Sie etwa
12.000 Credits besitzen. Leisten Sie sich da-
von einen Nashorn-Frachter. Jetzt holen
Sie sich in Fort Bush so viele Luxusguter
wie moglich, tauschen diese in Stuttgart in
Diamanten um, welche Sie wiederum auf
Kyushu verkaufen. Mit dem Erlés erwer-
ben Sie in Neu Tokio Triebwerkteile, die Sie
nun auf Denver verscherbeln. Wiederho-
len Sie das Ganze mit einem Buckelwal-
Frachter, um pro Runde einen Gewinn von
600.000 Credits zu erwirtschaften.

Freelancer: Fliegen Sie als Lieferant verderblicher
Waren regelmaRig Raumstationen an.
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TIPP 4: Wenn Sie im Weltraum als Handler
mit verderblichen Giitern unterwegs sind,
sollten Sie moglichst bei jeder Station lan-
den, um dort die Fracht zu verscheuern
und gleich wieder zu kaufen. Dadurch ver-
lieren Sie kein Geld, aber die Energie-Leiste
der Handelsgtiter ist wieder aufgefrischt.
Mit diesem Trick tiberbriicken Sie ohne
Verluste auch weite Entfernungen in der
riesigen Freelancer-Galaxis.

GTA SAN ANDREAS

TIPP 1: Besuchen Sie so frith wie moglich
das Fitnessstudio. Dort investieren Sie rund
eine halbe Stunde in Kraft- und Ausdauer-
training, bis CJ tiberall das Maximum er-
reicht hat. Jetzt haben Sie fiir den Rest des
Spiels Ruhe vor lastigen Sportiibungen und
koénnen optimal rennen und hiipfen.

TIPP 2: Boses Erwachen in San Fierro: Woo-
zie verlangt von CJ ein Bad im Hafenbe-
cken. Blod, wenn man bis dahin die Tauch-
Fertigkeit noch nicht gesteigert hat. Neh-
men Sie deshalb schon frith ausgiebige
Béader an den Stranden von Los Santos und
schwimmen Sie viel unter Wasser, um das
Lungenvolumen zu erhéhen.

Der blave Balken oben
rechts auf dem Bildschirm ist
deine Atemanzeige. Sie gibt
an, wie lange du unter
Wasser blelben kannst,
Q

GTA San Andreas: Erhéhen Sie schon friih durch
Tauchiibungen CJs Lungenvolumen.

TIPP 3: Immer wieder stofien Sie in den Stad-
ten auf nutzliche Gegensténde, zum Bei-
spiel die Schutzweste beim Messezentrum
inLos Santos. Merken Sie sich diese Goodies,
um Sie beim Vorbeifahren vor schwierigen
Missionen immer mal wieder einzusacken.
TIPP 4: Mit haufiger Verwendung geht CJ
immer besser mit Waffen um. Konzentrie-
ren Sie sich zumindest anfangs auf einen
Typ, fiir den Sie auch stets genug Munition
finden. Ideal sind etwa die kleinen Maschi-
nenpistolen. Mit viel Training sind selbst
diese Mini-Bleispritzen schnell todlich.
TIPP 5: Nerviges Konsolenerbe: Das Spiel bie-
tet nur acht Speicherstande. Allerdings kén-
nen Sie alte Savegames (die Sie aber noch
behalten wollen) einfach aus dem Ordner
»Eigene Dateien\GTA San Andreas User Fi-
les« herauskopieren und archivieren. Bei Be-
darfkopieren Sie die Dateien wieder zurtick.
TIPP 6: Es lohnt sich, in der heimischen Ga-
rage einen kleinen Fuhrpark anzulegen,
um Laufwege zu sparen. Dort sollte zum

KURZTIPPS [ HALI4]

Beispiel in Los Santos immer ein Lowrider
(fiir Rennen und Hiipfereien) stehen.

TIPP 7: Einsteiger: Hinde weg von der
Maus! Zumindest, wenn Sie im Auto sit-
zen. Nur Profis sollten sich per Maus wah-
rend der Fahrt umsehen. Anfianger landen
dabei schnell im Straflengraben.

= < N . SSaSo S S
GTA San Andreas: Vorsicht mit dem freien Maus-
Blickwinkel — Sie verlieren schnell die Ubersicht!

IMPERIAL GLORY

TIPP 1: Lassen Sie sich zu Spielbeginn nicht
auf Kriege ein, sondern sammeln Sie Gold.
Bauen Sie Handelsniederlassungen in den
umliegenden Landern, stellen Sie eine
schlagkraftige Armee auf und warten Sie,
bis Thnen eine andere Grofdmacht ein Ver-
teidigungsbilindnis anbietet. Erst mit die-
ser Riickendeckung konnen Sie halbwegs
gefahrlos andere Lander angreifen.

TIPP 2: Geben Sie niemals Ihre gesamten
Goldvorréate in einer Runde aus. Sonst kén-
nen Sie keinen Friedensvertrag erkaufen,
wenn Ihnen ein Land den Krieg erklart.
TIPP 3: Kanonen leisten in den Schlachten
gute Dienste und zerlegen verlustfrei Hau-
ser, in denen sich Truppen verschanzen.
Nehmen Sie also grundséatzlich mindes-
tens einen Geschiitztrupp mit.

TIPP 4: Die an sich schwache Landwehr ist
zu Beginn eine Ihrer wichtigsten Einhei-
ten, denn die Jungs sind billig und bringen
Masse in Ihre Armee. Auf dem Schlacht-
feld verwickelt die Landwehr feindliche
Schiitzen in Nahkampfe.

TIPP 5: Eigentlich diirfen nur autoritédre
Staaten Truppen heilen, indem Sie Militér-
lazarette errichten. Doch auch in einer De-
mokratie konnen Sie angeschlagene Ein-
heiten wieder fit machen, ohne dass die

Imperial Glory: Geschitzregimente ruchern in
Gebauden verschanzte Feinde aus.
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Truppen Erfahrung einbiifien: Bauen Sie
einfach einen weiteren Trupp desselben
Typs und vereinigen Sie beide Armeen.
Schon hat das verletzte Bataillon wieder
volle Mannstarke und immer noch alle
Kampferfahrung.

kniipfung 6ffnen und in der Zeile »Ziel« die
Parameter +set ui_console 1+set cheats 1+set
thereisnomonkey 1anfiigen. Im Spiel aktivie-
ren Sie dann die Konsole mit [ Jund legen
los. Die Eingaben bestétigen Sie mit (=],

CHEAT WIRKUNG

TIPP 4: In der Mission »Omaha Beach« soll-
ten Sie sich hinter Kameraden verstecken,
um sich vor MG-Feuer zu schiitzen. Die
Kollegen sind in diesem Auftrag unver-
wundbar und somit ein toller Schild.

TIPP 5: Clipping-Fehler erleichtern den Sol-
datenalltag: Stellen Sie sich hinter einen

I.EG o ST AR w ARS sv_cheats 1 Cheats aktivieren dicken Baum und gehen Sie ganz nahe an
dog Unverwundbarkeit den Stamm. Jetzt konnen Sie durch das

TIPP 1: An einigen Stellen des Abenteuers fullheal volle Gesundheit Holz hindurch nach Scharfschiitzen spa-

ist es notig, besonders hoch zu springen, WUSS alle Waffen und Munition hen. Das Gewehr funktioniert aber nicht.

um an wichtige Gegenstande zu kommen. noclip Kollisionsabfrage aus

Fiir diese Situationen eignen sich am bes- coord zeigt Levelkoordinaten P ARI AH

ten die Leibwachen von General Grievous, notarget entfernt Ziel

da sie mit nur einem Sprung die selbe - - TIPP 1: Durchforsten Sie jeden Winkel der

Hohe erreichen wie etwa Jar Jar Binks mit give al alle Gegenstande und Waffen Level. Die Entwickler haben die wichtigen
map X in Level X springen

einem Doppelsprung.
TIPP 2: Endgegner wie Darth Maul kénnen
Sie im Freien Spiel mit Links abservieren.

cg_thirdperson 1/0 Verfolger-Kamera ein/aus
cg_drawfps 1/0

Frame-Rate anzeigen ein/aus

Waffen-Upgrades meist in dunklen Ecken
oder hinter Kisten versteckt.
TIPP 2: Riisten Sie auf jeden Fall Ihr Hei-

Dazu ist lediglich ein gekonnter Umgang cg_gravity X Schwerkraft dndern lungsgerit auf. Schon ab der zweiten Stufe
mit Droideka erforderlich. Sobald der Gegner (Standard: X= 800) hat Jack fast doppelt so viele Lebenspunkte.
beginnt, mit Hilfe der Macht Gegensténde screenshot Screenshot TIPP 3: Die schildtragenden Soldaten sind
nach Ihnen zu werfen, wihlen Sie den Droi- bind X Y Cheat X auf Taste Y legen gegen Kugelfeuer fast ginzlich immun.

deka an und feuern. Wahrend Maul die
Macht benutzt, ist er fiir Schiisse besonders
anfallig. Das Schild des Droideka schiitzt Sie
vor den fliegenden Gegenstanden.
TIPP 3: Im Kampf gegen viele Gegner ist der
Droideka ein besonders starker Charakter.
Anfallig ist er nur wahrend des Rollens.
Wechseln Sie deshalb bei Bewegungen
immer zu einem anderen Charakter.
TIPP 4: Den Bonuslevel schalten Sie frei, in-
dem Sie das Spiel als »wahrer Jedi« ge-
meistert haben. Der Zusatzlevel besteht
aus einem Raum mit verschiedenfarbigen
Legosteinen auf dem Boden. Stapeln Sie
diese so, dass sie das Wort »Lego« bilden;
dannregnet es blaue Legosteine.

Leon Merten Lohse

MEDAL OF HONOR
DELUXE

Die Mutter aller Zweiter-Weltkrieg-Shoo-
ter ist mitsamt des hervorragenden Ad-
dons »Spearhead« zum Schnéppchenpreis
erhéltlich. Damit Thr tapferer Held in den
Wirren des Krieges nicht verzweifelt, ha-
ben wir hier noch einmal die besten Tipps
flir Sie zusammengestellt.

TIPP 1: Da Electronic Arts’ Ego-Shooter auf
der Quake-3-Engine basiert, sind auch die
entsprechenden Cheatcodes giiltig. Um sie
anzuwenden, missen Sie die Startver-

TIPP 3: Im Unterordner »\MAIN« des Spiele-
verzeichnisses finden Sie die Datei
»PAKO.PK3«. Erstellen Sie eine Sicherungs-
kopie, und dndern Sie dann die Endung in
.ZIP um. Jetzt konnen Sie das Archiv mit ei-
nem Packprogramm wie WinZip entpa-
cken. Im Archivordner »\MODELLS\WEA-
PONS« finden Sie alle im Spiel vorkommen-
den Waffen als Dateien mit der Endung
»TIK«. Offnen Sie diese mit einem Textedi-
tor, und verdndern Sie die Waffenattribute
nach Thren Wiinschen. So ist es beispiels-
weise moglich, dem Scharfschiitzenge-
wehr ein 20-schiissiges Magazin zu verpas-
sen. Speichern Sie die entsprechende Datei
jetzt ab, und verpacken Sie sie wieder in ein
Zip-Archiv. Andern Sie schliellich wieder
den Namen, und starten Sie Ihr neues Spiel.

Medal of Honor: Benutzen Sie die Kameraden
als Schutzschild, um selbst zu tiberleben.

Verwenden Sie deshalb Granaten. Haben
Sie keine zur Hand, zielen Sie am besten
mit dem Scharfschiitzengewehr oder der
MP auf die Fiile der Gegner.

TIPP 4: Um die folgenden Cheats zu aktivie-
ren, wahlen Sie im Hauptmenti des Spiels
den Punkt »Cheat Codes« an und geben die
folgenden Schummeleien ein.

CHEAT WIRKUNG

P33kaB00 Zwischensequenzen lassen
sich Uiberspringen

IMALAZYBEEOTCH  schaltet die Einzelspieler-
Kapitel frei

F3ARM3 Gott-Modus
ALLAMMO

Sie bekommen Munition

TIPP 5: Drehen Sie sich in Level 4 »Die Flucht
aus dem Reservoir« gleich zu Beginn um

Pariah: Gegen den Schild dieses Soldaten-Typs
ist eine Granate die beste Strategie.

TIPPS & TRICKS SCHUMMELN FUR GELD

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag flir ~ kassieren Sie bei Veréffentlichung {3 Euro. Damit wir Ihre Einsen-
unsere Tipps & Tricks-Seiten. Vom kleinen  dung verwenden kénnen, miissen Sie Spielregeln beachten:

Cheat, Easteregg oder Kurztipp bis hin zur
Losung ist uns alles willkommen. Letztere
kénnen wir zwar aus Aktualitatsgrinden
nur selten veroffentlichen, bei gelunge-
nen Texten nehmen wir jedoch eventuell
Kontakt mit dem Einsender auf, um ihn
als freien Autor zu verpflichten. Fur eine
Auftragslésung winken ihm dann rund
500 Euro Honorar! Bei einem Kurztipp

« Senden Sie lhr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

oder an:
tipps@gamestar.de

» Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.

» Die Losung oder der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

» Schicken Sie uns die Beitrédge bitte auf Diskette, CDs oder ganz
einfach per Mail. Speichern Sie Texte bitte als Word- oder RTF-
Dateien, Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.




und untersuchen Sie die Tiir etwas genauer.
Sie werden feststellen, dass auch die Ent-
wickler gern mal etwas »Leet« sprechen.
Misachi Ogawa
TIPP 6: Um diese Codes zu verwenden
offnen Sie wahrend des Spiels die
Konsole mit [[J, geben die Cheats ein
und bestétigen mit =J.
Birthe Willsch

CHEAT WIRKUNG

Teleport teleportiert Sie in lhre Blick-
richtung

ChangeSize (X)  skaliert den Spieler auf GroRe X

Amphibious Tauchzeit erhoht

Fly Sie kdnnen fliegen

Walk hebt »Fly« auf

AllAmmo Alle Waffen mit 999 Schuss
ausgestattet

God aktiviert den Gott-Modus

Loaded alle Waffen

Slomo Slow-Motion-Modus aktiviert

SetSpeed (X) setzt Bewegungsgeschwindig-
keit auf X

SetiumpzZ (X) Anzahl der Spriinge bei Betati-

gung der Sprung-Taste
Unlimitedammo unendlich Munition

titan die Titan-Kanone
grenade Granatwerfer
Everything Gott-Modus, alle Waffen, un-

endlich Munition

S.C.A.R.

TIPP 1:Verzichten Sie bei der Verteilung von
Fertigkeitspunkten auf den Ausbau Ihrer
Ausdauer. Selbst wenn Sie haufig von Geg-
nern unter Druck gesetzt werden, stort die
verschwommene Sicht kaum.

TIPP 2:Vermeiden Sie Blech-Kontakt mit
Gegnern. In den meisten Fallen fliegen Sie
bei Remplern von der Piste. Auerdem
schaffen Sie mit einem stark beschadigten
Fahrzeug kaum langere Turniere.

TIPP 3: In schnellen Kurven empfiehlt es
sich, knapp an der Streckenbegrenzung im
Kurveninneren zu fahren. Achten Sie jedoch
darauf, dass Ihre Vorderrader stets Kontakt
mit dem Asphalt behalten, um plétzliches
Ausbrechen des Wagens zu vermeiden.

TIPP 4: In vielen halboffenen Kurven kén-
nen Sie etwas Zeit gewinnen, wenn Sie

S.C.A.R.: Rempelaktionen helfen nicht, sondern
schaden Ihnen. Fahren Sie deshalb immer fair.
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durch ein leichtes Antippen der Hand-

bremse Ihr Auto zum Drift zwingen. Steht

der Wagen quer, reicht leichtes Gegenlen-

ken aus, um wieder in den Geradeauslauf

zuriickzukommen und zu beschleunigen.
Florian Fischer

DIE SIMS DELUXE

Mit der Veréffentlichung der Deluxe-Edition
zum Budgetpreis wichst die Fangemeinde
des einzigartigen Lebenssimulators noch
weiter. Um Neulingen den Einstieg zu er-
leichtern und als Erinnerung fiir die alten
Hasen finden Sie hier die Kurztipps.

TIPP 1: Als Kunstmakler konnen Sie sich ein
nicht unerhebliches Zubrot verdienen.
Checken Sie immer mal wieder die Ver-
kaufspreise Ihrer Bilder im Haus. Manche
steigen namlich mit der Zeit im Wert und
kénnen mit Gewinn wieder verkauft wer-
den. Falls Ihnen das gute Stiick dann fehit,
kaufen Sie es sich zum billigen Ausgangs-
preis eben wieder zurtick.

TIPP 2: Kaufen Sie sich eine Flaschengeist-
lampe und putzen Sie das Ding. Der er-
scheinende Geist erfiillt Thnen einen
Wunsch. Nun kénnen Sie die Wunderlam-
pe wieder verkaufen und sich eine neue
zulegen. Beachten Sie aber, dass der Geist
Ihre Wiinsche unter Umstanden nicht im-
mer so erfullt, wie Sie sich das vorstellen.
TIPP 3: Erschaffen Sie einen Sim mit allen
Attributen auf Null. Dieser braut sich mit
dem Chemie-Baukasten einen gelben
Trank und trinkt ihn sofort. Da dieser
Drink alle Charakterwerte umkehrt, haben
Sie plétzlich den totalen Ubersim.

TIPP 4: Wenn Thnen die Nachbarschaft zu
klein ist, sollten Sie mit dem Explorer in Ihr
Spielverzeichnis gehen und eine Sicher-
heitskopie der Datei »TEMPLATEUSERDA-
TA«anlegen. Das Original benennen Sie
dann um in »USERDATAXX«, wobei »XX«
eine Zahl zwischen sechs und 99 sein darf.
Die Ziffer entspricht dann der Anzahl der
vorhandenen Nachbarn im Spiel.

TIPP 5: Wenn Sie eine Werkbank kaufen
und die mechanischen Fahigkeiten Ihrer
Schiitzlinge steigern, lassen sich die herge-
stellten Gartenzwerge bei maximalem
Mechanikerlevel fiir 100 Simdollar verkau-
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Die Sims: Ein gelber Chemietrank erleichtert den
Weg zum erfolgreichen Superstar.

KURZTIPPS [ HALI4]

fen. Thr Sim stellt in dieser Stufe die Zwer-
ge so schnell her, dass Sie pro Tag circa
1.500 Simdollar pro Einwohner verdienen —
genauso viel wie ein gut bezahlter Job.

SPLINTER CELL 2

Sam Fishers Abenteuer sind seit kurzem
auch zum Spartarif erlebbar. Um im Kampf
gegen Terroristen nicht unterzugehen,
konnen Sie unsere Cheats verwenden.
TIPP 1: Offnen Sie mit einem Texteditor wie
zum Beispiel dem Notepad die Datei
»user.ini« im Spiel-Unterordner »Program-
me\Splinter Cell Pandora Tomorrow« und
fligen Sie dort folgende Zeilen ein:

CHEAT-ZEILE WIRKUNG

Fl=opsat Opsat
F2=invisible unsichtbar
F3=invincible unverwundbar
F4=ammo Munition
F5=savegame Spiel speichern
F6=loadgame Spiel laden

F1=summon echeloningredient.estickyshocker
Elektroschocker erschaffen

F8=summon echeloningredient.eringairfoilround
Ringgeschoss erschaffen

F9=summon echeloningredient.efraggranade
Fraggranate erschaffen

Fl10=summon echeloningredient.estickycamera
StickyCamera erschaffen

Nachdem Sie die Datei abgespeichert ha-
ben, sind alle Funktionstasten mit den
entsprechenden Schummeleien belegt.
Die Tastenzuordnung konnen Sie nattir-
lich beliebig verandern.

TIPP 2: Offnen Sie mit [F2) die Konsole und
geben Sie dort die Schummeleien aus der
folgenden Tabelle ein. Nach einer Bestati-
gung mit sind diese aktiv.

CHEAT WIRKUNG

health volle Gesundheit

invisible 1 unsichtbar an

invisible 0 unsichtbar aus
invincible unsterblich

ammo volle Munition

fly Sam kann fliegen
ghost durch Wénde gehen
walk normal laufen
playersonly Gegner einfrieren
killpawns Gegner verschwinden

STRONGHOLD 2

Das Burgbauen bereitet unseren Lesern of-
fenbar viel Freude. Grund genug fiir uns, die
neuesten Tipps zu Stronghold 2 zu sammeln.
TIPP 1: Fieses Abwehrbollwerk: Platzieren
Sie einen Turm ohne Maueranschluss und
bestiicken Sie ihn mit der Maximal-Besat-
zung. Nun setzen Sie vor seinen Eingang
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einen Wall. Feindliche Eindringlinge konnen
ihn nun nicht mehr erklimmen und werden
zum leichten Opfer fiir Ihre Turm-Fern-
kampfer (siehe Bild unten). Diese Strategie
funktioniert auch im Multiplayer-Modus.
Muharem Jusufi
TIPP 2: Um wahrend einer Belagerung
feindliche Ritter von ihren Leitern zu ho-
len, mussen Sie diese lediglich per »Radier-
gummi« abreifien. Schon sind die darauf
befindlichen Einheiten verschwunden.
TIPP 3: Die Feste und Tanze Ihrer Unterta-
nen nehmen zu viel Zeit in Anspruch?
Wahlen Sie wahrend eines solchen Ereig-
nisses den Button »Burgherr zum Burgfried
sendenc. Dies beendet das Event, wiahrend
Sie trotzdem die erwartete Ehre kassieren.
Sebastian KefSler

i Al

Stronghold 2: Ein Wall vor jedem Turm schiitzt
die Besatzung vor Nahkampfer-Angriffen.

TRACKMANIA
SUNRISE

Nadeo hat es geschafft, den Schwierig-
keitsgrad des Vorgangers zu toppen und
liefert mit Trackmania Sunrise ein bock-
schweres Rennspiel mit Suchtfaktor. Da-
mit Sie zwischen all den irren Stunts nicht
auf der Strecke bleiben, kommen hier die
besten Kurztipps unserer Leser.
TIPP 1: Um in den Serien-Cups des Renn- so-
wie des Plattform-Modus die Goldmedaille
zu erschummeln, miissen Sie das jeweilige
Rennen sofort nach Beginn mit [Etf] abbre-
chen und somit einen Neustart der Chal-
lenge erzwingen. Trackmania Sunrise ver-
leiht Ihnen nun fiir dieses nicht beendete
Rennen die Goldmedaille.

Kai Reinhardt
TIPP 2: Unrealistisch aber hilfreich: Die
Sprungweite ldsst sich nicht nur durch die
Anfahrtsgeschwindigkeit auf der Rampe,
sondern auch noch wahrend des Fluges
durch Gas und Bremse regulieren.
TIPP 3: Im Plattform-Modus kann es oft-
mals wichtiger sein, Thren Wagen vor ei-
nem Sprung gerade auszurichten, als Voll-
gas zu geben. Speziell auf den »Speed-Up«-
Streckenteilen ist es verniinftiger, den Flit-
zer zu arretieren und spater aufs Gas zu
steigen —TIhre Zeit spielt eh keine Rolle.
TIPP 4: Haben Sie eine Landung verpatzt
und sind in der Béschung anstatt auf dem

Asphalt gelandet, ist das kein Grund, das
Rennen neu zu starten. Meist kommen Sie
leicht wieder auf die Strecke zuriick.
TIPP 5: Wenn der Plattform-Modus Sie auf-
grund bestimmter Stellen zur Wei3glut
bringt, ist es ratsam, zunéachst die Stellen,
die Ihnen schwer fallen einzutiben, ohne
auf die Anzahl der Versuche zu achten.
Lukas Gamlich

Trackmania Sunrise: Richten Sie den Wagen nun
lieber aus, anstatt Vollgas zu geben.

WORLD OF
WARCRAFT

TIPP 1: Besitzen Sie noch keinen wohlha-
benden Charakter, der einem neu angeleg-
ten Starthilfe leisten kann, empfiehlt es
sich, einen anderen Spieler nach einem
kleinen Darlehen zu fragen. Dies miissen
Sie zwar spater zuruckerstatten, jedoch
sollten ein paar Goldstiicke dann keine
grof3e Belastung mehr fiir Sie darstellen.
Philipp Neumann
TIPP 2: Sind Sie Teil der Horde und wollen
bequem grofiere Mengen an Erfahrungs-
punkten sammeln, kann Ihnen geholfen
werden: Erledigen Sie den Quest »Chens
leeres Fasschen« immer und immer wie-
der. Die Folgemission kénnen Sie beliebig
oft wiederholen. Als Belohnung erhalten
Sie jedes Mal satte 1450 Erfahrungspunkte.
Niklas Franik

X2

TIPP 1: Um gleich am Anfang des Spiels an
viel Geld zu kommen, gibt es einen einfa-
chen Trick: Spielen Sie die Hauptstory bis
zum zweiten Auftrag der TerraCorp, in dem
Sie einen boronischen Wissenschaftler ab-
holen sollen. Dazu werden Sie mit einem
Transporter ausgertistet, der mit zwei 125
MegaWatt-Schilden ausgestattet ist. Nach-
dem Sie mit dem Wissenschaftler im Terra-
Corp-Hauptquartier angekommen sind,
aber noch bevor Sie mit Elena Kho spre-
chen, konnen Sie die beiden Schilde fiir je-
weils rund 160.000 Credits verkaufen und
sind damit schon sehr friith im Spiel finan-
ziell abgesichert und kénnen expandieren.
TIPP 2: Nach dem Gesprach mit Ban Danna
fliegen Sie sofort zum TerraCorp-Haupt-
quartier (néchster Sektor Richtung Stiden)

und sprechen dort mit Elena Kho. Von ihr
erhalten Sie einen simplen Transportauf-
trag, den Sie sofort annehmen. Dieser ein-
fache Auftrag fithrt Sie einen Sektor weiter
stidlich zum Erzgiirtel, als Bezahlung win-
ken lukrative 20.000 Credits.

TIPP 3: Nun geht es weiter in Richtung Os-
ten zum nachsten Sektor (zur Wolkenbasis
StidOst). Hier suchen Sie das Ausriistungs-
dock und legen an. Die Alpha ISE tauschen
Sie gegen Gamma ISE ein, dazu kaufen Sie
entweder zwei mal 1-Megawatt-Schilde
oder ein Schild plus Kampfsoftware. Nach
nur einer halben Stunde Spielzeit haben
Sie nun einen Kampfraumer, der es mit
fast jedem M4-Schiff aufnehmen kann.
TIPP 4: Jetzt sollten Sie speichern und das
Dock verlassen. Auf der Sektorenkarte su-
chen Sie sich einen Argon Buster, der kei-
ner Heimatbasis zugeordnet ist, markieren
ihn als Ziel und greifen an. Nach einigen
Treffern (und mit etwas Gliick) kénnen Sie
den gegnerischen Piloten davon tiberzeu-
gen, IThnen das Schiff zu schenken. Mit
dem Buster ist nicht viel anzufangen, las-
sen Sie ihn ruhig im All treiben. Sie aber
kontrollieren mit den Tasten Iund U, ob er
nitzliche Ausristung besitzt (Bewaffnung
oder Schilde). Die lassen Sie mit der F-Taste
abwerfen, sammeln sie auf und verkaufen
die Ware in der nachsten Schiffswerft.

TIPP 5: Wenn Sie mochten, konnen Sie nun
weitere Kaperversuche in anderen Sekto-
ren starten. Es empfiehlt sich, zuerst ein
Tor nach Norden und dann eines nach Os-
ten zu durchqueren. Hier beginnen die Pi-
ratensektoren und Sie konnen etwas an Ih-
rem Kampfrang arbeiten.

TIPP 6: Alle Transporte (etwa flir Fabriken)
sollten Sie mit den so genannten »Perso-
nentransportern« abwickeln, die sind bei
gleichem Preis viel schneller.

TIPP 7: Das beste System zum Schiirfen ist
Glaubensquell, dort gibt es massig Asteroi-
den mit Erz und Silizium.

TIPP 8: Als Handler konnen Sie mit Maja-
glit in den paranidischen Raumschmieden
eine Menge Geld machen. Der Einkaufs-
preis liegt bei 11 Credits und der Verkaufs-
preis bei 61. Bei voll beladenem Delphin
koénnen Sie damit einen Gewinn von
75.000 Credits machen! AT

X 2: Mit regelméRig Gefechten in den Piratensek-
toren steigern Sie Ihren Kampfrang.

gt
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