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> DVD:
« Act of War
v1.05
« Boiling Point
vl.l

« Halo v1.07

« Sacred
Underworld
v2.2.2

« Splinter Cell 3
v1.03

« Stronghold 2
v1.2

Abstiirze, ade!

PATCH-

Stronghold 2

Version: 1.2 GroRe: 24,8 MB
Highlights: neue Funktionen fiir
Multiplayer-Partien, Verbindungs-
probleme teilweise behoben, Ba-
lance-Anderung im Ehre-System.

Der Multiplayerteil der Ver-
kaufsversion von Stronghold 2
steckt voller kleiner und groRer
Macken. Mit dem Patch auf Ver-
sion 1.2 kiimmert sich Entwick-
ler Firefly nun um das wichtige
Spielelement. Zumindest in der
Theorie, denn selbst mit dem
Update landen Sie wahrend ei-
nes Gefechts gelegentlich auf
dem Desktop oder bekommen
uberhaupt keine Verbindung
zu online erstellten Servern.

PATCH-TICKER

HALO: Gearbox arbeitet auch lange nach dem
Release noch an dem Action-Titel. Der knapp 5
MByte kleine Patch auf Version 1.07 beseitigt einen
recht seltenen Absturz-Bug im Ego-Shooter.

SACRED UNDERWORLD: Das Update auf Ver-
sion 2.2.2 reduziert den Datenverkehr im Multiplay-
er-Teil und verringert dadurch die teils groben Ver-
zogerungen bei LAN- und Internet-Partien.

SPLINTER CELL 3: obwohl mit 84 MByte recht
groB, merzt Patch 1.03 nur minimale Fehler im
Schleich-Shooter aus, etwa seltene Abstiirze in
Multiplayer-Partien oder dass Sie als Spielfiihrer
manchmal gelegte Bomben auf dem Radar sehen.

TESTS

Zwar ist die Nieten-Rate bei der
Matchauswahl gesunken, fir
ein frustfreies Spiel reicht es
aber noch lange nicht —da muss
Firefly dringend nachbessern!
Immerhin gibt’s neue, sinnvol-
le Funktionen: Beispielsweise
konnen Sie passwortgeschiitz-
te Spiele erstellen, per Direct-
IP-Adresse ohne Umwege auf
andere Partien zugreifen oder
durch einen Kick-Button uner-
wiinschte Teilnehmer entfer-
nen. Auflerdem beheben die
Entwickler kleinere Bugs in
den Kampagnen und figen
zahlreiche Soundeffekte hinzu.
Zu guter Letzt feilt das Update
leicht an der Balance des Ehre-
Systems. So bekommen Sie
durch den Einsatz besonders
fieser Bestrafungen mehr Punk-
te gutgeschrieben.

Boiling Point

Version: 1.1 GrofRRe: 72,4 MB
Highlights: einige Bugs behoben,
Sound-Probleme gel6st, Kolli-
sionsabfrage verbessert.

Der erste Patch zu Boiling Point
soll laut Entwickler Deep Sha-
dows die gréften Bugs im Ac-
tionspiel ausmerzen. Im Test
merkten wir kaum etwas da-
von. Anders als offiziell angege-

In diesem Monat geht’s insbesondere den Bugs an den Kra-

gen, die in Internet- und LAN-Partien ihr Unwesen treiben.

ben, stellen auf Biirgersteigen ab-
gestellte Fahrzeuge fiir Passan-
ten meist immer noch untiber-
windbare Hindernisse dar. Ahn-
lich dumm verhalten sich KI-
Figuren hinterm Steuer: Grund-
los schieben sie sich gegenseitig
von der Strafle. Immerhin fah-
ren die Autos dank der iiberar-
beiteten Kollisionsabfrage nun
Uber Brucken, statt durch sie
hindurch. Auch die nicht auszu-
blendenden Textfelder nach Te-
lefonaten konnten die Entwick-
ler beheben. Gegen den immen-
sen Hardware-Hunger richtet
aber auch das Update nichts aus.
Dafiir entfernt der Patch die von
uns im Test kritisierten Ton-
Aussetzer. Das belohnen wir
mit einem Punkt in der Katego-
rie Sound.

Aufwertung
Sound 6 > 7

A Y™
Act of War

Version:1.05  GroRe: 68,9 MB
Highlights: Map-Editor, fiinf neue
Multiplayer-Karten, verbessertes
Balancing, diverse Bugs gefixt.

Kein Echtzeit-Strategiespiel oh-
ne Karteneditor. Das dachte
sich auch Entwickler Eugen Sys-
tems und spendiert Act of War

Act of War: Dank des neuen Editors ist der Nach-
schub an Multiplayer-Karten gesichert.

mit dem dritten Patch auf Ver-
sion 1.05 einen méchtigen, aber
etwas komplizierten und hard-
ware-hungrigen Karteneditor.
Auf offizielle Tutorials miissen
Sie iibrigens verzichten. Mit
dem Update gibt’s zudem funf
zusatzliche, gewohnt aufwan-
dig designte Karten, die fur
zwei bis sechs Spieler ausgelegt
sind. Auch an der Balance ha-
ben die Entwickler gefeilt: Bei-
spielsweise wurde die Ge-
schwindigkeit und Panzerung
des BTR-80 leicht gesenkt sowie
die Konstruktionszeit der Fahr-
zeugfabriken von Task Force
Talon und des Konsortiums er-
hoht. Schlieflich behebt der
Patch noch kleinere Bugs, die
hin und wieder Gebaude und
Einheiten pl6tzlich unverwund-
bar machten oder den BTR-80
Panzerabwehrgeschosse statt
Raketen feuern liefen. 4811

Boiling Point: Auch in Version 1.1 bleiben Passanten oft vor dem Auto stehen.
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