ANDERS
ALS ANDERE

TSCHUSS SPIELE!  Mit einem leichten Anflug von Wehmut
schob ich jlingst das Icon von Counterstrike Source in den Ordner
mit dem schlichten Titel »Spiele«. Ich war sogar kurz davor, den Ord-
ner in »die anderen Spiele« umzubenennen, hielt das aber dann
doch fiir zu gemein. Ich kann ja einfach so tun, als sei ich im Urlaub.
Ob €SS und Co. das schlucken? Oder soll ich ihnen die Wahrheit (iber Battlefield 2 sagen?
Idee: Ich lese den »anderen« einfach den Test vor. Dann werden die schon verstehen.

FUSSGANGER-SPIEL?

Petra Schmitz
petra@gamestar.de

Manchmal frage ich mich, ob ich anders bin. Also nicht nur

so ein bisschen, sondern total anders. Anders (ha, ich wusste es doch!) kann ich mir

nicht erklaren, dass mich die GTA-Reihe so komplett kalt [asst. Jaja, riesige Spielwelt, tol-

le Freiheit —ich kenne die Vorziige. Dennoch! Die Kollegen schwarmen von den letzten
Massenkarambolagen in Los Santos. Ich denke : »Da stehe ich lieber im Feierabend-
Stau.« Oh, da fallt mir auf: Die Kollegen haben entweder gar kein Auto oder fahren nur
selten damit. Ist das des Ratsels Losung? Ist GTA San Andreas das Spiel fiir Fukganger,
flr Bus- und Bahnfahrer? Ihre Antworten auf diese Frage bitte an petra@gamestar.de.
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Streetworkers Alptraum

D iese verdammte Stadt

ist ein Dreckloch! Ei-
gentlich wollte ich nicht mehr
nach Los Santos zuriickkehren,
aber irgendein Schwein hat un-
sere Mom umgelegt.
Meine Geschwister
Sweet und Kendl
meinten, ich sollte zur
Beerdigung kommen.
Von mir aus, schlief3-
lich habe ich Bruder und
Schwester lange nicht gesehen,
genau wie meine Homies von
der Grove Street Family. Doch in

> 3 Stadte

» 30 Waffen

» 190 Vehikel

» (iber 100 Missionen

GTA SAN ANDREAS

Bandenkrieg, Verrat in der Gang, und mit den Frauen lauft’s auch
nicht optimal — GTA-Gangster CJ zeigt Ihnen sein Tagebuch.

meiner alten Hood hat sich viel
verandert: Korrupte Bullen wie
Tenpenny und Pulaski verticken
Drogen an Kinder, die verfeinde-
ten Ballas tanzen uns auf der Na-
se herum. Wird Zeit, dass je-
mand in San Andreas aufraumt!

1. Tag: Alter, neuer Turf

Die Ankunft gestern war hek-
tisch: Kaum aus dem Flieger ge-
stiegen, haben mich schon Ten-
penny & Co. verhaftet. Die
Drecksdcke wollen mir einen
Mord anhiangen und erpressen

=
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GTA SAN ANDREAS

mich. Gab dann auch gleich eine
Verfolgungsjagd — per Fahrrad.
Damit kommt man immerhin
gut durch die engen Gassen von
Los Santos. Blod: Obwohl ich
hier aufgewachsen bin, habe ich
zwischen den immer gleichen
Flachbauten 6fter die Orientie-
rung verloren, mir fehlen mar-
kante Punkte wie Blirohduser.
Na ja, ich habe ja eine Karte, auf
der wichtige Orte wie das Haus
meiner Familie verzeichnet
sind. Und nach ein paar Stunden
fand ich mich auch ohne ganz

Auf der Flucht vor der Polizei hat CJ ein paar Autos zur Explosion gebracht. Die Detonation stoppt die Verfolger erst mal, kostet aber Gesundheitspunkte.

gut zurecht. Hilft auflerdem,
dass hier trotz Smog-Glocke die
Fernsicht klasse ist. Jetzt werde
ich erst mal die Gegend erkun-
den, damit bin ich allein in Los
Santos ja schon rund 20 Stun-
den beschaftigt. Mag gar nicht
dran denken, was mich in San
Fierro, Las Venturas und den
landlichen Gebieten zwischen-
drin noch so alles erwartet.

2. Tag: Besser ballern

Nach langer Zeit mal wieder ei-
ne Knarre in Hinden gehabt.

"y

»flr besondere Atmosphdre«

GTA SAN ANDREAS

19: 22

/

GameStar 08/2005



o

Der Bundesstaat San Andreas ist gigantisch,
und selbst in der letzten Ecke entdecken Sie
noch witzige grafische Details.

Obwohl Rap- und Hip-Hop-lastig, féllt der
Soundtrack extrem abwechslungsreich aus. Zur
Not: einfach eigene MP3s abspielen.

Extrem dichte Atmosphére durch scheinbar le-
bendige Welt und glaubwiirdige, vielschichtige
Charaktere — vor allem in den Cutscenes.

Vielféltige Missionen: Rennen, Ballern etc. in
allen Variationen. Dazu unzéhlige Zusatz-Auf-
trége (Taxi, Feuerwehr, usw.)

Steuerung nahezu perfekt an den PC ange-
passt, vor allem SchieRereien fallen mit Maus

Mysteridse Performance-Einbriiche auf eigent-
lich schnellen Rechnern. Offensichtlich tech-
nisch schlampig portiert.

Auf kniippelharte Killerauftrage folgen kindisch
einfache Kurierfahrten. Einzelne, schwere Mis-
sionen stoppen die Geschichte.

San Andreas ist riesig, entsprechend lang(wei-
lig) sind die Wege. Lernen Sie das Freeway-
Netz mit seinen Ausfahrten auswendig!

Gespeichert wird nur in Wohnungen. Deshalb
gerade zu Beginn (noch kein Geld fiir Inmobi-
lien) &rgerlich lange Fahrten.

Konsolen-Altlast: extrem kantige Charaktermo-
delle, fallen vor allem in den sonst erstklassi-

und Tastatur viel leichter als auf Konsole.

Dank Maussteuerung gewinnt CJ Feuergefechte leichter.

" |op: 34
F.r

FE

Nerven in Zwischensequenzen: kantige Modelle.

Die Auswahl in den Ammu-Na-
tion-Liden ist riesig. Blof3 scha-
de, dass ich mir noch kaum et-
was leisten kann — Bargeld ist
knapp. Dummerweise darf ich
nicht mal Passanten oder Ge-
schéafte tiberfallen, meine einzi-
gen Einkiinfte stammen mo-
mentan aus Auftrdgen meiner
Gang-Kollegen. Ich frage mich,
wie ich mir da eins der vielen
Appartements leisten soll, die
in den Stadten zum Verkauf ste-

< W W
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hen. Na ja, das wird besser,
wenn ich erst mal eine Weile
hier bin und diese anfingliche
Durststrecke tiberwunden ist.
Was wollte ich eigentlich er-
zdhlen? Ach ja, die Knarren: Das
Arsenal ist grol, vom Messer
bis zum Raketenwerfer. Nur
hatte ich die Waffensounds aus
den alten Tagen mit der Gang
wesentlich fetter in Erinnerung,
meine Tec-9 klingt wie eine
Wasserpistole. Sweet sagt, ich

soll mich auf eine Waffengat-
tung spezialisieren, das wiirde
sich lohnen. Und tatsachlich: Je
ofter ich mit meinen Maschi-
nenpistolen ballere, desto bes-
ser treffe ich. Beim Fahren —
egal ob mit Auto, Fahr- oder
Motorrad - ist es genauso. Ich
werde mir mal einen Nachmit-
tag Zeit nehmen und zum Trai-
ning durch die Stadt cruisen.
Sweet hat mich auflerdem
ins Fitness-Studio geschickt, ich

Musikalisches Minispiel: CJ muss im Takt tanzen, dann kann er den Van kapern.

3D-ACTION ACTION

Nix fir Kinder! Es hagelt standig Kraftausdruicke.

E S ‘;;\A\J;X.\u.uy.ule
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Vom Hubschrauber aus saubern wir den Frachter.

soll meine Muskeln stdhlen. Na
gut, wenn er meint. Nach ein
paar Besuchen bin ich ein Top-
Athlet, dann kann mir die Mu-
ckibude gestohlen bleiben. Ich
muss nur hin und wieder eine
Priigelei provozieren, damit ich
in Form bleibe. Der alte Lehr-
meister im Studio wollte mir
noch ein paar Nahkampf-Mo-
ves zeigen, aber wozu? Ich bal-
lere ohnehin die meiste Zeit,
Faustkampfe sind selten .

GuT! ERGEBNIS:

AR 7 & 9 -

1t BRI 3




Im Gegensatz zu Heiko stort mich die Ghetto-
Atmosphére von San Andreas uberhaupt nicht —
Rockstar hat sie einfach viel zu liebevoll umgesetzt.
Wenn ich mit meinen Homies durch den GroR3-
stadtdschungel cruise und dabei »Welcome To The
Jungle« von Guns 'n* Roses hore, saugt mich die
riesige Spielwelt in sich auf und Uberlasst mir trotz
vorhandener Haupthandlung viel Freiheit fiir kurz-
weilige Chaos-Aktionen wie »ungewollte« Unfélle.
Mich nerven primar einige wenige noch dazu
ziemlich hakelige Plotblocker-Missionen.

PC-Macken

Leider lauft die wesentlich schénere PC-Version
l&ngst nicht so problemlos wie die PlayStation-2-
Fassung: Atzende Bugs wie Soundfeh-
ler oder gelegentliche unver-
mittelte Abstlirze triiben den
SpielspaR. Die teils heftigen Per-
| formance-Probleme im Regen
sind sogar die gleichen wie auf
Sonys Spielekiste — schwach!

»Welcome to ’ A A
the jungle«

gt BR D
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HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Nix mit »Yo, Homie«: Ich mag keine Rap-Musik,
-~ finde Filme von Spike Lee ziemlich langweilig und
- | Typen wie 50 Cent einfach nur peinlich. Trotzdem
~ begeistert mich GTA San Andreas: Weil kein anderes
~ Actionspiel so viel Freiheit und so viel Abwechslung
liefert. Weil es mir als Rennspieler allein schon un-
glaublich viel Spa macht, die unzahligen Fahr-

3. Tag: Holle auf Radern

Der Staat San Andreas ist voller
Autonarren: von Traktoren
iber Wohnmobile bis hin zu
Sportwagen fahrt hier alles
Mogliche rum. Klar, im Gegen-
satz zur Ostkiiste sind hier die
Wege oft extrem lang, zu Fuf§
latscht man sich blof? die Snea-
kers kaputt. Viele der Karren
kenne ich schon aus meiner Zeit
in Liberty City, ein paar habe ich
noch nie gesehen. Zum Beispiel
den Truck, mit dem ich dicke
Anhénger einfach wegziehen
und beim Hehler verhokern
kann. Oder wilde Geridte wie
den Raketenrucksack oder den
Fallschirm. Gehort schon Mut
dazu, sich einfach aus einem
Flieger fallen zu lassen oder von
einem Wolkenkratzer zu hiip-
fen. Meine Homies haben mir
ein paar fiese Tricks gezeigt:
Wenn ich zum Beispiel bei einer
Karre direkt auf den Tankdeckel
ballere, fliegt das Ding sofort in
die Luft — das beendet elegant
jede Verfolgungsjagd.

4. Tag: Die Ballas
kommen!

Langsam verdiene ich mir den

r

Im Fitnessstudio trainieren Sie Ausdauer sowie Kraft und werden Fett los.

auf dem Programm. Okay, die
zettle ich auch selber an: ein-
fach ins gegnerische Gebiet fah-
ren und rumballern, dann kom-
men die Jungs schon rausgekro-
chen. Meist erledige ich sie pro-
blemlos, schon gehort die Hood
wieder der Grove Street Family.
Ist nicht nur ein gutes Gefiihl,
sondern bringt auch regelma-
Rig Kohle ins Haus - endlich!

5. Tag: Auftragskiller
und Lagerist

Mann, die Jungs hier decken
mich vielleicht mit Arbeit ein!
Meine Homies haben standig
neue Aufgaben. Gestern sollte
ich zum Beispiel Sweet aus ei-
nem von Bullen belagerten Mo-
tel raushauen. Das war bel:
iiberall Cops, in den Géngen, an
Seilen von der Decke, versteckt
in den Ecken — was fiir eine Bal-
lerei. Zum Schluss musste ich
sogar einen Helikopter vom
Himmel holen und die Staats-
macht in einer wahnsinnigen
Verfolgungsjagd abschiitteln.
Stellt euch vor: Ryder fahrt, der
Rest von uns ballert aus den
Fenstern. Ein besonders dienst-
eifriger Cop wollte sogar auf die
Windschutzscheibe klettern!

tat, am Abend mit Ryder ins De-
pot der Nationalgarde einzubre-
chen. Wir wollten Waffen klau-
en, aber die Freizeitsoldaten ha-
ben das natiirlich spitzgekriegt.
Ich also hektisch mit dem Ga-
belstapler Kisten in den Laster
geladen, wahrend Ryder mir
den Riicken freihalt. Wir haben
es nur knapp geschafft, der ver-
fluchte Stapler war etwas kom-
pliziert zu steuern. Schon ko-
misch, viele Auftrage der Kum-
pels sind kinderleicht, mitten-
drin dann wieder welche bock-
schwer. Wollen die mich &r-
gern? Oder testen? Ich finde das
frustrierend — als hatte ich nicht
genug Arger am Hals.

HOT-COFFEE-MOD

|Dricke rhythmisch AUF und

|
2B, |
MAUSTASTE L Blickwinkel
\tindern

UMSCHALT L Stellung tindern |
\EINGABE Beenden |

ntliehjzulbefriedigen, isy el

VERBRECHENT

Dank Mod beobachten Sie CJ beim Liebesspiel.

~ | zeuge auszuprobieren. Und weil ich mich trotz der
Gangsta-Fassade mit CJ identifizieren kann, die
Rollenspielelemente und die spannende Story ma-
4 chen’s mdglich. Genau wie Daniel kdnnte ich ewig
Zeit damit verbringen, einfach nur
/ durch die Gegend zu fahren. Nur
der unausgewogene Schwierig-
keitsgrad geht mir manchmal auf
die Nerven. Andert aber nichts
am Fazit: Dieses Spiel ist klasse!

Respekt in der Hood zurtick. Mit
ein paar Auftragen habe ich das
Vertrauen der Briider gewon-
nen, jetzt darf ich drei von ih-
nen in den Kampf fiihren. Was
heift »fithren«—ich gebe ihnen
nur einfache Befehle wie »ste-
hen bleiben«, den Rest erledi-
gen sie mehr oder weniger gut
selbststandig. Trotzdem sind
die Jungs eine Hilfe, denn im-
mer Ofter stehen jetzt Schiefe-
reien mit verfeindeten Gangs

Smoke hat mir spater erklart,
wie das Fahndungssystem der
Polizei funktioniert: Bis Stufe 2
lassen sie sich abschitteln, dar-
Uber muss man sein Auto in ei-
ner Lackiererei umspritzen las-
sen und untertauchen. Kostet
zwar eine Kleinigkeit, aber das
zahlt man gern, wenn auf der
hochsten Stufe Helikopter,
Mannschaftswagen oder sogar
Panzer hinter einem her sind.
Da war es fast schon eine Wohl-

Wenn CJ eine Freundin genug angebaggert hat, bittet
sie ihn auf eine Tasse Kaffee zu sich. Urspriinglich
war geplant, an dieser Stelle ein Sex-Minispiel ein-
zubauen. In letzter Minute kippten die Entwickler
dieses Extra jedoch, um den Verkauf des Spiels in den
auf Moral bedachten groRen amerikanischen Han-
delsketten nicht zu gefahrden. Allerdings ist das Mi-
nispiel nach wie vor drin, mit der Hot-Coffee-Mod
von unserer DVD ab 18 kénnen Sie es freischalten.

Legen Sie dazu von der Datei »Data\Script\Main.scm«
im Spieleverzeichnis eine Sicherheitskopie an, und
kopieren Sie die Mod an diese Stelle. Achtung: Alte
Spielstande sind mit der neuen »Main.scm«-Datei
nicht mehr kompatibel!

»Das rockt,
trotz Rap«




6. Tag: Stechen fiir
den Sanger

Mein alter Kumpel, der Méchte-
gern-Rapper OG Loc hat angeru-
fen: Er braucht meine Hilfe.
Hoch in den Hiigeln von Vine-
wood soll ich fuir ihn das Reim-
buch von Madd Dogg aus des-
sen Villa klauen. Fiir einen Fron-
talangriff ist die zu gut be-
wacht, ich werde schleichen
und die Leibwachter lautlos per
Messer erledigen missen. Hof-
fentlich gibt es da ein paar dun-
kle Ecken, in denen ich mich
verkriechen kann. Die Schlei-
cherei schadet nicht, ist mal ne
schone Abwechslung. Ich ma-

TECHNIK-CHECK

GRAFIKDETAILS IM VERGLEICH

Gangster im Heli, Cops auf der Stralle — jetzt wird es eng.

che mir auch keine Sorgen,
wenn ich erwischt werden soll-
te. Komme ich halt fir eine
Nacht ins Krankenhaus oder
Gefangnis. Blod nur, dass dann
alle meine bisher erbeuteten
Waffen weg sind.

7. Tag: Kein fauler Hippie

Musste nach San Fierro fliehen,
aber fragt nicht wieso —irgend-
was stinkt gewaltig in der Grove
Street Family. Aber darum kann
ich mich jetzt nicht kimmern,
ich sollte sehen, dass Kohle rein
kommt. Ich konnte zum Bei-
spiel als Taxifahrer arbeiten.
Oder mit einem Schlampen-
Schlitten leichte Madchen zu ih-

* 800x600

* min. Details

« Effekte niedrig.
Vor allem die le-
bendige und stim-
mige Atmosphére
leidet unter der
niedrigen Auflé-
sung und minima-
len Distanz-Dar-
stellung.

* 1600x1200

» max. Details
Distanz-Darst.
maximal

« Effekte sehr
hoch

In maximaler Qua-

litat beeindrucken

die gewaltige Weit-

sicht und der har-

monische Gesamt-

eindruck der Grafik

von San Andreas.

Einen Zug verfolgt man am besten per

ren Kunden kutschieren. Oder
Autos klauen und am Hafen
zum »Export« abliefern. Oder in
fremde Hiuser einbrechen und
die schleichend ausrdumen.
Oder, oder, oder...

Ihr seht schon, ich habe ei-
gentlich gar keine Zeit, hier Ta-
gebuch zu schreiben. Zumal ich
mir auch um mein Liebesleben
sorgen mache. Meine Freundin
Denise musste ich in Los Santos
zuriicklassen — wo ich sie doch
gerade mit Restaurant-Einla-
dungen und Barbesuchen fast
so weit hatte, mit mir »Kaffee
zu trinkenc. Egal, in San Fierro
gibt’s auch schéne Frauen. Heu-
te Morgen habe ich zum Bei-

TUNING-TIPPS

Nach Konfigurationsédnde-
rungen kann es vorkommen,
dass San Andreas nicht mehr star-
tet. Verschieben Sie in diesem Fall
die Datei »gta_sa.set« aus »Eigene
Dateien/San Andreas User Files«.
Allerdings verlieren Sie damit Gra-
fik- und Steuerungseinstellungen.

PERFORMANCE-TABELLE MAXIMALE DETAILS
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3D-ACTION ACTIO
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Motorrad auf den Gleisen.

spielin der Fahrschule (wollte
ein paar neue Manéver lernen
und brauche aufierdem einen
Fiihrerschein) eine kennen ge-
lernt. Der war ich allerdings zu
mager — muss wohl 6fter mal
bei Cluckin’ Bell oder Burger
Shot auf einen Fleischberg-
Burger reinschauen. Obwohl,
mit zu viel Fett kann ich kaum
mehr laufen und springen.

8. Tag: Tauchen
und Tuch

Bin jetzt dick mit den Triaden
aus Chinatown im Geschaft,
endlich kommt Kohle rein.
Allerdings habe ich bei mei-
nem Auftraggeber Wu Zi Mu —

Senken Sie bei standigen
Rucklern die »Distanz-Darstel-

lung«. Auch auf der 50-Prozent-

Marke stimmt die Atmosphére noch.

CHECKLISTE

* 4,7 GByte Speicherplatz
* min. 256 MByte RAM

* DirectX-7-Karte

« DirectX 9.0¢ A1
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GANGSTAS LESEN VIEL

Uberall in San Andreas gibt’s witzige Plakate oder Schilder, die man dank
hoch aufgelster Texturen lesen kann. Wir haben die lustigsten aufgespuirt,
Ubersetzen kdnnen wir sie aus Jugendschutzgriinden aber nicht...
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kurz Woozie —eine bése Uberra-
schung erlebt. Der wollte, dass
ich fiir ihn ins Hafenbecken
tauche. Hatte ich bisher noch
nie gemacht, da streiken meine
Lungen. Also bin ich erstmal
einfach so ins Wasser gehiipft
und habe eine halbe Stunde
Tauchen trainiert — was fiir eine
argerliche Pflichtiibung, hatte
auch mal eher jemand drauf
hinweisen kénnen. Dafiir lie-

Smoke fahrt, CJ ballert — eine der spannendsten Actionszenen.

gen unter Wasser versteckt Mu-
scheln. Angeblich schmelzen
die Damen dahin, wenn man 50
Stiick davon sammelt, werde
ich ausprobieren. Ansonsten
gefallt es mir in San Fierro sehr
gut. Die Stadt ist hiigelig, ideal
fiir coole Verfolgungsjagden.
Inzwischen brauche ich neue
Klamotten, das alte griine Gro-
ve-Street-Zeug tut’s nicht mehr.
Zum Gliick gibt’s in den Stadten

Volle

CPU
Halbe

y

massenhaft Liden wie Zap oder
Victim. Kénnte ein Vermégen
flir Anziige, Sonnenbrillen, Uh-
ren, Schmuck oder Schuhe aus-
geben. Wiirde sich vielleicht so-
gar lohnen, die Méadels stehen
auf gut angezogene Méinner
mit viel Sex-Appeal.

9. Tag: Frust und Licht

Woozie hat ein Casino in Las
Venturas eroffnet und mich

=
Info—
Spieler 1

Sie kdnnen sich an einer simplen Billardsimulation versuchen.
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DEUTSCHE VERSION

Wie schon die PS2-Fassung ist auch GTA San

Andreas fiir den PC ab 16 Jahren freigegeben. Sémtliche
gesprochenen Texte sind Englisch, es gibt nur deutsche
Untertitel. Die Missionsnamen wurden nicht tbersetzt,
die witzigen englischen Wortspiele bleiben erhalten —
gut so0. Unterschiede zum Original: CJ kann keine Pas-
santen oder Verkaufer iberfallen, deshalb ist er an-
fangs oft in Geldnot. Blut etc. ist drin.

In der deutschen Version gibt’s keine Kohle.

dorthin mitgenommen. Klingt
nett, aber vorher musste ich auf
einem einsamen Wiistenflug-
hafen den Pilotenschein ma-
chen - ist Vorschrift, hief} es,
sonst nix mit Umzug. Flieger
ging zwar einigermafien gut zu
steuern, aber die Aufgabe war

fe
vﬁ)l'll‘llll

Clipping-Bug: Der Poli-
zist steckt im Boden.

.—_

trotzdem kniippelhart. Und ich
musste sie einfach schaffen, um
weitere Auftrdge zu bekom-
men. Wer sich diesen Quatsch
ausgedacht hat, den sollte die
Grove Street Family mal mit ih-
ren Schlagringen besuchen.
Dafiir ist Las Venturas wirk-
lich eindrucksvoll, vor allem
nachts: tiberall Neonreklamen,
alles beleuchtet, tolll Aber na-
tiirlich regiert auch hier das
Verbrechen. Woozie und ich ha-
ben uns mit der italienischen
Mafia angelegt, die Jungs ver-
stehen keinen Spaf?. Die Auftra-
ge sind kniippelhart und elend
lang. Doch dafiir habe ich mitt-
lerweile einen Haufen Geld. So-
gar so viel, dass ich gar nicht
mehr weif3, wofiir ich es ausge-
ben soll. Gut, ich konnte die
Kohle im Casino verzocken.

10. Tag: Soundtrack
meines Lebens

Inzwischen habe ich mich gut
in San Andreas eingelebt und
fast alle Aufgaben geldst. Lang-
weilig wird mir trotzdem nicht,

Auf manchen
/ Rechnern

'/ macht GTA

~ San Andreas
.~  Probleme: Plotz-
liche Abstiirze, Sound-
oder Mausprobleme
verhindern eine Gang-
ster-Karriere. Selbst auf
schnellen PCs lasst die
Performance manchmal
stark zu wiinschen
tibrig, das Spiel lauft

unspielbar ruckelig. Rockstar arbeitet jedoch bereits an einem Patch.

Ein Problem bisher aller 3D-GTA-Titel: Clipping-Fehler. GTA San Andreas
macht da keine Ausnahme, die Bugs stéren jedoch im Spiel nicht.

gibt ja noch unzahlige Sachen
zu erledigen und Graffiti, Mu-
scheln oder Hufeisen zu finden.
Zum Gliick kann ich unterwegs
Musik horen, mein Autoradio
kriegt elf Sender rein. Die Land-
eier aus Angel Pine horen viel-
leicht K-Rose, diese Country-
Gulle, fur mich kommt aber nur
Radio Los Santos mit korrekter
Gangsta-Mucke in Frage.

Homies hier sprechen nur Eng-
lisch, noch dazu oft mit starkem
Akzent. Und sie benutzen defti-
ge Kraftausdriicke, die ich hier
in meinem Tagebuch gar nicht
aufschreiben mag. Lasst also
eure Kinder lieber daheim, San
Andreas ist definitiv ein Pflaster
fiir Erwachsene. Aber wenn
euch der brutale Umgang mit
den Menschen hier nicht stort,

Falls ihr mich mal besuchen
kommt, miusst ihr euch viel-
leicht etwas umgewohnen: Die

MARKUS SCHWERDTEL markus@gamestar.de

Was soll man Gber dieses Meisterwerk sagen, was nicht schon langst
irgendwo geschrieben wurde? Vielleicht, dass das mittlerweile eigentlich
etwas ausgelutschte GTA-Spielprinzip aus Fahren, Ballern, Minispielen
immer noch einen Hollenspal? macht? Oder dass ich stundenlang einfach
nur herumgurken konnte, immer auf der Suche nach neuen, irren Details
oder einfach nur romantischen Sonnenuntergangen?

solltet ihr mich unbedingt und
so schnell wie moglich besu-
chen, es lohnt sich! A3

Bei aller Euphorie: Komplett gelungen ist die PC-Fassung nicht. Klar, Weit-
sicht, Texturen und Maussteuerung sind ein Fortschritt gegentiber der PS2-
Version. Aber schonere Charaktermodelle hétten bei einem halben Jahr
Verzdgerung drin sein missen. AuRerdem hat Rockstar schlampig umge-
setzt: Auf manchen Systemen hemmen Performance-Pro-

bleme und Abstiirze die Gangster-Karriere. Ein Patch tut
Not! Alle M&ngel dndern jedoch nichts an der fantasti-
schen Atmosphére, die auch ohne technische Brillanz
aufkommt. Zusammen mit CJ erlebe ich Héhen und Tie-
fen eines Verbrecherlebens, immer motiviert durch die
Story. Sogar beim zweiten Durchspielen (nach der Konso-
lenfassung) hat mich GTA San Andreas wieder gefesselt.

»Lost in Los Santos«

GTA SAN ANDREAS  3p-AcTioN

Take 2 / Rockstar

PUBLISHER RELEASE (D) 10.6.2005

SPRACHE Englisch, deutsche Untertitel CA.PREIS 45 Euro :
AUSSTATTUNG ~ Papp-Box, 1 DVD, 78'S., Karte UsK ab 16 Jahre Al > CoovD:

- Video-Special
GEEIGNET FUR > DVD AB 18

=
9

FORTGESCHRITTENER Hot-Coffe-
[ 5 6 1 | 8 9 | Mod

GTA Vice City (88, GS 07/03) Erstklassiger Vorganger im 80er-Jahre-Look.
Boiling Point (67, GS 07/05) Freie Dschungelhatz, durch massig Bugs vermiest.

TECHNISCHE ANGABEN

EINSTEIGER |

VERGLEICHBAR MIT

3D-GRAFIKKARTEN

I Geforce 24 MX I GF FX 5800/5900 1,8 GHz Intel 2,4 GHz CPU 3,0 GHz CPU

Il Radeon 9000 I Radeon 9700/9800 1700+ MHz AMD XP 2200+ AMD XP 2800+ AMD
Geforce 4Ti I Geforce 6600/GT 512 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM
Rad. 9500/9600 M Radeon X800/X850 4,7 GB Festpl. 4,7 GB Festpl. 4,7 GB Festpl.

I Radeon X600 I Geforce 6800

LAUTSPRECHER I Stereo Il 2 vorne, 2 hinten M5! de.1

BEWERTUNG

GRAFIK © Weitsicht @ Charakter- und Auto-Modelle @ Performance

SOUND © fantastischer Soundtrack © englische Sprecher

BALANCE © Training © Tutorial @ schwankender Schwierigkeitsgrad

ATMOSPHARE © glaubwiirdiges Gangsta-Szenario €@ stimmiges Design

BEDIENUNG © Steuerung mit Maus und Tastatur @ Speichersystem

UMFANG © drei riesige Stédte plus Umland @ massig Minispiele

LEVELDESIGN © logisch aufgebaute Stadte © an reale Vorbilder angelehnt

Kl © Gang-Kollegen kdmpfen ordentlich @ Cops strohdumm

WAFFEN & EXTRAS @ Waffen und Fahrzeugen © Charakterwerte

HANDLUNG © Verrat und Kameradschaft © packend wie ein Film

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT &

EINGEWOHNUNG 30 Minuten  SOLO-SPASS 80 Stunden — MULTIPLAYER-SPASS = . ‘

Y




AIRSTRIKE 3D 2

Schrott, Schrott, Schrott! Die Feinde, nicht das Spiel.

S chau an, ein klassisches
Ballerspiel iiber scrol-
lender Landschaft! Weil grole
Entwickler das Genre langst
aufgegeben haben, halten Mi-
niteams die Fahne hoch. Das
erste Air Strike 3D erschien 2002,
im April 2004 schoben die russi-
schen Jungs von Divo Games
Teil 2 nach, beide als Shareware.

CHRISTAN SCHMIDT christian@gamestar.de

Alte Arcade-Reflexe bleiben eingemottet, Air Strike
3D 2 ist eine knallige Materialschlacht ohne gréRe-
ren Anspruch. Irgendwas Neues fiirs Genre? No.
Nochmal spielen, wenn man’s
durch hat? Né. Macht’s wenigstens
Laune? Yep. Wer ohne Grips durch
Feindscharen schneiden will, darf
die Ballerei im Laden einpacken.
Kost’ ja nicht die Welt.

»Naja, nett« r

Jetzt hat Rondomedia den Hub-
schrauber-Shooter eingekauft
und ibersetzt — kein grofier
Aufwand angesichts einer Sto-
ry, die in ein paar Dutzend diirr-
dummen Dialogsatzen erzihlt
wird. Egal, hier geht’s ums Bal-
lern. Als Heli-Pilot schreddern
Sie sich durch 18 Einsétze tiber
netten 3D-Landschaften, von
der Wiiste bis zum Eismeer. Auf
die Idylle regnen Wrackteile un-
gezahlter Feindhubschrauber,
Jagdflieger oder Laserpanzer —
sogar Schlachtschiffe schicken
Sie mit Schussstafetten Rich-
tung Meeresgrund. Dreimal
schieben sich dicke Endgegner
vor Ihr Cockpit, die Sie mit Dau-
erfeuer in die Rosttonne kniip-
peln. Uber sammelbare Extras
schrauben Sie die Durch-
schlagskraft Ihrer Standardwaf-
fen nach oben. Aus dem Plas-

maschuss wird so nach und
nach ein breiter Kugelschwarm.
Spéter gibt’s originelle Varian-
ten wir die blitzspuckenden
Energieballe oder zielsuchende
Raketenstaffeln. Als Sekundér-
geschiitze sammeln Sie eine
Auswahl von Raketen und fette
Superwaffen Marke »Atom-
schlag«, die den Bildschirm ef-
fektvoll verwiisten. Aufier meh-
reren Heli-Varianten locken kei-
ne freischaltbaren Geheim-
nisse. Nett: Auf Wunsch ballern

[ "

Waffe spricht, Feind zerbricht — ein Simpel-Shooter mit Knalleffekt.

acTionspiEL AcTioN IR

sich zwei Spieler an einem PC
gemeinsam durch die Kampag-
nenmissionen. Der faire Rotor-
spafd kostet nur 10 Euro, ist aber
nach zwei Stunden vorbei. 451
> HOTLINE: (0700) 776 363 0,22 €MIN

AIRSTRIKE 3D 2

©

GENRE Action-Spiel

PUBLISHER Rondomedia / Divo Games -

CA. PREIS 10 Euro > ?VDf theck
ANSPRUCH ~ Einsteiger % est-Checl
MINIMUM 400 MHz, 51

128 MB
PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND l




ACTION 3D-ACTIONSPIEL

»Die Eichhémchen ligen!«

PSYCHONAUTS

Auf Konsolen sind sie quicklebendig, auf dem PC
fristen sie ein Schattendasein: die Hiipfspiele. Tim
Schafer, der Macher von Grim Fandango, bringt
jedoch Licht ins bunteste Untergenre der Action.

berall Krieg, Alien-Inva-
soren, Mutanten-Met-
zeln —betont finster geht es mo-
mentan im Action-Genre zu.
Wo sind sie hin, die liebenswer-

ten und knuffigen Action-Hel-
den, mit denen wir frither durch
witzige, kunterbunte Levels lie-
fen und sprangen? Mit denen
wir Goodies einsammelten und

Ry

ein besonderes Goodie erbeutet — eine der wertvollen Psy-Karten.

schrage Monster vermobelten?
In Psychonauts sind sie jeden-
falls nicht. Das Jump'n'Run er-
innert auf den ersten Blick zwar
an die eher (h)armlosen Ray-

Drop meoutside the main

" lodge.

mans dieser Welt, entpuppt
sich aber recht fix als bitterbo-
ser Spaf fiir Freunde des tief-
schwarzen Humors. Oder wie
wirden Sie es nennen, wenn
Thnen jemand sagt: »Pass mit
den Feuerattacken auf. Nutze
sie nur, wenn es absolut not-
wendig ist — oder wirklich, wirk-
lich unterhaltsam...«? Kein
Wunder, steckt doch hinter dem
Titel Tim Schafer, der schon fiir
das makabere Toten-Adventure
Grim Fandango von LucasArts
verantwortlich war.

Gedanken-Salti

Die Story des Spiels ist schnell
erzahlt: Der kleine Junge Razpu-
tin flieht aus dem véterlichen
Zirkus und méchte im Psycho-
Sommer-Camp von Agent Crul-
ler ein Psychonaut, ein Gedan-
ken-Krieger, werden. Die kon-
nen in die K6pfe anderer ein-
dringen und dort an Geheim-
nisse gelangen oder schlimme
Gedanken beseitigen. Bis Raz
sein Ziel erreicht hat, vergehen
Stunden, in denen er mit Zirku-
sakrobatik allerlei Boni aufsam-
meln und Hindernisparcours
sowie spezielle Auftrage in den
Hirnen seiner Lehrer absolvie-
ren muss. Dabei schaltet er bes-
sere Geistestricks frei (etwa Feu-
erattacken oder Unsichtbarkeit)
und kauft Hilfsmittel wie einen
Mental-Sauger, mit dem er Ge-
danken-Netze erbeutet und sie
in Psy-Karten verwandelt.
Klingt abgedreht, ist es auch -
macht aber Laune!

Gebratener Truthahn

Der grofite Spaf3 in Psychonauts
ist das Erkunden der »Echtwelt-
Levels«. Wahrend die Kopf-Mis-

In den Gedanken-Levels zihlt ihre Reaktionsgeschwindigkeit. Uberall lauern Fallen oder Gegner wie diese Gedanken-Zensoren. sionen meist sehr lineare Hiipf-
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Metzel-Auftrage sind, diirfen
Sie im Psycho-Camp frei her-
umstromern und Goodies ein-
sammeln. Kniffelige Sprung-
passagen oder Griibeln Uber
den richtigen Weg zum Objekt
der Begierde machen den Reiz
aus. So sollen Sie etwa eine gol-
dene Eichel erbeuten, die ein
Eichhérnchen gestohlen hat.
Um das aufmerksame Tier aus-
zutricksen, miissen Sie sich un-
sichtbar machen kénnen.

Blod: Die Levels sind recht
klein geraten, die Ladezeiten da-
zwischen nerven zuweilen. Gut:
Um Latschereien zu vermeiden,
konnen Sie eine (mit sexy Frau-
enstimme sprechende) Unter-
grundbahn benutzen, die Sie an
jeden bereits besuchten Ort
bringt. Geladen wird dazwi-

Level geschubst —an der Stelle,
an der er scheiterte. Lastiges
Neustarten des Abschnitts ent-
fallt somit. Sind die fiinf Leben
verbraucht, helfen immer noch
die zu jeder Zeit anlegbaren Sa-
vegames. Vorbildlich, ist
Psychonauts doch eine Konso-
len-Umsetzung.

Folge dem weil3en
Kaninchen!

Eine Heidenfreude bereiten die
zahlreichen Zwischensequen-
zen, in denen meist schrége Di-
aloge mit anderen Kindern ab-
laufen. Dabei geht es beispiels-
weise um ligende und spater
explodierende Eichhdrnchen
oder um die alles andere als zar-
te Romanze zwischen Raz und
der altklugen Camp-Schénheit.

schen aber dennoch. Herrlich auch die witzigen An-
. spielungen an Blicher und Fil-
Fiinf Leben

Haben Sie mal tiberhaupt keine
Idee, wie es weiter geht (und
das kommt gelegentlich vor),
hilft ein Stiick Speck. Nimmt
Raz das aus dem Rucksack, er-
scheint der schweinefleischab-
héangige Agent Cruller und gibt
den notigen Tipp. Scheitern Sie
in einer Mission, ist das nicht
ganz so tragisch, denn Raz hat
finf Leben. Nach seinem Tod
wird der Bub einfach wieder ins

me. So geleitet etwa ein dezent
mutiertes weifles Kaninchen
(Alice im Wunderland, Matrix)
den Helden in seinen eigenen
Kopf. Schade freilich, dass die
kleinen Cutscenes nur in gerin-
ger Auflésung ablaufen. Beim
Test haben wir gerade bei den
Zwischensequenzen kleinere
Bugs bemerkt, die fallen aber
kaum ins Gewicht. So meuchel-
ten wir vor einer solchen Se-
quenz einen Haufen aufdring-
licher Eichhornchen, die aber

N\
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s Hey! That's MY nightmare! X
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Highlights des Spiels: Die zahlreichen Zwischensequenzen sind zwar
schlecht aufgeldst, aber meist héllisch witzig — oder eben bitterbdse.

PSYCHONAUTS 3D-ACTIONSPIEL

Sekunden spater wieder in ei- PUBLISHER — Double Fine / Majesco RELEASE (D) 24.4.2005
: SPRACHE Englisch CA.PREIS 35 Euro .
nem der Filmchen auftauchten AUSSTATTUNG — Mini-Box, 5 CDs, 32 Seiten Handb. — usk keine Einstufung > ?Z[s)f-Ch eck

- um gleich darauf wieder zu

GEEIGNET FUR

PROFI

sterben, gesprengt durch Ge-  gsiec | FORTGESCHRITIENER
dankenkraft eines Mitschiilers.
Wer Psychonauts spielen VERGLEICHBAR MIT Be_yond Good _and Evil (83, GS 12/04) Bun_t, spaBig, trotzdem kein Kinderspiel.
Y 2 Prince of Persia 2 (81, 01/05) Schwerer Orient-Schnetzler mit Akrobaten-Prinz.
moch't'e, sollte Englisch verste-  SEroNSCHE ANGABEN
Mrammm, bacon hen kénnen. Der Titel hEgt nur 3D-GRAFIKKARTEN
‘ ‘?i:-'\' im Original vor, eine Umset- [~ Geforce 2/4 M I GF FX 5800/5900 1,0 GHz Intel 1,6 GHz Intel 2,0 GHz Intel
E . ' M Radeon 9000 I Radeon 9700/9800 1,0 GHz AMD ¥P 1600+ AMD  XP 1800+ AMD
zung fiir den deutschen Markt g getore 4 i I Geforce 6600/GT 265 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM
P ist bisher nicht geplant. Sie be- I Rad. 9500/9600 M Radeon X800/X850 3,8 GB Festpl. 3,8 GB Festpl. 3,8 GB Festpl.
Wissen Sie mal nicht weiter, hilft Innen Agent Cruller, ~ kommen das Programm also :U:;‘:E?:E:GOO :;e::;;eﬁsoo S e - Gg“gplad
den Sie mit einer Scheibe Speck anlocken. nur beim Importhéndler. A1 _ i . :
BEWERTUNG
GRAFIK © sehr schrage Optik @ niedrig aufgeldste Filmsequenzen
PETRA SCHMITZ PHEERET RS SOUND © Klasse Sprachausgabe © witzige Soundsamples
Psychonauts schaut wie ein putziges Hiipfspiel aus, ist aber ein Quell des BALANCE © langsame Lemkurve © Hupfpassagen zuweilen knifflig
schwarzen Humors — voll mit Anspielungen auf Filme und Biicher. Die ATMOSPHARE © herrlich beklopptes Setting © standiges Laden stort
Witzigen Dia|oge bringen mich zum Lachen, die Echtwelt- BEDIENUNG © perfekte Maus-Tastatur-Steuerung @ mit Gamepad besser
Levels kitzeln meinen Pfadfinder-Geist. Und ja, selbst UMFANG © zahllose Goodies @ Entdecker-Eldorado
wenn es in den Hirn-Levels recht linear Zugeht‘ stort LEVELDESIGN © Echtwelt komplex @ »Gedanken-Welt« sehr linear.
mich das auch nicht weiter. Immerhin werde ich mit K © Gegner attackieren stupide
neuen Kraften belohnt, die im Camp so manches Uner- WAFFEN © viele Psi-Fahigkeiten © Upgrades
reichbare erreichbar machen. Psychonauts ist ein tolles HANDLUNG © durchgeknallte Charaktere... © ...in bekloppter Geschichte

Spiel fiir altere Hlipffans. Also ideal fiir mich.

PREIS/LEISTUNG GUT
EINGEWOHNUNG 5 Minuten  S0L0-SPASS 20 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS —

77 )

»FUr Junggebliebene«
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ACTION EGO-SHOOTER

Missgliickte Metall-Politur

CHROME SPECFORCE

Der Vorganger galt zwar als dreister Halo-Klon, glanzte dennoch mit
spannenden Missionen und schicker Optik. Vorteile, die fir Entwickler
Techland im Nachfolger wohl nicht mehr wichtig sind.

E ine Gruppe von Terro-
risten schmiedet ir-
gendwo im tiefsten Dschungel
auf irgendeinem fremden Pla-
neten finstere Plane. Sie flihren
ein Team aus Elitesoldaten an,
um dem ein Ende zu bereiten.
Sie merken schon, einen Preis
fiir die innovativste Geschichte
im Actiongenre bekommt die
Chrome-Fortsetzung Specforce

DANIEL MATSCHIJEWSKY danielm@gamestar.de

Entwickler Techland hat fiir Chrome Specforce rigo-
ros die grofRten Stérken des sehr guten Vorgéngers
entfernt. Wo bitte sind die spannenden Zwischen-
sequenzen in Spielegrafik, wo die knackigen Boss-
Kampfe? Obendrein nerven immer gleiche Aufga-
ben: Jeden Gegner wegballern, Schalter driicken,
Tire offnet sich, wieder jeden wegballern —alles in
einer zwar detaillierten, aber unifar-

benen Dschungelwelt. Von den
Bugs fange ich erst gar nicht an.
Die Spezialfahigkeiten bringen
zwar etwas taktischen Tiefgang,
dennoch sollten Sie lieber zur
Chrome-Vollversion aus der letz-
ten Ausgabe greifen.

»Glanzlose Action« ‘\ . a 1

nicht. Ist die Ballerei trotzdem
besser als das Original? Im
Gegenteil: Specforce hinkt durch
unzéhlige Designschnitzer weit
hinter dem Ur-Chrome her.

Der Boss hat Urlaub

Auftrdge erhalten Sie vom
Oberkommando durch gut ein-
gedeutschte Funkspriiche. Die
Missionen sind stets in mehrere
Ziele aufgeteilt: Beispielsweise
mussen Sie in einem Vorposten
einen Buggy ergattern, damit in
eine Basis eindringen und meh-
rere Panzer per Dynamit spren-
gen. In der Praxis verkommen
die Einsatze jedoch zum sturen
Ballern auf strunzdumme Geg-
ner, immer wieder unterbro-
chen durch unnétig lange Lauf-
wege. Zudem stort die unge-
naue Kollisionsabfrage der
Fahrzeuge, wodurch Sie selbst
an kleinen Hindernissen oft
héngen bleiben. Auf die aus
Chrome bekannten knackigen
Bosskdmpfe miissen Sie iibri-
gens verzichten. Neu dabei:
Held Logan besitzt fiinf Spezial-

Zusammen mit einem KI-gesteuerten Scharfschiitzen erledigen wir ein paar Wachen.

fahigkeiten wie Tarnung oder
Zeitlupe, die Sie auf Knopfdruck
aktivieren kénnen. So weichen
Sie etwa blitzschnellen Raketen
ganz leicht aus —das bringt zu-
mindest etwas taktische Tiefe
in die 6den SchieRereien.

Braun, braun, braun

In Specforce werkelt eine modi-
fizierte Version der Chrome-En-
gine. Jedoch verschenken die
Entwickler das Potenzial des
Grafikgeriists: Boden, Baume,
Felsen, Himmel und Gegner
sind alle in grau-braun gehal-
ten. Wie, das ganze Spiel hin-
durch? Nein, spater ist alles
grun. Hin und wieder nerven

PUBLISHER  Koch Media / Techland

CHROME SPECFORCE EGo-sHoOTER

RELEASE (D)

Wir fliehen in einem unbewaffneten Speeder.

5 I{- (88|

In einigen Missionen rdumen Sie mit raketenbesttick-
ten Laufern in feindlichen Posten auf.

Bugs: Nach dem Schnellladen
etwa feuert Logans Waffe oft
selbststandig drauf los. Zudem
folgt auch Specforce dem Trend
zu kurzen Spielen: Die Kampag-
ne haben Profis in sechs Stun-
den durch. Auch der Multiplay-
er-Teil fallt mit acht Karten zu
klein aus. Dafiir kostet das Pro-
gramm auch nur 30 Euro. 47
» HOTLINE: (01805) 656 008 0,2:€/MIN

3.6.2005

SPRACHE Deutsch CA.PREIS 30 Euro > DVD:
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 2 CDs, 14 S. Handbuch Usk ab 16 Jahre Tesf—Check
GEEIGNET FUR .
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | ( ;.%‘\;“
1 | 8 9 | ' .
1)
VERGLEICHBAR MIT — Far Cry (91, GS 05/04) Schonere Grafik, spannendere Missionen, Top-KI. .',//

Pariah (69, GS 07/05) Uninspirierter Standard-Shooter mit coolen Waffen.

» GAMESTAR.DE:

TECHNISCHE ANGABEN Screenshot-
3D-GRAFIKKARTEN Galerie
I Geforce 2/4 MX I GF FX 5800/5900 1,4 MHz Intel 17GHz CPU 2,0 GHz CPU QUICKLINK
Il Radeon 9000 I Radeon 9700/9800 1400+ MHz AMD XP 1700+ AMD XP 2000+ AMD
Geforce 4 Ti I Geforce 6600/GT 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM
Rad. 9500/9600 Il Radeon X800/X850 1,5 GB Festpl. 1,5 GB Festpl. 1,5 GB Festpl.
Il Radeon X600 I Geforce 6800
LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten M5! 0e.1
MULTIPLAYER ~ AUSREICHEND
FAZIT Standard-Multiplayer-Modi auf nur acht Karten. Dafiir gibt’s einen Editor.

MODI- Deathmatch, Team-Deathmatch, Capture the Flag

BEWERTUNG

GRAFIK © detaillierte AuBenlevels @ polygonarme Figuren @ Effekte
SOUND © passende Sprachausgabe @ langweilige Musik

BALANCE © stetiger Schwierigkeitsanstieg @ viel zu schwer fiir Einsteiger
ATMOSPHARE © passable Dschungel-Atmosphare @ farblose Charaktere
BEDIENUNG © freies Speichern @ Inventar-Verwaltung @ Kollisionsabfrage
UMFANG © maximal acht Stunden Solo-Spielzeit @ kein Wiederspielwert
LEVELDESIGN © viele Teilaufgaben @ Innenlevels © lange Laufwege

KI © Gegner suchen Deckung © kennen sonst keinerlei Manéver
WAFFEN © Fahrzeuge © Spezialfahigkeiten © langweilige Waffen
HANDLUNG © manchmal spannend @ kaum Zwischensequenzen

PREIS/LEISTUNG MANGELHAFT
EINGEWOHNUNG 10 Minuten — S0L0-5PASS 6 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 2 Stunden

FaziT: ODE SHOOTER-FORTSETZUNG MIT VIELEN MACKEN.

GameStar 08/2005




CONSPIRACY

Bose Terroristen hantieren mit Biowaffen.

T erroristen wollen die Weltherr-
schaft an sich reiflen! Sie verho-
kern grottenschlechte Ego-Shooter wie
Conspiracy als Vollpreis-Spiele und kaufen
davon vermutlich Massenvernichtungs-
waffen. Deshalb wurde an jeder Pro-
gramm-Ecke gespart, bei Sound, Bedie-
nung und Grafik. Aulerdem macht die Sto-
ry durch todliche Langeweile innerhalb
weniger Minuten kampfunfahig. PrAB]

CONSPIRACY

GENRE Ego-Shooter '
PUBLISHER East Entertainment / Oxygen "
CA. PREIS 40 Euro

ANSPRUCH Einsteiger

MINIMUM 800 MHz, 256 MB RAM

. ) 5
PREIS/LEISTUNG UNGENUGEND /ELSPN

STAR WRAITH 4

K ampagne, Staffel-Angriffe, Forma-
tionsbefehle, Weltraum-Ballerei —
klingt doch klasse! Ist es aber nicht. Star
Wraith 4 drgert sie durch ungenaue Steue-
rung, dumme KI und Grafik aus dem letz-
ten Jahrhundert. Soundkulisse und Sprach-
ausgabe beleidigen das Ohr. Und die Kam-
pagne ist ungefahr so spannend und moti-
vierend wie eine Kaffee-Fahrt nach Bad
Miinstereifel. Finger weg! P PET|

STAR WRAITH 4

GENRE Weltraumspiel '
PUBLISHER Vitrex / Trend "
CA. PREIS 30 Euro
ANSPRUCH Fortgeschrittene. Profis 20
MINIMUM 800 MHz, 128 MB RAM =
PREIS/LEISTUNG - UNGENUGEND 7ELSPN>

-

DIvErse AcTioN IR

CRAZY BURGER

Bestellungen bereiten Sie schnellstméglich zu.

I m Alleingang oder mit einem
Freund hetzen Sie durch 40 Fast-
Food-Restaurants und versuchen, die
Kunden so schnell wie moglich zu bedie-
nen. Extras wie »Happy Hour« oder
»Stromausfall« bringen Extra-Zeit oder er-
héhen den Schwierigkeitsgrad. Die feh-
lende Speicher-Funktion, eine hakelige
Steuerung und recycelte Levels triiben je-
doch die Langzeitmotivation. A3

CRAZY BURGER

GENRE
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH Anfanger
MINIMUM 500 MHz, 64 MB
PREIS/LEISTUNG - GUT

Actionspiel
Rondomedia
10 Euro

By S
“/EL 5P
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