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MULTIPLAYER-SHOOTER TITELSTORY

Eine MIG 29 der Araber greift einen amerikanischen
Flugzeugtréger an. Der startende Black-Hawk-Hub-
schrauber hat keine Chance.

SQUAD MEMBER
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E in herausragender An-
fihrer braucht Intelli-
genz, Glaubwiirdigkeit, Mensch-
lichkeit, Mut und Strenge. Meint
Sun Tzu aus China. Der hat Die
Kunst des Krieges geschrieben.
In den letzten zwei Jahrtausen-
den haben unzahlige Generéle
seine Theorien getestet und sind
zu dem Schluss gekommen:
»Stimmt! Das Buch ist brillant!«.
Ein guter Anfiihrer braucht
aufderdem Artillerie, unbemann-
te Aufklarungsdrohen, Radar-
Scans und Hilfsgiiter. Meinen
Digital Illusions aus Schweden.
Die haben Battlefield 2 entwi-
ckelt. In den letzten zwei Wo-
chen haben unzahlige Game-
Star-Redakteure deren Theorien

Krieg in nur rund 60.000 deut-
schen Zeichen zu vermitteln.
Das kénnen wir toppen: Wir
pressen unser geballtes Wissen
iiber Battlefield 2 in nur 12.400
Buchstaben und erkliren Ih-
nen, was das Spiel zu unserer
neuen Action-Referenz macht.

Erste Reihe, Mitte

Hochrangige militarische An-
flihrer sind wertvoll und sitzen
daher in bequemen Funkwagen
fernab der Front. Fir Generale
sicherlich angenehm, fiir Shoo-
ter-Fans hingegen todlangwei-
lig. Das dachten sich auch Digi-
tallllusions (Dice), und verwar-
fenihr erstes Konzept des neuen
Commander-Modus’. Noch vor

das jedoch anders aus: Als Kom-
mandant stiirmen Sie nun mit
den normalen Soldaten tber’s
Schlachtfeld! Jedoch haben nur
Sie Zugriff auf die genialen Zu-
satzoptionen: Auf Tastendruck
offnet sich eine Kartentibersicht,
in der alle befreundeten Trup-
pen eingezeichnet sind. Mit ei-

nem praktischen Menti decken
Sie darin in regelméafigen Ab-
stainden per Radar-Abtastung
alle feindlichen Einheiten im
Kampfgebiet auf, senden Spio-
nage-Drohen aus, werfen Hilfs-
giiter mit Munition und Medi-
Packs ab und ordnen verheeren-
de Artillerieschldge an. Das alles

Ein Sanitater

getestet und sind zu dem wenigen Wochen hieR es, der bedient ein
Schluss gekommen: »Stimmt Oberbefehlshaber werde nicht ?\;E(istlon_are; |
auch! Das Spiel ist brillant!« als Kampfer am Gefecht teilneh- leg é ;e;lr: v gr:
Sun Tzu schaffte es, seine ge-  men, sondern als reiner Stratege bandszeug
sammelten Theorien iiber den  agieren. Im fertigen Spiel sieht bereit. (8r)
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Die Truppentransporter sind schwimmfé-
hig. Im Wasser bieten sie allerdings leich-
tes Ziel fur feindliche Hubschrauber.

KRIEGSTAGEBUCH DIE SCHLACHT IM

geht mit wenigen Klicks sehr
leicht und schnell von der Hand.
Gut so, denn im Commander-
Modus bekommt der Oberbe-
fehlshaber nichts von seiner
Umwelt mit und ist ein leichtes
Ziel fir gegnerische Kampfer.

Black Hawk up

Wenn leichte Wagen zuerst auf-
tauchen und die Flanken beset-
zen, dann stellt sich der Feind
zum Kampf auf, sagt Sun Tzu.
Battlefield 2 bietet weit mehr als

nur leichte Wagen: Schlauch-
boote, Panzer, Helikopter und so-
gar Diisenjager. Denn statt his-
torischer Gefechte erleben Sie im
altbewahrten Conquest-Modus
fiktive moderne Schlachten zwi-
schen den USA, China und der
arabischen Koalition MEC. Der
Fuhrpark und die Waffensyste-
me entsprechen dem aktuellen
Stand der Militartechnik: Jets
machen mit Hitze suchenden
RaketenJagd auf Hubschrauber,
Helikopter nehmen Panzer mit

GOLF VON OMAN

kameragelenkten Geschossen
unter Feuer, und Truppentrans-
porter verbergen sich hinter
blickdichten Rauchwolken. Steu-
erung und Fahrphysik kénnten
glatt aus einer Simulation stam-
men: Die Aufhdngungen der
Jeeps etwa geben realistisch fe-
dernd nach, wenn Sie mit knat-
terndem Motor Uber sonnige
Strande jagen. Die ideale Mi-
schung aus leichter Bedienung
und spielerischer Herausforde-
rungen stellen die Hubschrau-

ber dar. Mit den WASD-Tasten
steuern Sie Auftrieb und Seiten-
ruder, mit der Maus neigen Sie
den Helikopter in die Richtung,
in die Sie fliegen wollen. Das ist
leichter als in Battlefield Viet-
nam, aber wesentlich schwerer
als etwa in Joint Operations. Da-
flir ist das Erfolgserlebnis umso
grofier, wenn Sie nach wenigen
Minuten Ubung mit dem Black-
Hawk-Hubschrauber steile Kur-
ven durch arabische H&user-
schluchten ziehen.

Wahrend unsere F22 noch tiber dem Lande-
deck schwebt, stiirzt schon die erste MIG 29
des Gegners auf den Flugzeugtrager herab.
Die Schlacht um den Golf von Oman beginnt.

Die gegnerische Artillerie gibt uns den Rest:
Granaten schlagen rechts und links im Lager
ein und schalten vier unserer Kameraden aus.
SchlieBlich hissen die Araber ihre Flagge.

Ein Kampfjet der MEC kreist Giber dem Fest-
land und nimmt unseren Cobra-Hubschrau-
ber unter Feuer. Wahrenddessen spurtet ein
Schlauchboot unbemerkt den Fluss hinauf.

Der Feind greift an! Ein Havoc-Helikopter
schieBt unsere Stellung sturmreif, dann setzt
feindliche Infanterie nach. Wir werden zu-
rlickgedrangt, unsere Flagge senkt sich.

GameStar 08/2005
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Als wir mit einem Araber kdmpfen, packt der Kollege links vorsorglich den Defibrillator aus.

Rang und Namen

Wer Commander wird, hangt
vom Dienstgrad ab: Gefechte,
an denen Sie teilnehmen, wer-
den von einem Online-Rangsys-
tem ausgewertet. Flr jeden
Feind, den ein Spieler ausschal-
tet, erhalt er einen Punkt. Das ist
soweit nichts Neues. In Battle-
field 2 gibt’s dariiber hinaus aber
auch Belohnungen fiir Teamar-
beit. Hier hat Dice vom Konkur-
renten Joint Operations abge-
schaut: Wenn Sie zum Beispiel
als Hubschrauberpilot Mitspie-
ler herumkutschieren oder ei-
nem bedringten Kameraden zu
Hilfe eilen, gibt's Assistenz-
punkte. Die Werte werden ad-
diert, in eine Online-Rangliste
eingetragen und in militarische
Dienstgrade ibersetzt. Wenn
sich zwei Spieler gleichzeitig fiir
den Commander-Posten bewer-
ben, erhalt der Ranghchere den
Vortritt. Anstellung auf Lebens-
zeit ist das aber noch lange
nicht: Jeder Spieler darf einmal
alle zwei Minuten zur Meuterei
aufrufen. Wenn sich dann die
Halfte des Teams gegen den
Commander auflehnt, ist er weg

vom Fenster. Er kann sich erst
nach finf Minuten wieder um
den Posten bewerben.

Die glorreichen Sieben

Bevor Sie sich der Wahl zum
Commander stellen, suchen Sie
eine Soldaten-Klasse aus. In
Battlefield 2 gibt’s sieben davon:
Der Sturmsoldat bildet das
Riickgrat der drei Armeen. Mit
seinem Granatwerfer hat er’s
bevorzugt auf feindliche Infan-
terie abgesehen. Fiir Fahrzeuge
ist der Panzerfaustschiitze zu-
standig. Seine Maschinenpisto-
le ist zwar schwacher als die
Sturmgewehre der Kollegen,
seine lenkbaren Raketen lehren
dafiir Panzerfahrern das Fiirch-
ten: Gerat ein Vehikel in das Vi-
sier der Panzerfaust, ertont ein
bedrohliches Zirpen. Véllig un-
erwartet schlagt hingegen der
Special Forces Soldat zu. Der
heftet hochexplosives C4 an
Fahrzeuge und zlindet es aus si-
cherer Entfernung per Funk. Als
wir etwa neben einer Briicke
auf der Lauer liegen, warnt uns
der Commander vor heranrol-
lenden Panzern. Wir flitzen auf
die Uberfiihrung, legen finf

In Battlefield 2 er-
halten Sie Punkte
fur Abschiisse, Flag-
generoberungen
und gutes Team-
spiel. Wenn Sie ge-
nug Punkte gesam-
melt haben, schal-
ten Sie zusatzliche
Waffen frei und be-
kommen Orden und
Abzeichen. Wie die
aussehen, will Dice
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nicht verraten. Das sollen die Spieler selbst herausfinden. Allerdings werden
Ihre Leistungen nur auf den offiziellen Servern registriert, und pro Land wird
es nur einen Server-Anbieter mit Ranking-System geben. Das sorgte schon vor
dem Release fur Aufruhr: Hierzulande bietet nur K-Play.de Ranked-Server an,
und die sind teurer als die der Konkurrenz. Fiir Clans, die nicht zu K-Play
wechseln wollen, gibt’s kein Ranking. Doch gerade die Clans sorgen bei Onli-
ne-Shootern daftir, dass immer genug Server zur Verfligung stehen, auch fiir
Gelegenheitsspieler. Allerdings haben Kunden bereits rund 1.000 Slots ge-
bucht. K-Play selbst wird bis zu 1.000 weitere bereitstellen. Dem ersten An-
sturm drfte das jedoch kaum standhalten. Doch keine Angst: Einmal freige-
spielt, kénnen Sie die Bonuswaffen auch auf inoffiziellen Servern nutzen.

Sprengladungen aus und ver-
stecken uns mit dem Fernziin-
der unter der Briicke. Als wir
Uber uns Ketten knirschen ho-
ren, driicken wir den Ausloser.
Bose Uberraschung: Die Bri-
cken in Battlefield 2 sind zer-
storbar! Zwei brennende Panzer
und Tonnen von Gero6ll stiirzen
auf unseren Trupp herab...

Schocktherapie

Nicht nur Bricken, sondern
auch die Spielsachen des Com-
manders sind Ziel der Special
Forces: Radar, Artillerie und
Drohnen-Kontrollstation ste-
hen auf den Karten herum.
Werden die gesprengt, fallt das
jeweilige Hilfsmittel aus — bis

2T B
Die drei Draufganger Gberrumpeln den Feind.
Doch alleine kénnen Sie die Flagge nicht ein-
nehmen, denn schon riickt von der benach-
barten Basis gegnerische Verstarkung an.

Die letzten Uberlebenden weichen zur west-
lichen US-Basis aus. Hier hat der Commander
einen Hilfsgiiter-Abwurf versprochen. Den
haben wir mittlerweile auch bitter notig.

Der feindliche Hubschrauber setzt nach und
greift unseren alleingelassenen Panzer an.
Der Maschinengewehr-Schiitze reagiert zu
spat: Das Fahrzeug geht in Flammen auf.

Drei wagemutige Marines preschen wahrend-
dessen im flinken Buggy zum Strand vor und
feuern dabei aus allen Rohren. Sie fallen den
villig Uberraschten Arabern in die Seite.

08/2005 GameStar
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ein Pionier vorbei kommt. Der
bringt Fahrzeuge und Installa-
tionen wieder auf Vordermann.
Um verletzte Soldaten kiim-
mert sich hingegen der Sanita-
ter. Der wohl wichtigste Kdmp-
fer aus Battlefield 1942 fehlte in
Battlefield Vietnam, hat aber im
Urlaub dazugelernt: Mit seinem
Defibrillator ruft er getotete Ka-
meraden ins Leben zuriick. Der
Sani verteilt auflerdem Erste-
Hilfe-Pakete — Medizinschrianke
wie in Battlefield 1942 gibt’s
nicht mehr. Auch Munitionskis-
ten suchen Sie vergebens. Statt-
dessen sorgen Versorgungssol-
daten fiir Nachschub: Die ste-
cken ihren Kameraden Patro-
nengiirtel zu. Munition kann
der Scharfschiitze nicht genug

¥ o
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Der Special Forces Soldat bringt sich in Sicherheit: Ein Panzer macht sich gerade Uber seinen Humvee her. (8r)

bekommen, denn abgelegene
Platzchen mit freiem Schussfeld
gibt’s in Battlefield 2 zu gentige:
Hochhéuser, Schornsteine, so-
gar Baukrine dienen als perfek-
te Sniper-Positionen.

Brothers in Arms

Ein guter General kommandiert
eine Truppe, die sich wie ein ein-
zelnes Individuum lenken lasst,
dem keine andere Wahl bleibt,
sagt Sun Tzu. In Battlefield 2 hat
jeder Soldat ein Spezialgebiet,
doch alle sind aufeinander an-
gewiesen: Ein Scharfschiitze oh-
ne Munition ist genauso nutzlos
wie ein fuBkranker Grenadier
oder ein kaputter Panzer. Des-
halb organisieren sich die Spie-
ler selbststandig in Gruppen. Per

KRIEGSTAGEBUCH DIE SCHLACHT IM GOLF VON OMAN
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Mausklick erstellen Sie ein sol-
ches »Squad«, dem sich fiinf Ka-
meraden anschliefen konnen.
Der Squad-Griinder wird auto-
matisch zum Gruppenfiihrer. Er
dient seinen Untergebenen als
mobiler Startpunkt und stellt
Uber ein Meni, das dem Com-
mander-Modus gleicht, Anfra-
gen an den Oberbefehlshaber.
So erbittet er Spionage-Drohen,
Artillerieschlige oder Hilfsgliter.
In gleicher Weise erteilt der
Commander den Squads Auftra-
ge wie »Hier angreifen!« oder
»Dort Minen legen!«. Akzeptiert
der Gruppenfiihrer per Tasten-
druck seinen Auftrag, fiihrt ihn
ein eingeblendetes Symbol und
eine farbige Rauchgranate zum
Einsatzziel. Stimmt der Com-

mander einer Anfrage zu, wird
auf der Stelle eine Drohne losge-
schickt, Feuerbefehl gegeben
oder ein Care-Paket abgeworfen.
So entsteht in Battlefield 2 per-
fektes Teamspiel.

Funkemariechen

Vergessen Sie nerviges F-Tas-
ten-Gehacke - in Battlefield 2
sind die gesprochenen Funk-
mitteilungen, die Sie an Team-
kameraden senden, in einem
ringférmigen Menii angeord-
net, das sich auf Tastendruck in
der Bildschirmmitte offnet.
Warnungen oder Hilferufe set-
zen Sie so in Sekundenbruchtei-
len ab. Wem die vorgefertigten
Mitteilungen nicht aussage-
kraftig genug sind, nutzt das

P,

Die Flak-Batterie des Schiffs stoppt jeden Hubschrauber.

Endlich: Wie kontrollieren den Strand, die
Basen in der Stadt und den Himmel tiber
Oman. Triumphierend ziehen zwei amerika-
nische F22 ihre Bahnen. Der Sieg ist unser!

Den Arabern am Strand geht die Munition
aus. Als schlieflich auch die Pistolen leer ge-
schossen sind, greifen die Soldaten zu ihren

Messern und stiirzen sich in den Nahkampf.

Mit Panzer, Truppentransporter und Hub-
schrauber tiberféllt derweil ein anderes ame-
rikanisches Team die Baustelle. Der Angriff ist
erfolgreich: Wir schlagen den Feind zurtick!

Unsere Soldaten formieren sich an den Nach-
schubkisten neu. Wunden werden versorgt,
Munition ausgegeben, der Panzer repariert.
Wir fassen neuen Mut und stiirmen vor.

GameStar 08/2005




DER COMMANDER-MODUS IM DETAIL

ORT: Dalian Plant

URY Ubertrdgt hierher.

Artillerie feuert

Befehl wurde on Squod Bravs gesendet
Commander: Hier angreifen,

Commander: Diese Position angreifen! 6

Commander: An diese Position vorriicken
ALE [ TEAM |

eingebaute Voice-over-IP-Sys-
tem und redet stérungsfrei mit
seinen Kameraden. Besonders
Clan-Spieler jubilieren tiber der-
art gute Kooperationsmoglich-
keiten. Doch das funktioniert
auch auf offentlichen Servern,
denn das Rangsystem, das
Teamarbeit belohnt, beschert
nicht nur Vorteile bei der Com-
mander-Wahl: Wer genug
Punkte gesammelt hat, be-
kommt fesche Orden und schal-
tet zusatzliche Waffen frei - je
eine pro Klasse. Der Pionier
lauft dann statt mit einer Repe-

SQUAD

PUNKTE 10

LN

210l £KIZ Fl#l=le] ALE | KL

tier-Schrotflinte mit einer voll-
automatischen Wumme tiber’s
Schlachtfeld. Das sorgt fiir enor-
me Langzeitmotivation.

Fremde Zungen

Um Deinen Feind zu kennen,
musst Du Dein Feind werden,
sagt Sun Tzu. In Battlefield 2 ist
das kein Problem: Durch das
perfekte Balancing der drei Par-
teien und der Klassen unterein-
ander konnen Sie unbesorgt den
Jobund die Seiten wechseln. Ei-
ne bevorteilte Nation wie in
Battlefield Vietnam, in dem die

Zweisitzige Jets haben Luft-Luft-Raketen, Luft-Boden-Raketen und Bomben an Bord.

08/2005 GameStar
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Flugzeuge der Amerikaner de-
nen der Vietnamesen iiberlegen
sind, gibt’s hier nicht. Trotzdem
spielen sich nicht alle Kdmpfer
gleich: Der Scharfschiitze der
Chinesen etwa benutzt ein halb-
automatisches Gewehr, das
schneller schief8t aber weniger
Schaden anrichtet als die Repe-
tierbtichse des Amerikaners.

Anders als in den Vorgangern,
indenen alliierte/amerikanische
Truppen blau und deutsche/
vietnamesische Soldaten rot
markiert waren, tragt die gegne-
rische Mannschaft in Battlefield 2
immerrote, das eigene Team im-
mer blaue Namen. Absolut lo-
gisch und nach kurzer Umge-
wohnungszeit wesentlich einfa-
cher als das alte System.

Bot-Squad

Gemafd den Regeln der Kriegs-
kunst gibt es neun Arten von
Gelande, sagt Sun Tzu. In Battle-
field 2 sind es sogar zwolf — zwolf
Schlachtfelder, von einer Stau-
damm-Baustelle in der arabi-
schen Wiiste hin zu den nebli-
gen Stimpfen der Mongolei. Jede
Karte gibt es in drei Ausfithrun-
gen, flir 16, 32 oder 64 Spieler. Im
Einzelspieler-Modus ziehen Sie
mit sieben Bots ins Feld. Die KI-
Gegner sind zwar ungewdhnlich
erpicht auf aussichtslose Nah-

[ RUCKTR.

(D Ladebalken fiir Radar-Scan, Artillerie,
Spionage-Drohnen (UAV) und Hilfsguter zeigen
den Bereitschaftsstatus der Hilfsmittel an.

(D In der Squad-Ubersicht sehen Sie, wie
viele Gruppen lhr Team besitzt, und welche
Soldatenklassen in den Squads kampfen.

(3 Der Commander chattet mit Squads, dem
Team oder allen Spielern. Die verschiedenen
Kanéle unterscheiden sich farblich.

(4) Ein Rechtsklick in die Karte ruft das Kom-
mandomeni auf. Bevor Sie einem Squad den
Marschbefehl erteilen, missen Sie die jeweili-
ge Gruppe in der Squad-Ubersicht auswahlen.

(5) Das rote Symbol zeigt an, wo Artillerie
einschlagen wird. Es erscheint auBerdem in
den Karten lhrer Kameraden, damit die sich
rechtzeitig in Sicherheit bringen kdnnen.

(6) Team-Kollegen, die sich in Squads for-
mieren, werden griin markiert, die Gruppen-
fUhrer auBerdem mit der jeweiligen Zahl.
Ubrige Kollegen erscheinen blau, gegnerische
Soldaten rot, der Commander als Stern.

() Ein UAV hat feindliche Einheiten aufge-
deckt und sendet die Informationen fiir kurze
Zeit an alle Spieler in Ihrem Team.

Squad 2 soll sich in Bewegung setzen. Der
gelbe Pfeil zeigt den Mannern, wohin genau.

kédmpfe, verhalten sich ansons-
ten aber clever und héren auf’s
Wort, wenn Sie Befehle geben.
Der Commander-Posten steht
Ihnen jederzeit offen, sollten Sie
jedoch lieber als Einzelkdmpfer
losziehen, tibernimmt ein Bot
die Befehlsgewalt. Der Solo-Mo-
dus von Battlefield 2 kommt
zwar ohne Singleplayer-Kam-
pagne daher, reicht fiir einen
Kleinkrieg zwischendurch aller-
dings vollig aus. Als Ubungsge-
lande fiir die »echten« Schlach-
ten im Internet oder lokalen
Netzwerk ist er sogar ideal.

PETRA SCHMITZ petra@gamestar.de

Ich wusste ja, dass Battlefield 2 toll werden wiirde.
Aber muss es denn gleich so toll sein? Muss ich
denn Gansehaut bekommen, wenn neben mir die
Artillerie in den Boden kracht? Muss ich fasziniert
innehalten, wenn tber mir die Jets Luftkimpfe
auffihren. Muss ich versteinern, wenn ich den
Schatten eines Hubschraubers auf dem Boden er-
spahe? Was mich das schon an virtuellen Leben ge-
kostet hat! Apropos Kosten und Grafik: Muss Batt-
lefield 2 denn so ungeheuer hard-

ware-hungrig sein? Menschen
mit nur 512 MB RAM miissen
drauBen bleiben. Da helfen auch
keine tolle Grafikkarte und kein
High-End-Prozessor mehr. Wer
mitspielen will, muss gut ausge-
stattet sein oder investieren.

»Teure Gansehaut«




STANDARD-PC

800x600 * niedrige Details

Das Schlachtfeld versinkt in depressiver Herbst-
stimmung: geringe Sichtweite, dunkle Texturen,
schattenlose Objekte und reduzierte Beleuchtung.

GRAFIKDETAILS IM VERGLEICH

TITELSTORY MULTIPLAYER-SHOOTER

1024x768 * mittlere Details

Préchtig und flussig spielbar: Bereits bei mittleren Grafikeinstellungen protzt In der hchsten Detailstufe spielen Sie Battlefield 2 nur auf High-End-PCs
fliissig. Dafiir gibt’s noch mehr Weitsicht und dichtere Vegetation.

die Szenerie mit hochwertigen Texturen, guter Beleuchtung und Weitblick.

1024x768 * mittlere Details
Schon in der mittleren Detailstufe sieht Battlefield 2 Battlefield 2 extrem: Fur die hoch aufgeldsten
wesentlich besser aus als der Vorganger. So schick ~ Texturen, grandiose Beleuchtung und detailver-

spielen Sie auch auf Mittelklasse-PCs fliissig. liebten Einheiten brauchen Sie einen Top-PC.

1280x960

maximale Details

T,

1600x1200¢ maximale Details

GRAFIKOPTIONEN

Battlefield 2 bendtigt viel Speicher. Fur den hdchsten Detailgrad empfehlen
wir 1 GByte RAM und eine aktuelle High-End-Grafikkarte mit 256 MByte
Speicher. Fur 16 Spieler geniigt bereits ein Prozessor mit 1,6 GHz.

® Beleuchtung
Uber diese Option bestimmen Sie
den Beleuchtungsgrad von Objek-
ten. Je niedriger desto dunkler.

MULTIPLAYER EINZELSPIELER

]

GRAFIK-OPTIONEN

SPIELOPTIONEN STEUERUNG
ANZEIGEMODUS.
sesauTaUALITAT
EIGENE QUALITAT
TERRAN
EFFERTE
GEOMETRIE
TEXTOREN
BELENCHTORG.
BYMAMISENE SCHATTEN
DYNAMISERES LICHT
ANTI-ALIASINE
TEXTORENFILTER
SIEATWEITE

AVVRECHEN STANADWERTE

ot AKTIVES KONTO aofauniayer

© Dynamische Schatten

Bewegte Schatten lassen Objekte
wesentlich realer erscheinen. Das
kostet aber viel Rechenkraft.

Terrain &—————————
Damit regeln Sie die Auflosung der
Bodentexturen. In der Hektik des
Spiels genugt die Stufe »niedrig«.

COMMUNITY VERLASS!

OPTIONEN

CREDITS

SOUND.

sons

ANWENDER

Effekte o&—m«——
Aufwéndige Grafikeffekte wie
Wasserwellen sehen auch in der
niedrigsten Stufe noch gut aus.

TUNING-TIPPS
Wenn Sie die mittlere Be-
leuchtungsstufe wéhlen, rol-
len die Panzer 20% flussiger.
Dynamische Schatten sehen
zwar schick aus, kosten aber
viel Rechenleistung. Schalten Sie
die Spielerei auf »Niedrig« (20 Pro-
zent mehr fps) oder ganz ab.
Stel_len Sie die Qeome_trie auf
»Mittel«. So spielen Sie Batt-
lefield 2 auch in grofien Schlachten
fliissig und es sieht noch gut aus.

PERFORMANCE-TABELLE
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o | 2.6GHz | 1z80x060 | [ | W
XP/2600+ | 1600xt200 | [ | I
RAM | Prozessor | Pixel g:% 58
I |E8

L | 1,6 GHz | 8ooxe00) | [ | I
£ | XP/1800+ | 1024x768 | [ | | I
g 2,2GHz | 1024x768? | [ ] | I
= XP/2200+ | 1280x1024 | [ |
S [2,6GHz | 1280x060 | | | N
' | XP/2600+ | 1600x1200 | [ | W

1) minimale Details
[T nicht moglich

2) mittlere Details
I stark ruckelnd

Reduzieren Sie die Terrain-
grafik. Pro Stufe bringt das 15
Prozent mehr fps und fallt in der
Hitze des Gefechts kaum auf.
Schalten Sie alle speicherfres-
senden Programme aus, die
parallel zu Battlefield 2 laufen.

CHECKLISTE

* 2,3 GByte Speicherplatz
* min. 512 MByte RAM

« DirectX-8-Karte

« DirectX 9.0c

MAXIMALE DETAILS
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28| w|_8l=8|_8g
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B |E8|88|E5|8B|E2(383
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| | .
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| | .

méRig ruckelnd, spielbar I perfekt spielbar
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Tunguska Flak-Panzer und Cobra Kampfhubschrauber kommen sich nur ungern so nah. (r)

Kamerakind

Nicht nur die Waffenauswahl,
sondern auch die Grafik von
Battlefield 2 ist auf dem neusten
Stand der Technik. Besondere De-
tails stecken in den Spielermo-
dellen: Jeder Ausriistungsgegen-
stand, den die realistisch ani-
mierten Soldaten einsetzen, ist
tatsachlich am Kampfer sichtbar.
Wer sich daran nicht satt sehen
kann, fiir den bietet Battlefield 2
ein spannendes Tool: den Battle-
Recorder. Von jedem Match, das
Sie online austragen, wird eine
Dateimit samtlichen Spiel-Infor-
mationen auf dem jeweiligen
Server gespeichert. Die kénnen
Sie runterladen und das Gefecht
in frei wihlbaren Kameraper-
spektiven als Wiederholung an-
schauen. Besonders spektakulare
Szenen bewundern Sie in Zeitlu-
pe oder als dreidimensionales
Standbild. Screenshots solcher
Momente finden Sie auch in die-
sem Test. Die sind mit dem Hin-
weis »(BR)« gekennzeichnet. Auf

Wunsch exportiert Battlefield 2
Spielzenen als AVI-Videoclip
zum Archivieren auf Ihre Fest-
platte. Riickspulfunktion und ei-
ne bedienungsfreundliche grafi-
sche Benutzeroberfliche gibt's im
Battle-Recorder allerdings nicht.

Wettriisten

Der Sound von Battlefield 2 ist
ebenso atemberaubend wie die
Grafik: Artillerieschldge lassen
die Boxen vibrieren, nie zuvor
gab es derart realistische Schuss-
gerdusche. Dabei unterscheidet
sich jede Waffe deutlich von den
anderen: Sie horen genau, ob
Freund oder Feind schiefit —
nicht nur wegen der exzellenten
Positionierung. Doch um Battle-
field 2 in voller Pracht geniefien
zu kénnen, brauchen Sie starke
Hardware. Aber fiir Multiplayer-
Fans lohnt sich diese Investition
auf jeden Fall. Sun Tzu sagt
zwar: »Wahrhaft siegt, wer nicht
kampft«. Aber der kannte auch
dieses Spiel nicht. A8
> HOTLINE: (0190) 776 633 1,24 €/MIN

FABIAN SIEGISMUND

fabian@gamestar.de

MULTIPLAYER-SHOOTER TITELSTORY

% COMMANDER

Um dem Sniper zu entgehen, kann sich der MG-Schiitze in den Panzer ducken.

MICHAEL GRAF

micha@gamestar.de

Da heift es, moderne Kriege seien steril: Irgendwer driickt auf Knépfchen,
dann kracht’s. Humbug! Die Atmosphére von Battlefield 2 ist
klasse; stets habe ich das Geflhl, ich sei mitten im Ge-
fecht. Mir fehlt nur dynamisches Terrain. Wie cool ware es,
wenn ich mit dem Panzer Hauser sprengen kénnte. Schon
klar, das wiirde die Balance ruinieren. Aber interessant
war's schon, zumal Sldner (wenn schon, sonst nix) zer-
storbare Schlachtfelder bietet. So, mehr zu meckern gibt's
nicht. Commander Siegismund, ich erwarte Ihren Befehl!

»lass' krachen!«

BATTLEFIELD 2 MULTIPLAYER-SHOOTER

Kommandeure kdmpfen nicht selbst, Kommandeure lassen kdmpfen. Und
so hatte Dice den Commander-Modus zunéchst angekundigt. Aber welcher
Baller-Freund hétte schon freiwillig den reinen Strategen gespielt? Statt-
dessen stlirze ich mich jetzt als Commander mitten in die
Schlacht. So macht Befehligen Spaf3. Und durch das Be-
lohnungssystem spuren meine Manner sogar — denn je-
der ist heiR auf Extra-Waffen und Orden. Dass Dice nicht
verraten will, wie die aussehen, kann ich sogar verste-
hen. Die besten Waffen in World of WarCraft sind ja auch <
noch geheim. Apropos: Das liegt bei mir erstmal auf Halde
— ich kehre zurlick zu meinen Shooter-Urspriingen.

»Commander der Action-Rubrik«

08/2005 GameStar

PUBLISHER EA / Digital Illusions RELEASE (D) 23.6.2005
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 45 Euro
AUSSTATTUNG — DVD-Box, 1 DVD, 24 Seiten Handbuch sk ab 16 Jahre
GEEIGNET FUR
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER |
1 8 [] 10

VERGLEICHBAR MIT  Joint Operations (92, GS 09/04) Mehr Spieler, aber schwachere Grafik.

Battlefield 1942 (90, GS 11/02) Schlagen Sie Schlachten im Zweiten Weltkrieg.
TECHNISCHE ANGABEN

3D-GRAFIKKARTEN

[ Geforce 2/4 MX GF FX 5800/5900 1,6 GHz Intel 2,2 GHz Intel 3,0 GHz Intel

Il Radeon 9000 I Radeon 9700/9800  XP 1800 + AMD XP 2200+ AMD XP 3000+ AMD

M Geforce 4 Ti I Geforce 6600/GT 512 MB RAM 1GB RAM 1,5 GB RAM
Rad. 9500/9600 I Radeon X800/x850 2,3 GB Festpl. 2,3 GB Festpl. 2,3 GB Festpl.

Il Radeon X600 I Geforce 6800 ISDN DSL DSL

LAUTSPRECHER Il Stereo Il 2 vorne, 2 hinten 5.1 0e.l

MULTIPLAYER  SEHR GUT

FAZIT Derzeit das absolute Non-Plus-Ultra der Multiplayer-Shooter.
MODI- Der Conquest-Modus ist altbewahrt, doch mehr Abwechslung hétte nicht geschadet.

BEWERTUNG

GRAFIK © tolle Animationen @ triibe Bodentexturen

SOUND © realistische Waffensounds @ satter Motorenklang

BALANCE © sinnvolle Klassen @ Fahrzeugbesatzung erobert Flaggen
ATMOSPHARE © packende Gefechte @ keine Massenschlachten

BEDIENUNG © perfekte Fahrzeugsteuerung @ kleine Bedienungsmacken
UMFANG © zwolf Maps © sieben Soldatenklassen © groBer Fuhrpark
LEVELDESIGN © gut balancierte Karten © alle Maps in je drei GroRen
TEAMWORK © Commander-Modus @ Belohnung fiir Teamarbeit

WAFFEN © umfangreiches Arsenal © freischaltbare Waffenkits

MULTIPLAYER-MODI ~ @ Conquest-Modus... @ ...der seit drei Jahren gleich ist

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT & "
EINGEWOHNUNG 5 Minuten  S0L0-PASS 15 Stunden  MULTIPLAYER-GPASS 200 Stunden Sy |
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Jungs, hier kommt der Masterplan

BATTLEFIELD 2

ANGREIFER: USA

Um Karkand zu erobern, missen die ameri-

kanischen Truppen so schnell wie mdglich
in die Stadt durchbrechen. Damit sie dabei nicht
in einen Hinterhalt laufen, tiberwacht der Com-
mander die Stadtgrenze mit einem UAV.

Verteilen Sie sich! Feindliche Soldaten star-

ten in erster Linie an den unteren beiden
Flaggen. Hier wimmelt es daher nur so von Pan-
zerabwehr-Schiitzen und Minenfeldern.

Scharfschiitzen bewachen die US-Artillerie
und melden, falls feindliche Truppen zu
Radar und UAV-Trailer vordringen wollen.

Der Schliissel fiir den Sieg der Amerikaner

liegt darin, die Hauptbasis der MEC einzu-
nehmen. Ein Kommando-Trupp aus Special For-
ces und Sanitatern ignoriert daher die westlichen
Flaggen, umgeht die feindlichen Truppen weit-
raumig und spurtet in den Ostteil der Stadt.

An der Hauptbasis der MEC angekommen

nehmen die Manner die Flagge ein und
zerstoren die Commander-Installationen. Fortan
kontrollieren die amerikanischen Truppen zwei
Panzer-Startpléatze, wahrend der feindliche Ober-
befehlshaber bis auf weiteres ausgeschaltet ist.

VERTEIDIGER: MEC

Die MEC darf den US-Truppen nicht erlau-

ben, in die Stadt einzudringen. Ein UAV
deckt den gesamten Bereich sudlich der Stadt ab.
So kann sich der Feind nicht unbemerkt nahern.

Nur eine StraB3e fiihrt nach Karkand. Von

ihrer ersten Kreuzung ausgehend verminen
zwei Pioniere alle Abzweigungen in Richtung
Innenstadt. In den Seitenstrafen beziehen Pan-
zerabwehr-Schiitzen und Special Forces Stellung
und lauern auf feindliche Fahrzeuge.

Mittlerweile hat der Panzer der Hauptbasis

den Marktplatz erreicht und sichert die
beiden dstlichen Straen. Der Truppentransporter
bleibt im Westen und jagt feindlichen Einheiten
nach, die durchgebrochen sind.

Ein weiterer Pionier vermint den Zugang

zum Ostteil der Stadt. Sind US-Truppen ins
Stadtzentrum vorgedrungen, sprengen Special
Forces die Briicke und verteidigen die Furt, damit
der Feind nicht zur Hauptbasis vorriicken kann.

Scharfschtitzen Giberwachen Furt und Brii-

cke und warnen vor feindlichen Komman-
do-Trupps. Die Hauptbasis darf auf keinen Fall in
die Hande der amerikanischen Truppen fallen!

DIE SOLDATENKLASSEN

Feindliche Infanterie ver-
speist der Sturmsoldat zum
Frihstiick. Mit seinem Granat-
werfer trifft er auch Gegner, die
hinter ihrer Deckung kauern,
und zwar wesentlich praziser
und tiber grofere Distanzen
= als mit Handgranaten.

Der Panzerabwehr-Schiitze
lehrt Fahrzeugfiihrer das
Furchten: Mit seinem Raketen-
L werfer haut er Locher in alles,
was fahrt. Im Kampf gegen
feindliche FuBsoldaten zieht er
mit seiner Maschinenpistole je-
doch meist den Kiirzeren.

Soldat ist nicht gleich Soldat: Jeder K&mpfer in
Battlefield 2 ist ein Spezialist mit eigenem Auf-
gabenbereich. Alle haben herausragende Fé-
higkeiten, doch keiner kann den Krieg alleine
gewinnen. Damit Sie wissen, mit wem Sie’s
auf dem Schlachtfeld zu tun bekommen, stel-
len wir Ihnen die glorreichen Sieben und ihre
besonderen Féhigkeiten kurz vor.

Die grofte Sprengkraft im Spiel
b versteckt sich im Rucksack des
@ Special Forces Soldaten: Funk-
W ferngesteuerte C4-Ladungen. Er
g schleppt funf davon mit sich he-
A rum und kann daher sogar im
4 Alleingang mehrspurige Stahl-
bricken in die Luft jagen.

_ GameStar 08/2005
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LEGENDE

8 Rad- Schlauch- 8 i }\ Heli- A -
Die ersten Minuten einer Schlacht sind meist entscheidend. panzer boot kopter

Wir zeigen Ihnen die besten Eroffnungsmandver fiir die Kar- & A ﬂ panzer .Sniper .Pionier .ggfcce'?'
ten »Strike at Karkand« (links) und »Gulf of Oman« (rechts).

+ ANGREIFER: USA

1 Haben die F22 alle feindlichen Jager und

Hubschrauber zur Strecke gebracht, pa-
trouillieren sie am Ende der arabischen Startbahn
und halten gegnerische Luftfahrzeuge am Boden.

Zwei Special Forces Soldaten und ein Sa-
nitater fahren im Schlauchboot zur gegneri-
schen Basis und zerstéren dort die Installationen
des Commanders. Auf dem Weg dorthin setzen
. sie Kameraden an der arabischen Flagge ab.

3 Lassen Sie die Panzer bis zu den Gleisen
vorriicken. So kénnen beide zwei feindliche
Flaggenpunkte einsehen und je nach Lage die
Infanterie tatkraftig untersttitzen. Vorsicht: Am
Hotel im Osten steht ein feindlicher Tank.

Der amerikanische Cobra-Hubschrauber

verteidigt zunachst die Flaggen am Strand
und bleibt in der Nahe der eigenen Luftabwehr.
Sind die arabischen Jager ausgeschaltet, riickt er
zur Baustelle in der Mitte der Karte vor.

Feindliche Fahrzeuge wahlen meist den di-

rekten Weg in die Stadt. Verminen Sie da-
her die StraBBe, um den gegnerischen Nachschub
abzuschneiden. Der Pionier schliel3t sich den Sol-
daten der Special Forces im Schlauchboot an.

VERTEIDIGER: MEC

MIG 29 und SU 34 beziehen Stellung vor

der Kiiste und fangen US-Luftfahrzeuge ab.
Halten Sie Abstand vom Flugzeugtrager: Dessen
Flak-Stellung holt jeden Flieger vom Himmel!

Infanteristen im Truppentransporter grei-

fen die westliche US-Basis vom Fluss her
an. Ein Special Forces Soldat schlégt sich zur ame-
rikanischen Artillerie durch und sprengt sie.

3 Statt sofort in Richtung Stadtmitte zu rollen,
patrouilliert der Panzer entlang des Flusses.
An der westlichen MEC-Basis stellt er sich je nach
Lage dem Feind entgegen, verteidigt die Baustelle
oder rlickt weiter vor in Richtung Kiste.

Auf dem Hotel im Osten und den Hochhéu-

sern im Stadtzentrum legen sich Scharf-
schiitzen auf die Lauer. Sie melden Feindbewe-
gungen am Strand und bekdmpfen Infanteristen.

Der Havoc-Helikopter umfliegt die Stadt im

Osten, weicht amerikanischen Jagern aus
und féllt den feindlichen Truppen am Strand in
die Flanke, sobald die F22 auRer Gefecht sind.
Nun kénnen ihm nur noch die Stinger-Stellungen
gefahrlich werden. Die schaltet der Bordschiitze
aus der Entfernung mit Luft-Boden-Raketen aus.

GroRe Distanzen sind fiir den
Scharfschiitzen kein Pro-
blem. Mit seiner Tarnkleidung
kann er sich hervorragend im
¢ Unterholz verstecken. Um in Ru-
= he lauern zu kdnnen, legt er

E  Anti-Personen-Minen vor sei-
nem Unterschlupf aus.

Der Sanitater reanimiert ge-
A fallene Soldaten mit seinem
@ Defibrillator. Weil das Team da-
¥ durch kein Ticket verliert, macht
y das den Feldarzt zum wahr-
& scheinlich wichtigsten Kampfer
4 im Team. AufRerdem heilt er die
# Insassen seines Fahrzeugs.

Der Versorgungssol-
dat hat schwer zu
schleppen: In seinen
Rucksack passt Munition fiir eine
ganze Division, und sein MG hat
auch fast genauso viel Feuer-

\}' kraft. Im Auto versorgt er seine

e Mitfahrer stdndig mit Munition.

¥ Reifenpanne, Locher in der Ka-

rosserie, Motor kaputt? Das ist

8 ein Fall fir den Pionier. Der re-

pariert alles, vom Jeep Uber

.=q DBrucken bis zur Artillerie, und legt
’* aullerdem Panzerminen aus. Sei-
Z=a ne Schrotflinte ist allerdings nur

P52 bedingt fernkampftauglich.
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Das muss doch wehtun...

BATTLEFIELD 2
SCHLACHTFELD-GESCHICHTEN

Eins haben alle Spiele der Battlefield-Reihe gemeinsam: In den Schlachten gibt’s jede Menge Slapstick-
Szenen. Wir zeigen lhnen sieben der albernsten Situationen, die wir beim Testen erlebt haben.

Seit sich rumgesprochen hat, dass
Defibrillatoren tédliche Waffen
sind, muss ich mich standig mit
Nahkampf-Sanis rumkloppen.

Die drei da wollten mich tberfah-
ren, sind dann aber iber mich
drliber gesprungen und funf Meter
weiter im Fluss abgesoffen.

. L7 T NS
Bz Dank Ragdoll-Verhalten wackeln erledigte Soldaten
rlickwérts Abhénge hinunter. Da kann’s nicht schaden,

noch eine Rakete rein zu feuern. Nur zur Sicherheit,
falls die doch nicht ganz hindiber sind.

GameStar 08/2005
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Man soll die ReiRleine ja
erst kurz tiber dem Boden
ziehen. Man kann’s aber

auch Ubertreiben.

zerfaust direkt ins
Cockpit. Ist ein Arzt an [
Bord? Oder ein Pilot? /7 (2%

Du lieber Gott, da hat doch jemand seinen
Hubschrauber senkrecht auf der Moschee geparkt,
so dass die Rotorblatter ein Kreuz bilden. Das

erinnert mich an meine Zeit als Missionar...

Ey! Nicht vom Rand
springen! Dasist |
das Nichtschwimmer- f
becken!
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