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BATTLEFIELD 2

Beenden Sie vor dem Einstieg in ein
Fahrzeug unbedingt den Nachlade-
vorgang Ihrer Waffe. Dieser wiirde anson-
sten beim Aussteigen fortgesetzt werden,
was an der Front tédlich enden kann.
Entgegen vielen Behauptungen an-
dern sich die Nachladezeiten nicht
durch schnelles Ein- und Aussteigen in ein
Fahrzeug oder ein stationares Geschiitz.
Handgranaten haben begrenzte
Wourfeigenschaften und richten an
Panzern lediglich minimalen Schaden an.
Besser einsetzen kénnen Sie die Explosiv-
waffen in Hauser und Gassen. Die Druck-
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welle wird eine Menge Feinde verwunden.
Der Versorgungssoldat hat selbst lie-
gend mit der Ungenauigkeit seiner
Waffe zu kdmpfen. Wahlen Sie den Stand-
ort Thres MG-Nests also moglichst so aus,
dass Ihre Opfer nah herankommen.
Geben Sie als Sanitdter niemals Thr
Medipack aus der Hand. Optimal ist
es, wenn Sie den Verbandskasten in den
Héanden halten und die Verwundeten so
nah wie moglich herankommen lassen.
Diese Methode gewéhrleistet den besten
Kosten/Nutzen-Faktor.
Fahren Sie Ihren Panzer niemals pa-
rallel oder im 90-Grad Winkel zu an-
deren Tanks. Am sichersten ist ein Zick-
Zack-Kurs iber das Schlachtfeld.
Die Rauchbomben der Panzer sind
ungemein praktisch um Ihre Nach-
hut zu decken. Auf manchen Karten gibt es
kleine Tunnel oder Unterfiihrungen, die zu
einem der Flaggenpunkte fiihren. Nutzen
Sie diese Besonderheiten aus, indem Sie
beispielsweise mit [hrem Tank einen der
Durchgénge vernebeln. Auf diese Weise
machen Sie es den feindlichen Einheiten
schwer, Thre Begleitung zu erspdhen.
Was viele nicht wissen: Auch im
Wasser besteht die Moglichkeit zu
»sprintenc. Da Sie schwimmend nicht
schiefien kénnen und ein leichtes Ziel ab-
geben, sollten Sie das Wasser so schnell
wie moglich wieder verlassen.
Generell sind Minen leicht zu entde-
cken. An manchen Stellen gibt es je-
doch einen Ubergang der Bodenbelége mit
kleinen Kanten. An diesen Punkten ver-
steckte Minen konnen deutlich schlechter
wahrgenommen werden —eine ideale Falle.
Bedenken Sie als Scharfschiitze, dass
mindestens zwei Schuss in den Tor-
s0, jedoch nur einer in den Kopf zum Exitus
fiihren. Also lieber eine Sekunde ldnger auf
denidealen Schuss warten.

Battlefield 2: Als Scharfschiitze sollten Sie auf den
Kopf zielen und Schiisse auf den Torso vermeiden.

Bei einem Angriff auf einen Aufien-
posten sollten Sie die stationdren
Waffen unbedingt verschonen. Andern-

falls schwichen Sie Ihre Verteidigung fiir
den garantiert folgenden Gegenangriff.
Legen Sie sich nur auf den Boden,
wenn Sie wirklich auf etwas lauern
oder einen bestimmten Sektor tiberwa-
chen. Bei Feuergefechten sind Sie liegend
deutlich zu langsam und einfacher zu tref-
fen. Stehen Sie stattdessen auf und laufen
Sie im Wechsel zwischen ducken und
springen. So senken Sie die Trefferquote
des Gegners empfindlich.
Nils Munterjan
Mit einem Trick konnen Sie die lang-
wierige Startprozedur von Battlefield
2 deutlich abkiirzen. Hierfiir miissen Sie
die Dateien »Dice.bik«, »EA.bik« sowie »Le-
gal.bik« aus dem Verzeichnis »EA Games\
Battlefield 2\mods\bf2\Movies« 10schen.
Timo Ewiak

Witziger Gag der Programmierer: An
einigen Wanden hat Dice Werbepla-
kate fiir die arabische Ausgabe des Ur-
Battlefields angeklebt.
Peer Niehof

Battlefield 2: Auch in den Krisenregionen dieser
Erde ist Raum fiir Battlefield1942-Werbung.

CHROME SPECFORCE

Durchsuchen Sie alle getoteten Geg-

ner nach Batterien fiir die Spezialfa-
higkeiten und wichtigem Verbandszeug.
Den Kampf gegen Fahrzeuge (insbe-

sondere Panzer oder Mechs) sollten
Sie nur mit aktiviertem Schild aufnehmen.
So fligt die méachtige Bordkanone der Fein-
de deutlich weniger Schaden zu.

Chrome Specforce: Gegen Mechs helfen nur Ra-
ketenwerfer und ein aktivierter Schild.
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CROSS RACING
CHAMPIONSHIP 2005

Um die kniffligen Strecken kennen
zu lernen, bleiben Sie zunéchst hin-
ter dem Fithrenden. Die clevere Gegner-KI
zeigt Thnen die Ideallinie, in der letzten
Runde kénnen Sie immer noch tiberholen.
Gezielte Ramm-Manover sind wegen
der ungenauen Kollisionsabfrage ein
Gluckspiel. Fahren Sie fair und geduldig
und warten Sie auf Fehler der Konkurrenz.
Falls Sie ein Rennen partout nicht ge-
winnen konnen, wechseln Sie ins
Spielmenii und wéhlen Sie dort die Neu-
start-Option. Jetzt diirfen Sie einen niedri-
geren Schwierigkeitsgrad wahlen.
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Cross Racing Championship 2005: Fair fahren
Sie erfolgreicher als mit solchen Attacken.

DUNGEON LORDS

Legen Sie sich immer einen Schild zu,

selbst als Magier. Denn damit kon-
nen Sie Zauberspriiche abblocken — spater
im Spiel ist das lebenswichtig. Wenn Thr
Charakter kein entsprechendes Talent hat,
bekommen Sie eine Attributsstrafe fiir das
Tragen der Schutzwaffen. Nutzen Sie als
Magier daher nur leichte Schilde. Die blo-
cken genauso effektiv wie schwere, kosten
aber weniger Strafe.

Verkaufen Sie regelméafiig den

»Mill« aus Ihrem Inventar, um an
Gold zu kommen. Vergessen Sie jedoch
nicht, dass alle Gegenstande ins Miillfach
wandern, von denen Sie bereits ein Exem-
plar besitzen. Wenn Sie also zwei identi-
sche, tolle Schilde finden, verschwindet ei-
ner im Mill. Ihre Schilde gehen allerdings
kaputt und lassen sich nicht reparieren,
daher sollten Sie tiberzéhlige Exemplare
auf keinen Fall verkaufen, sondern im
Millinventar aufbewahren.

Erledigen Sie auf jeden Fall fiir jede

Gilde die erste Mission. So erfahren
Sie, welche Mischklassen die entsprechen-
de Zunft anbietet. Wahlen Sie danach die-
jenigen Klassen und Gilden, die zu Threm
Charakter und Ihrem Spielstil passen.
Adepten sollten sich zum Beispiel dem Ce-
lestischen Orden anschlief}en und zum Pa-
ladin aufsteigen. Nur dann diirfen sie
schwere Riistungen und Schilde tragen .

Dungeon Lords: Auch Magier tragen Schilde.

FALCON 4.0
ALLIED FORCE

Solange Sie auf der Rollbahn umher
kurven, sollten Sie niemals die Zeit-
beschleunigung aktivieren. Selbst bei ein-
geschaltetem Autopilot dust Ihre F-16
sonst mit Vorliebe in die Pampa.
Versuchen Sie nicht, alle zugewiese-
nen Ziele zu 100 Prozent zu zerstoren.
Meist erreichen Sie nur Teilerfolge. Die
sind aber immer noch besser, als beim
zweiten Uberflug von einer Boden-Luft-Ra-
kete abgeschossen zu werden.
Néhern Sie sich Bodenzielen am be-
sten im Tiefflug. Dadurch erkennt Sie
das gegnerische Radar deutlich spater.
Sparen Sie ausreichend Sprit, damit
Sie auch auf dem Heimflug noch ei-
nen Luftkampf absolvieren kénnen. Denn
Gegner lauern iiberall.
Klappt eine Mission mal nicht, wah-
len Sie »Discard Mission«. Dann wird
der absolvierte Einsatz nicht gezahlt und
alles ist wieder wie vorher.

Schicken Sie Ihre Fliigelleute vor, da-

mit die schon mal die Luftabwehr be-
seitigen. Beim Ausweichen von Raketen
sind die CPU-Kameraden ziemlich gut.

Falcon 4.0 Allied Force: Aktivieren Sie auf Roll-
bahnen niemals die Zeitbeschleunigung.

FAR CRY

Manche der Monster haben nie
Schwimmen gelernt und lassen sich
leicht erledigen, indem Sie die Viecher mu-
nitionssparend ins Wasser locken.
Falls Sie schon im zweiten Level des
Spiels auf dem Flugzeugtrager
Schwierigkeiten bekommen, haben wir
die Losung: Nachdem Sie auf dem Ober-

deck waren, sollten Sie sofort wieder nach
unten steigen und dort das stationére Ge-
schiitz benutzen, um den hartnéckigen
Helikopter zu zerstoren. Danach geht es
wieder aufs Oberdeck zurtick und von dort
ins Wasser. An einer seichten Stelle be-
kommen Sie genug Halt, um auf die Ket-
ten des Schlauchboots zu feuern. Jetzt geht
es weiter in den nachsten Level.
Manche Missionen miissen Sie zum
Grofiteil mit dem Boot absolvieren.
Allerdings zielt es sich von den schwan-
kenden Nussschalen aus extrem schwer
auf Gegner. Halten Sie daher an einer si-
cheren Position an und driicken Sie [(F], um
das Steuer loszulassen. Jetzt fallt das Zielen
mit Threr Handwaffe erheblich leichter.
Wenn Ihnen die Gefechte auf der Ur-
laubsinsel zu knifflig sind, konnen
Sie jetzt dank unserer Cheats aufatmen.
Offnen Sie mit der rechten Maustaste die
Eigenschaften der Far-Cry-Desktopver-
kniipfung und erweitern Sie dort den Ein-
trag unter »Ziel« um den Zusatz »-devmo-
de«. Klicken Sie auf »Ubernehmen « und
anschliefiend auf»OK«. Wenn Sie jetzt das
Spiel starten, sind unter den Einstellungen
flir den Schwierigkeitsgrad (im Kampag-
nenmenti) alle Level anwéhlbar. Aufier-
dem kénnen Sie durch Druck auf die jewei-
lige Taste folgenden Cheats aktivieren:

CHEAT WIRKUNG

0 999 Munition

P Alle Waffen

F1 First-/Third-Person-Ansicht
F2 Zum né&chsten Spawn-Point
F3 Flug-Modus AN

F4 Flug-Modus AUS

F9 Quicksave

F10 Quickload

F12 Screenshot

In einigen Levels sind Raketenwer-

fer-Trigens so postiert, dass ein
Kampf in engen Gangen unausweichlich
ist. Da Sie die Riesen nicht aus der Distanz
ausschalten konnen, brauchen Sie eine an-
dere Taktik: Wenn Jack die OICW oder das
schwere Maschinengewehr bei sich tragt,
geht er mit einer dieser Waffen in den di-
rekten Nahkampf und feuert ohne Unter-
brechung gezielt auf den Kopf des Geg-
ners. Dadurch halt das Monster still und
zeigt kaum Gegenwehr. Aber Vorsicht: Nur
im extremen Nahkampf mit Ihrem Gegner
treffen Sie standig den Kopf!
In Level 14 des Shooters haben Sie es

mit einem lastigen Helikopter zu
tun. So machen Sie sich das Leben leichter:
Sie legen die letzte Bombe, springen vom
Schiff und schwimmen anschlief}end an
Land. Sobald der Heli in Sicht kommt, ge-
hen Sie hinter dem Schiffswrack oder ei-
nem Baum in Deckung und feuern mit Ra-
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keten auf den Angreifer. Alternativ kon-
nen Sie sich auch auf der Briicke des Schif-
fes verstecken. Sie verlassen das Fithrer-
haus zur einen Seite und feuern eine Rake-
te ab, laufen dann zur anderen Seite und
feuern auch dort. Das wiederholen Sie eini-
ge Male, bis der Helikopter verschwindet.
Bei dieser Variante miissen Sie sich aller-
dings beeilen, da das Schiff sehr schnell
sinkt und Sie mit in die Tiefe reifst.

Far Cry: Verstecken Sie sich vor dem Helikopter.

Wenn Ihnen ein Gegner zu sehr zu-

setzt, sollten Sie an ihm vorbeiren-
nen bis zum néachsten Speicherpunkt. Kurz
daraufladen Sie den gerade gesicherten
Spielstand wieder, und der Gegner hat Sie
plétzlich vergessen. Danach kénnen Sie
ohne Probleme weiterspielen. Dieser Trick
funktioniert mit allen Feinden.

Im Level »Rebellion« sind im grofen

Auflenareal Riistungen und Ver-
bandskasten diinn gesit. Zu Beginn der
Mission, nachdem Jack das Geb&ude ver-
lassen und das folgende Gefecht zwischen
Soldnern und Mutanten beobachtet hat,
steht ein Gleiter auf dem Berg zur Rechten.
Mit dem Fluggerat erreichen Sie bequem
den Turm, der in der Ferne erkennbar ist.
Ohne Gleiter konnte Jack dort nur tiber
weite Umwege und mit Schwimmeinla-
gen hingelangen. Beim Turm finden Sie ei-
ne Rustung, ein Medikit und etwas Muni-
tion. Auerdem steht vor der Tiir ein Jeep,
den Sie fiir den Riickweg klauen.

Der Akku im Nachtsichtgerat macht

sehr schnell schlapp. Das kénnen Sie
umgehen, indem Sie zunéchst das Fern-
glas benutzen und erst danach das Nacht-
sichtgerat aktivieren. Mit diesem Trick
wird der Akku nicht nur geschont, er14dt
sich in diesem Modus sogar noch auf.

Far Cry: Lieber mogeln als schwarz sehen.

[ ]
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Imletzten Level miissen Sie alle Geg-

ner im Vulkankrater beseitigen und
koénnen normalerweise nicht zur gut ge-
fiilllten Waffenkammer zurtickkehren.
Aber auch dafiir gibt es einen Trick: Neh-
men Sie einen Stuhl aus der Waffenkam-
mer unter Beschuss oder schieben Sie ihn
so vor sich her, bis damit das hintere Dop-
peltor blockiert ist. Das schlief3t nun nicht
mehr und Jack darf sich fiir den Endkampf
erneut aufmunitionieren, nachdem er die
Mutanten ausgeschaltet hat.

Die Elitekampfer von Doyle im letzten

Level »Vulkan« sind eine harte Nuss.
Nahern Sie sich tiber den Steg langsam dem
Gebaude, in dem sich der Oberschurke auf-
halt. Etwa auf halber Strecke erscheinen die
Leibwiéchter. Da diese zunéchst noch in De-
ckung bleiben, héren Sie nur vereinzelte
Funkspriiche. Jetzt halten Sie an, drehen ein-
fach um und laufen zum Geb&ude auf der
Seite. Von hier aus sehen Sie die Elitesldner
mit Hilfe von Fernglas oder Warmebildka-
mera und konnen die Gegner ohne Proble-
me mit dem Raketenwerfer oder dem
Scharfschiitzengewehr ausschalten. Nun
bleibt nur noch Doyle tibrig, der aber keine
grofiere Bedrohung darstellt.

GTA: SAN ANDREAS

Auch in diesem Monat reifst die Flut an Le-
serzusendungen mit Hilfestellungen zu
Rockstars neuestem Streich nicht ab. Wir
haben fiir Sie die besten Tipps ausgewahlt,
um Ihnen den harten Gangsta-Alltag in
der Hood zu vereinfachen.

Haben Sie mitten im Gefecht das Ma-

gazin Threr Waffe leergeballert? Kein
Problem. Wechseln Sie einfach per Maus-
rad auf die nachste Waffe und sofort wie-
der zuriick, und Sie haben praktischer-
weise wieder eine geladene Waffe.

Oliver Christ
~]Auch in Los Santos kénnen Sie bereits
ein Flugzeug benutzen. Sie miissen
lediglich zur Zufahrt des Rollfelds fahren
und dort ein —nicht zu niedriges — Auto vor
dem Wachhéuschen parken. Nun kénnen
Sie tiber das Autodach und das Hauschen
auf die Startbahn und sich eines der Flug-
zeuge unter den Nagel reifen.
-] Auf diese Weise ldsst sich viel Geld

. machen: Kaufen Sie sich das Anwe-
sen nahe dem Mullholland-Autobahn-
kreuz im Los Santos. Speichern Sie nun
dort Thren Spielstand und begeben Sie sich
zum Wettbiiro unter dem Autobahnkreuz.
Sie konnen nun absurd hohe Betrage set-
zen, denn im Falle eines Verlust konnen
Sie geschwind neu laden.

Im fortschreitenden Spiel fordert

C.J.’s Freundin Sie auf, eine Spritz-
tour mit ihr zu machen. Chauffieren Sie die
Dame so lange durch die Gegend, bis ihr

KURZTIPPS Q"] HALILE

die Gegend gefillt. Bleiben Sie auf dieser
Strafie und fahren Sie solange auf und ab,
bis der »Spaf3-Balken« der Angebeteten
beim Maximum angelangt ist. Auf diese
Weise konnen Sie die Lady Ihrer Traume
leicht um den Finger wickeln.
Venant Pirotte

Die Mission »Robbing Uncle Sam«

fordert das Uberleben Ihres Mitstrei-
ters Ryder. Seinen Tod verhindern Sie am
wabhrscheinlichsten, indem Sie statt des
Gelandetors zundchst die Halle 6ffnen,
dort die Wachen aus dem Weg rdumen
und mit dem Gabelstapler die Kisten be-
reitstellen. Erst jetzt machen Sie den Weg
auf das Geldnde frei. Da das Verladen der
Beute nun wesentlich schneller vonstat-
ten geht, verliert die anstrengende Aufga-
be einiges von ihrem Schrecken.

Jonas Weller

Haben Sie sich hoffnungslos in der

Pampa von San Andreas verirrt? Kein
Problem: Atmen Sie tief durch und folgen
Sie den nachsten Eisenbahnschienen, bis
Sie wieder in die Zivilisation kommen. Sie
sollten lediglich darauf achten, nicht von
einem Schnellzug uberrollt zu werden.

RYDER

KISTEN

San Andreas: Dank der guten Vorbereitung lasst
sich Uncle Sam ganz leicht ausrauben.

In der Mission »Pier 69« erhalten Sie
das Scharfschiitzengewehr. Dieses
Utensil ist in dieser Mission nicht nur ge-
gen die Wachen am Pier von grofiem Nut-
zen, Sie kénnen sich auch die Verfolgungs-
jagd per Boot sparen. Erledigen Sie zu-
néchst die Wachen mit jeweils einem
Schuss. Fiir den fliichtenden Verrater soll-
ten Sie dann noch geniigend Munition
aufgespart haben. Begeben Sie sich zum
Steg und schalten Sie den Fliichtenden mit
Hilfe der hochsten Zoomstufe aus.
Auch Taxis lassen sich aufmotzen. Ei-
ne solche Droschke mit Nitro-Ein-
spritzung versehen verhilft Ihnen zu ei-
nem wahren Bonusregen, da das Zeitlimit
kein Problem mehr darstellt.
Geben Sie in den Autorennen immer
mit Bedacht Gas. Das spart Zeit und
das nervige Ausbrechen des Fahrzeugs
entfallt. Durch Thren bequemen Vorsprung
machen sich aufierdem die Computergeg-
ner das Leben selbst schwer. Einem Sieg
steht nichts mehr im Weg.

3319 165



T HAL{Y KURZTIPPS

~| Sollten Sie im Besitz eines Panzers Diese Methode funktioniert auch mit Flug- URKQSRK Stuntflugzeug
- oder eines Militarhubschraubers zeugen und Helikoptern. AMOMHRER Tanker Truck
sein, konnen Sie leicht Kohle scheffeln. Séren Miiller UBHYZHQ Trashmaster
Starten Sie mit einem der Fortbewegungs- Die folgenden Codes geben Sie ein- KGGGDKP Vortex-Hovercraft
mittel die Blirgerwehrmissionen und feu- fach im laufenden Spiel ein. SZCMAWO Selbstmord
ern Sie aus allen Rc.:hren.auf die Verdéchti- AFZLLQLL Sonnenschein
gen. So entfallen die meisten Verfolgungs- . VKYPQCF Taxis mit Nitro
jagden, und Sie kénnen pro Mission bis zu MUNASEF Adrenalin-Modus -
20.000 Dollar einstreichen. YLTEICZ aggressivere Fahrer MEHARM Cewiter
In Zeros Bastelladen hinter der Kasse COXEFGU alle Autos mit Nitro GUSNHDE nur Sportwagen

findet sich eine kleine liebevolle An- ZEIIVG alle Ampeln griin LXGIWYL Waffen Set 1
spielung auf GTA: Vice City. Einige der XJVSNAJ immer Mitternacht KIKSZPY Waffen Set 2
Hauptdarsteller hat Rockstar hier als Ac- |OWDLAC schwarzer Verkehr UZUMYMW Waffen Set 3
tionfiguren verewigt. CPKTNWT Autos explodieren
Hans-Jorg Imper AFSNMSMW Boote fliegen

JOINT OPERATIONS

Etwa zur Hélfte des Spielverlaufs be- BSKSGGC Autos fliegen bei Unfall weg
kommen Sie den Auftrag »Ice Cold RIPAZHA Autos flisgen Angehende Dschungelkampfer, die durch
Killa«, in welchem Sie Jizzy den Zuhalter den giinstigen Preis zum Einstieg in Nova-
K . ASNAEB Fahndungslevel null X ; .
ermorden sollen. Statt sich nun auf eine — —— logics Taktik-Shooter bewegt wurden, kon-
BMTPWHR (iberall »landliche Fahrzeuge«

Verfolgungsjagd einzulassen, zerschief3en

nen jede Hilfe gebrauchen, um sich gegen

Sie zu Beginn der Mission die Reifen des ASBHCRB Elvis-Modus die Veteranen durchzusetzen:

Fahrzeugs, welches rechts neben dem Ein- FOOOXFT FuBganger bewatfnet Wenn Sie mit Stinger-Raketen auf ei-

gang des Clubs steht. YSOHNUL Zeit vergeht schneller nen Hubschrauber feuern, dauert das

Im Auftrag »Outrider« besteht Thre BTCDBCB C.J. wird fett Nachladen normalerweise sehr lange. Um
Aufgabe darin, vier Straflensperren CFVFGM) es ist wolkig den Vorgang zu beschleunigen, gibt es aber

in die Luft zu jagen. Hierflir gibt es zwei ef- MROEMZH Homies sind tberall einen kleinen Trick, der nur in der Nahe

fektive Vorgehensweisen: Die erste Mog- MROEMZH Sie kontrollieren alles von Armory-Kisten funktioniert und des-
lichkeit besteht darin, sich den Blockaden BAGOWPG Kopfgeld auf Sie ausgesetzt halb am besten bei der Basisverteidigung
so weit wie moglich zu ndhern, die Gegner YECGAA Jetpack hilft. Dazu setzen Sie sich so nah wie mog-
mit dem Scharfschiitzengewehr aus dem AIYPWZQP Fallschirm lich an eine Armory-Kiste, so dass Sie durch
Weg zu rdumen und mittels eines geziel- HESOYAM volle Gesundheit, Rustung, zweimaliges Driicken der Shift-Taste nach-
ten Schusses die Autos zum Explodieren zu 950.000 Dollar laden kénnen, egal in welche Richtung Sie
bringen. Einfacher ist es allerdings, sofort JHIOECW hohe BMX-Spriinge schauen. Nahert sich jetzt ein Hubschrau- :
zu versuchen, die Wagen mittels Raketen- OSRBLHH minus zwei Fahndungslevels ber, visieren Sie ihn wie gewohnt an und '
werfer oder Scharfschiitzengewehr aus - — feuern die Rakete ab. Sobald die Nachlade- 1
N il . WANRLTW unendlich Munition ) ] R N . 1
dem Weg zu raumen, wobei ein Teil der BAGUVIX nendlich Gesundheit animation beginnt, driicken Sie sofort !
Feinde mit drauf geht. - zweimal die Shift-Taste. Dadurch wird die H
Timo Ewiak CWKKAM unendlich Luft Animation tibersprungen - die néchste H
Die M4 ist eine der teuersten aber XICWMD unsichtbare Autos Stinger-Rakete konnen Sie nun rund zwei i
auch effektivsten Waffen des Spiels. JYSDSOD maximale Muskeln Sekunden friiher abfeuern. Das kann den i
Um glinstiger an Munition fiir die Knarre OGXSDAG maximaler Respekt entscheidenden Zeitvorteil bedeuten. E
zu kommen, kénnen Sie einfach einen Am- EHIBXQS maximaler Sex-Appeal !
mu-Nation mit Schiessstand aufsuchen LFGMHAL Super-Spriinge :
und die dortige Mission erledigen. Auch bei IAVENJQ Super-Schlage E
Nichtbestehen verdoppelt sich die Anzahl AEDUWNV niemals hungrig !
der mitgefiihrten Patronen fiir das Gewehr. |  apzakmi niemals gesucht !
Jonas Weller OFVIAC immer 21 Unr !
ALNSFMZ0 bewblktes Wetter i
AJLOJYQY FuBgénger greifen sich an i
BGLUAWML FuRganger greifen Sie an E
PGGOMOY perfektes Handling :
LLQPFBN pinker Verkehr ) . . . :
Joint Operations: Mit Armory-Kisten beschleu- 1
AUIFRVQS Regen nigen Sie entscheidend den Nachladevorgang. i
THGLOJ weniger Verkehr ,
CWJXUOC Sandsturm Wenn Sie sich nach Threm Ableben in E
: : LISPQK Fahndungslevel sechs die Warteliste eingereiht haben und ,
D o ; ; KVGYZQK C.J. wird schlank einen vorbeilaufenden Mediziner rufen, H
GTA: San Andreas: Suchen Sie einen Ammu-Na- OHDUDE Hunter kann es vorkommen, dass dieser stirbt und E
tion, um Ihre Waffen-Magazine zu vergroRRern. JUMPJET Hydra Sie sichnoch malin ?lie Warteliste eintra- '
AKIIYGLC Quad gen miissen. Dieses Argernis lasst sich um- !
Wollen Sie nach einer Renn- oder PDNEJOH Racecar gehen, indem Sie zuerst den Arzt rufen :
: Che.ckpoir'{t—Aufgabe das be.nutzte . AIWPRTON Rhino und sich erst dann einreihen. E
Vehikel nicht wieder abgeben, bringen Sie KRIEBR stretch E

es einfach in Thre Garage und speichern.

Um vom Gegner nicht erkannt zu
werden, legen Sie sich am besten mit
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der Scharfschiitzen-Uniform in seichtes
Gewdsser (moglichst noch zwischen Pflan-
zen). Dadurch werden Sie fiir andere Spie-
ler nahezu unsichtbar.
Als Scharfschiitze sollten Sie immer

die Distanz zum Gegner mit dem
Fernglas feststellen und dann das Gewehr
mit und Mausrad auf die Entfernung
einstellen. Wenn der Wert 80 iibersteigt,
sollten Sie immer auf volle Hundert run-
den, also zum Beispiel bei 330m auf 300m
und bei 385m auf 400m.

Trotz der automatischen Zielfunk-

tion der Stinger-Raketen miissen Sie
etwas vorhalten, da die Geschosse dem
Helikopter sonst nicht immer folgen. Fehl-
schiisse sind nicht nur argerlich, sondern
kosten zudem Munition, die Sie sich dann
erst wieder besorgen miissen.

Aus einem fliegenden Helikopter

auszusteigen hat meist todliche Fol-
gen. Allerdings nur, wenn Sie sich tiber
dem harten Erdboden befinden. Springen
Sie dagegen uiber einer Wasseroberflache
ab, iiberleben Sie den Sturz immer - egal
aus welcher Hohe. Das ist besonders bei
Karten mit vielen Wasserflachen niitzlich,
zum Beispiel Twin Islands.

Joint Operations: Helikopter-Abspriinge ins
Wasser Uberstehen Sie ohne einen Kratzer.

MUZZLE

In der Ruhe liegt die Kraft. Vermei-
den Sie hektische Bewegungen und
stellen Sie wenn nétig die Mausgeschwin-
digkeit im Optionsmenii weiter herunter.
Auch wenn das Zeitlimit schon lange
abgelaufen ist: Losen Sie vor allem die
Knobellevels, selbst wenn sie eigentlich
schon verloren sind. So wissen Sie beim
nachsten Anlauf gleich, was zu tun ist.
Lernen Sie frith, mit der Rotation des
Gefahrts gefithlvoll umzugehen. Am
Anfanglassen sich die Aufgaben vielleicht
noch ohne Drehereilésen, spater miissen Sie
die Technik jedoch im Schlaf beherrschen.

PANZERS PHASE 2

Nehmen Sie auf jeden Einsatz min-

destens einen Trupp Scharfschiitzen
mit, den Sie mit Ferngldsern ausriisten.
Das verleiht den Jungs die hochste Sicht-
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weite im Spiel und macht sie zu idealen
Aufklarern. Begleiten Sie die Schiitzen zu-
dem immer mit Sanitatern.
Artillerie richtet viel Schaden an, hat

eine hohe Reichweite und ist somit
Thre wichtigste Waffe. Stiirmen Sie nicht
planlos mit Panzern vor, sondern erkun-
den Sie die Karte mit Scharfschiitzen und
beschiefien Sie entdeckte Gegner aus der
Distanz mit den Kanonen. Vergessen Sie
jedoch nicht, die Haubitzen mit zwei bis
vier Panzern zu eskortieren, falls beschos-
sene Feinde einen Ausfall wagen.

Nicht vergessen: Jeder Tank hat vier

Panzerungs-Seiten. Wenn eine Seite
fast zerstort ist (also rot angezeigt wird),
drehen Sie den Stahlkoloss und wenden
dem Feind eine intakte Flanke zu. So nimmt
der »Kern« des Panzers kaum Schaden.

Die neuen Flammpanzer sind recht

schwach auf der Brust und brauchen
verhéltnismafiig lange, um einen feind-
lichen Tank im Alleingang aufzuheizen.
Investieren Sie lieber gleich in reguléare
Stahlkolosse samt Reparatur-Fahrzeugen.

Panzers Phase 2: Flammpanzer sehen zwar cool
aus, sind aber weitgehend nutzlos.

InThre Armee gehéren mindestens
ein bis zwei Reparatur-Trucks. Schi-
cken Sie die Vehikel bei jedem Vorstofd mit,
um angeschlagene Panzer direkt an der
Front zu reparieren. Da die Trucks ver-
wundbar sind, sollten sie sich bei Beschuss
jedoch sofort zurtickziehen.
Munitionslaster, Reparatur-Fahrzeu-
ge und Sanitater kurven beim Auf-
munitionieren oder Heilen gerne um an-
geschlagene Truppen herum. Unterbinden
Sie das, indem Sie den Support-Truppen
immer wieder befehlen, an Ort und Stelle
zu bleiben. Sonst geraten die Jungs schnell
in die feindliche Schusslinie.
Wenn Sie einen Helden in einen Pan-
zer stecken, richtet der Stahlkoloss
fortan 15% mehr Schaden an und steckt
nur noch die Halfte ein. Dasselbe gilt aller-
dings fiir Panzer mit Elite-Crew (acht Ster-
ne). Achten Sie darauf, dass Helden nicht
in Elite-Stahlkolosse einsteigen — das ware
Verschwendung, da sich die Boni nicht ad-
dieren. Stecken Sie deshalb Helden nurin
Fahrzeuge und Panzer mit den Erfahrungs-
stufen null bis sieben.

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

GTA SAN ANDREAS: KOMPLETTLOSUNG
Wo bekomme ich eine Komplettlosung zu GTA: San Andreas?

GameStar Eine ausfiihrliche Komplettlésung mit vielen
hilfreichen Screenshots zu sémtlichen Story-Missionen gibt es
als kostenlosen Download auf unserer Homepage.

O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Eine groflRe Karte mit den wichtigsten Schmiergeld-, Panze-
rungen-, Adrenalin- und Waffenverstecken finden Sie in Ga-
meStar-Ausgabe 08/2005 auf Seite 172.

BATTLEFIELD 2: SCHLECHTE TREFFERQUOTE

Wenn ich als Sanitater, Versorgungssoldat oder Panzerabwehr-
soldat in einen Stellungskampf gerate, treffe ich die Gegner mit
meinem Maschinengewehr nur sehr sporadisch. Und das, ob-
wohl ich liege oder eine Mauer als Ablage benutze. Wie kann
ich meine Trefferquote erhohen?

GameStar Die Geschosse in Battlefield 2 folgen ballistischen
Gesetzen. Daher ist es vor allem auf gréRere Distanzen ent-
scheidend, etwas Uber den Feind zu zielen, da die Kugeln auf
ihrer Flugbahn an Hohe verlieren.

TRACKMANIA SUNRISE: CUPS FREISCHALTEN

Obwohl ich bereits alle Rennen einer Serie mit einer
Medaille abgeschlossen habe, ist nur der Bronze-Cup
freigeschaltet. Was mache ich falsch?

GameStar Die so genannten Cups lassen sich erst fahren,
nachdem Sie samtliche Rennen eine Serie mindestens mit der
entsprechenden Medaille beendet haben. Einen Silber-Cup
schalten Sie also erst frei, wenn Sie vorher in allen Rennen
der Serie die Silber-Medaille gewonnen haben.

WORLD OF WARCRAFT: HAUSTIER VERHUNGERT

Kirzlich habe ich mir ein Tier durch eine Z&hmung zum Haustier
gemacht. Als ich es jedoch fiittern wollte, nahm es keine Nah-
rung an. Was soll ich tun?

GameStar Jedes Tier hat andere Nahrungsvorlieben. Was

Ihr Begleiter frisst, erfahren Sie unter der Tier-Kategorie im

n \ 4 Charaktermen.

) 5 (= ) Auﬁlfr((ijem be-

o B AL wirkt der so ge-

i ! nannte »Buff
over Time«-Ef-
fekt, dass sich die
Zufriedenheit des
Tieres erst nach
einiger Zeit er-
hoht.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie lhre Fragen und Tipps an:
tipps@gamestar.de

Wir freuen uns tber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tipps &
Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder kleinen Kniff
bis zu komplexen Insider-Taktiken ist uns alles willkommen.
Falls wir lhren Beitrag im Heft veroffentlichen, bedanken wir
uns bei lhnen mit einem Honorar von 13 Euro. Damit wir Ihre
Einsendung verwenden kénnen, mussen Sie folgende Spielre-
geln beachten:

- Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.
- Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

- Schicken Sie uns die Beitrége bitte per Mail.
Den Text bendtigen wir als Word- oder RTF-Datei, erklarende
Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.
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Panzers Phase 2: So sieht eine ideale Formation im Echtzeit-Taktikspiel aus. Panzer (D positionieren Sie
in Front, dahinter die Reparaturfahrzeuge (2), dahinter Artillerie (3 und einen Munitionlaster (@.

~ | Inallen Einsatzen sind geheime Mis-
é sionsziele versteckt, die auf der Uber-
sichtskarte nicht angezeigt werden. Su-
chen Sie die Karte sorgfaltig nach auffalli-
gen Orten ab, etwa Hausern, Zelten, Sand-
sackbarrieren oder Depots. Schicken Sie Th-
re Armee zu jedem dieser Punkte, da viele
davon ein Geheimziel markieren —wenn
Sie die Aufgabe erfiillen, verdienen Sie
wichtige Prestige-Punkte.

PSYCHONAUTS

Sammeln Sie so viele Pfeilspitzen wie
moglich auf. In der Lodge kénnen Sie
sich davon niitzliche Hilfsmittel kaufen.
~| Besuchen Sie Abschnitte auch dann
mehrmals, wenn Sie meinen, bereits
alles dort entdeckt zu haben. Denn je mehr
Fahigkeiten Raz hat, desto mehr Verstecke
kann er entdecken und erreichen.
Reden Sie mit jedem, der Thnen iiber
den Weg lauft. Haufig haben Thre Ge-
sprachspartner gute Tipps parat.
—~ | Zerstoren Sie alles, was auch nur
halbwegs nach Karton, Vase oder Ei-
mer aussieht. Darin verbirgt sich nicht sel-
ten mentale Medizin.

Psychonauts: Zerstdrungswiitige Helden erleich-
tern sich im Jump & Run erheblich das Leben.

3322

ROLLERCOASTER
TYCOON 3 SOAKED!

Ein Swimmingpool fasst nur eine be-
stimmte Anzahl an Personen. Damit
Thnen die Géste nicht wegen Uberfiillung
weglaufen, sollten Sie ausreichend Liege-
stiihle bereitstellen.

S

- 1 { i

Rollercoaster Tycoon 3: Ausreichend Liegestiihle
verhindern eine Uberftllung des Pools.

Nettes Detail: Versuchen Sie einmal,

mit gedriickter Maustaste im Pool ei-
nen Kreis zu zeichnen. So entsteht kurzzei-
tig ein Wasserstrudel, der die Badegéaste
durcheinander wirbelt.

STAR WOLVES

~ ] In der Mission »Wiedergutmachung«
konnen Sie einen starken Storm-
crow-Jager erbeuten. Speichern Sie ab,
nachdem Sie Heretic gefolgt sind und be-
vor Sie den Schrotthédndler erreichen. Flie-
gen Sie dann zum Héandler und sehen Sie
nach, wo die Stormcrow erscheint. Laden
Sie neu, und sausen Sie nur mit dem Mut-
terschiff und Ihren beiden besten Piloten
zur Position des Jagers. Dort saugt das
Mutterschiff die Stormcrow an Bord, bevor

die Piraten sie zerstoren. Den Jager konnen
Sie allerdings erst in der nachsten Mission
einsetzen, da er sonst explodiert.

Ulrich Unterbrunner

THE DAY AFTER

Offiziere kldren per Fernglas das

Schlachtfeld auf, bevor die Truppen
vorriicken. So entdecken Sie feindliche Ge-
schiitze und Mérserstellungen frithzeitig
und kénnen sie mit Haubitzen gefahrlos
aus der Distanz beseitigen.

The Day After: Haubitzen gegen Mdrsertrupps.

Hiiten Sie Tankwagen und Muni-

tionslaster wie Thren Augapfel, da-
mit Sie immer genug Nachschub zur Hand
haben. Die LKWs miissen stets mit einer
Eskorte aus ein bis zwei Panzern unter-
wegs sein. Zudem diirfen sie keinesfalls
uber bisher unbenutzte Strafien fahren —
dort konnten Minen liegen.
Gehen Sie auf der Strategiekarte nie-

mals mit allen Truppen in die Offen-
sive, sondern behalten Sie grundsatzlich
eine oder zwei Armeen in der Hinterhand.
Falls der Feind eines Ihrer Depots erobert,
fallt Ihr Ersatzheer danach tiber seine ge-
schwichten Truppen her.

TRACKMANIA
SUNRISE

So gewinnen Sie problemlos alle Me-
daillen: Legen Sie zunachst eine Si-
cherheitskopie des Ordners »Nadeo« aus
dem Verzeichnis »\TrackMania
Sunrise\GameData\Tracks\Campaigns«
an. Nun kopieren Sie diesen Ordner in das
Verzeichnis »\TrackMania Sunrise\Game-
Data \Tracks\Challenges«. Um die jetzt er-
forderlichen Anderungen vorzunehmen,
entfernen Sie die Option »Schreibge-
schiitzt« jedes Ordners im »Campaign«-
Verzeichnis. Starten Sie nun das Spiel und
laden Sie im Editor die zu verandernde
Strecke aus dem Challenges-Verzeichnis.
Nun koénnen Sie den Track nach Belieben
verandern, darunter auch die Medaillen-
Voraussetzungen. Speichern Sie jetzt den
Track wieder an seiner urspriinglichen Po-
sition im »Campaigns«-Verzeichnis.
Nico Lorenzen Tobias Schwaiger / A4
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