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Hafenkneipe trafen wir efnen Leseng Sie, was er berichtet.
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GameStar Hery Entwickler, Verraten Sie yng Jetzt endlich Ihren Namen; 4
Entwickler Nein. / @
GameStar Oh. Verraten Sie uns dann Wenigstens den Namen deg Spiels}/
Entwickler Ja, &h, Magjc. ., Dragon, ah, Dungeon. . Wars,
GameStar Was?

GameStar WarCraft 27
Entwickler Ja, genay!
GameStar Wie soll das funktionieren?
Entwickler Ach, das kann man nicht erkléren
GameStar Welche Gegensténde?
Entwickler Na, das Ubliche Zeug eben, Ich habe higr i (fummelt Zerkniillten Fetzen ays Hosentasche)
GameStar (angewidert) Bah, Gekritzel auf eing
Entwickler Ich hatte Schnupfen,
GameStar j, dann. Gap es bei der Entwicklung des Spiels irgendwelche Probleme?
Entwickjer (9estikuliert Wild) Haben sje nicht von dem Unfall gehgre Mit der Séure?!
GameStar Welcher Unfall?
Entwickler Ach nichts, (lacht unbeholfen)
GameStar Welche Graﬁk-Engine Verwendet |hy Spiel?

sl

Entwickler g Sieht super ays; P
GameStar Ja, sicher, aber Welche. .. »lch lehne k'el- \ (\

Entwickler pig Gegner haben (nuschelt) Polygone. ne Tiere abl N\
GameStar Was? Entwickler
Entwickler Die Gegner haben (nuschelt) Polygone,

GameStar Wie vigle Polygone?

Entwickjer Na 50. 50 Polygone,

GameStar Pro Gegner?

Entwickler Nein, insgesamt, im ganzen Spiel.

Entwickjer Ach, wir sing schon fertig. Hier istes. .. (fummelt Zerkniillte cp aus Hosentasche)
GameStar (blickt sich hilfesuchend um) Ich myss dann aych Weg.
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Wirt Hey, wer bezahit jetzt das Bier?

: DIE DEMO
GAMESTAR-FOTOROMAN  FOLGE 73

Sag mal, wo ist eigentligh
% die Battlefield-2-Demo?
~b

Die steht da driiben.
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