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schnell den Kürzeren. Lassen Sie die Hel-
den stattdessen im Hintergrund Zauber-
sprüche ausführen und die Fußsoldaten
durch passive Auren unterstützen. 

Armies of Exigo belohnt Erkundungs-
freudige: Folgen Sie jedem noch so

kleinen Pfad. Oft finden Ihre Truppen klei-
ne versteckte Räuber-Lager, in denen Heil-
tränke oder Gold zu finden sind.

CHRONICLES OF 
RIDDICK

Um den Animations-Showroom in
den Extras freizuspielen, müssen Sie

sämtliche 62 versteckte Päckchen Zigaret-
ten im Spiel aufsammeln. 

Den Kommentar-Modus erhalten Sie,
wenn Sie das Spiel im Modus »Nor-

mal« oder »Leicht« komplettieren.
Um die Cheats während des Spiels
eingeben zu können, drücken Sie fol-

gende Tastenkombination: v+ a+ ̂ . 

CHEAT WIRKUNG

cmd godmode Gott-Modus

cmd giveall alle Waffen

cmd noclip durch Wände gehen

unlock all alles freischalten 

CIVILIZATION 3
In der Packung der »Atari Collection Strate-
gie« ist unter anderem das geniale Civiliza-
tion 3 erhalten. Um Neueinsteigern die

lohnt sich also grundsätzlich, erst die
Randpersonen anzugraben, bevor Sie sich
an die dicken Fische anpirschen.

Geldsorgen? Der schnellste Weg zum
grünen Gold führt über den Senator

im Eden Club, dem Sie ab dem Level
»Freundschaft« 2.000 Dollar abschwatzen
können, bei »Liebe« weitere 5.000 und mit
»Leidenschaft« satte 10.000 – das löst alle
Probleme. Kleingeld gibt’s durch sexy Fo-
tos von betörten Damen in Ihrer Woh-
nung. Als Startgeld im Eden Club sollten
Sie kurz ins Suks zurückkehren und einen
finalen Kaufvertrag mit einer der Damen
schließen – am besten bringen Sie
Schmuck an die Frau. Achtung: Vor dem
letzten Level, der Trust Corporation, wird
Ihr Konto automatisch auf Null gesetzt.

Wenn Sie ausrasten, sinken die Be-
ziehungsstufen bei allen Personen

im Level. Also: Cool bleiben! Brechen Sie
Gespräche rechtzeitig ab, um sich abzurea-
gieren. Manche der zahlreichen Minispiel-
chen sind leichter als andere. Unsere Favo-
riten: Frust (rot) werden Sie am einfach-
sten auf der Toilette oder an kleinen Tier-
chen los, Stress (blau) schlafen oder trin-
ken Sie weg. Sexgier nützt Ihnen sogar
beim Baggern: Ab der Stufe »Freund-
schaft« senkt Begrabschen nicht nur den
rosa Balken, sondern bringt Ihnen sogar
Pluspunkte beim Partner.

ARMIES OF EXIGO
Erforschen Sie früh sämtliche Upgra-
des in der Schmiede. Nur durch star-

ke Schwerter und Schilde lässt sich der
ständige Gegneransturm bändigen. 

Mönche sind von unschätzbarem
Wert. Entwickeln Sie für etwa zehn

Soldaten mindestens drei der geistlichen
Helfer. Denn neben ihrer Heilfunktion
können die Mönche durch ein Upgrade ge-
fallene Kameraden wieder beleben. 

Schicken Sie Ihre Helden keinesfalls
mitten ins Getümmel, denn sie sind

im Nahkampf recht schwach und ziehen

7 Sins: Brechen Sie Gespräche ab, bevor die

Stressbalken anschlagen.

Armies of Exigo: Richtig: Der Mönch (oben)

kümmert sich um die Verwundeten. 

Chronicles of Riddick: Auch diese Finsterlinge

sind dank God-Mode kein Problem mehr.
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7 Sins 3 3 2 3

Armies of Exigo 3 3 2 3

Chronicles of Riddick 3 3 2 3

Civilization 3 3 3 2 3

Doom 3 3 3 2 4

Dungeon Lords 3 3 2 5

Dungeon Siege 3 3 2 5

Fate 3 3 2 5

Gish 3 3 2 5

GTA 3 3 3 2 5

GTA San Andreas 3 3 2 6

Live for Speed S2 3 3 2 6

Madagascar 3 3 2 7

MotoGP 3 3 3 2 7

Need for Speed 
Underground 2 3 3 2 7

Panzers: Phase 2 3 3 2 7

Port Royale 2 3 3 2 8

Star Wolves 3 3 2 8

Vampire 2 3 3 2 8

BUGS AUSNUTZEN  EASTER EGGS 

BELOHNUNGEN  CHEATS TAKTIKEN

SPIELETITEL ART COUNTER

DATASTAR

Im DataStar befindet 

sich der komplette 

Index aller bisher bei 

uns erschienenen Tipps und 

Lösungen. Die Datenbank finden 

Sie auf unserer CD/DVD im Menü-

punkt »Programme« oder unter 

www.gamestar.de/aktuell/datastar/

7 SINS
Baggern will gelernt sein. Weil keiner
mehr Schlag bei der Damenwelt hat als die
GameStar-Redakteure, verraten wir einige
Geheimnisse aus unserem Buch der Sünde.

Die ersten beiden Beziehungsstufen
sind die schwersten, vor allem bei

hochnäsigen Stars. Deshalb gibt’s Nebenfi-
guren, die ein gutes Wort für Sie einlegen
können. Sowohl die russische Schönheit
als auch der Chef des Eden Club bürgen
zum Beispiel bei Starlet Bridget für Sie –
beides bringt je eine Beziehungsstufe. Es



166 GameStar 10/2005

KURZTIPPSTipps&Tricks

komplexe Rundenstrategie ein wenig zu
erleichtern, haben wir hier noch einmal
die wichtigsten Tipps zusammengefasst.

Wenn Sie die erste Stadt erbaut ha-
ben, sollten Sie, falls Sie keinen Spä-

her besitzen, einen Speerträger zur Vertei-
digung der Stadt erschaffen. Danach folgt
ein Krieger, der sich um das Einsammeln
der Barbarenstämme kümmert. So erhal-
ten Sie Kampfeinheiten, Gold und Arbeiter
und entwickeln sich wesentlich schneller.

Gründen Sie bei jeder entdeckten
Ressource sofort eine Stadt oder Ko-

lonie, um den Fund zu sichern. Strategi-
sche Vorkommen sind wertvolle Handels-
objekte und ein wichtiger Machtfaktor. Lu-
xusgüter bewirken glückliche Mitbürger
und werden gerade in höheren Schwierig-
keitsgraden sehr wichtig.

Freie Dörfer haben oft eine Überra-
schung parat – von Kriegern über

Gold und Landkarten bis hin zu Zivilisa-
tionsfortschritten. Die Überraschung
wechselt von Runde zu Runde, speichern
Sie also vor Betreten des Dorfes. Wenn
nichts Nützliches vorhanden ist, laden Sie
wieder und probieren es in der nächsten
Runde erneut. So lassen sich ohne For-
schungsaufwand problemlos zehn Fort-
schritte ergattern. 

Gründen Sie zu Beginn möglichst
viele Städte. Wenn Sie sie dicht an

der Grenze zu anderen Zivilisationen anle-
gen, weichen diese oft aus. Versehen Sie
Grenzstädte sofort mit Tempeln, damit sie
nicht zum Gegner überwechseln.

Städte fern der Hauptstadt haben ei-
ne niedrige Produktion, wachsen

aber genauso schnell wie nahe liegende.
Dadurch eignen sie sich besser zur Siedler-
produktion. Die produktiveren Städte er-
zeugen die militärischen Einheiten.

Gegnerische Siedler lassen sich mit
drei eigenen Einheiten »blockieren«

und geben so praktischerweise nach eini-
gen Runden auf. Begrenzen Sie so die
Gründung von Konkurrenzstädten. 

Falls Sie in unserem Spiel des Jahres
2001 am Anfang einer Runde eine

Ressource verlieren, ist das nicht so
schlimm. Laden Sie einfach den Spielstand

wieder, und tätigen Sie eine kleine diplo-
matische Aktion. Verschenken Sie zum
Beispiel ein wenig Geld. Jetzt sollte Ihnen
die Ressource erhalten bleiben. Denken Sie
also daran, besonders in hoch entwickel-
ten Zivilisationen nach jedem Zug zu spei-
chern, um reagieren zu können.

In Firaxis’ Rundenreferenz können
Sie sich leicht ein Extraeinkommen

verdienen: Verkaufen Sie Städte an Ihre
Gegner. Am besten gelingt dies, wenn die
Karte schon stark besiedelt ist. Suchen Sie
dann einen richtig schlechten Standort,
und schicken Sie ein paar Siedler, um dort
eine Stadt zu gründen. Danach gehen Sie
sofort ins Diplomatie-Menü, wo Sie sich
den finanzstärksten Gegner aussuchen
und ihm die graue Stadtmaus verkaufen.
Seien Sie dabei nicht zu bescheiden, was
den Preis angeht. Meist bekommen Sie die
kompletten Grundlagen plus ein Goodie
wie beispielsweise eine Weltkarte.

Wenn die ständigen Wachstums-
stopps Ihrer Städte an den Nerven

nagen, sollten Sie folgende Taktik befol-
gen. Bilden Sie einen Bautrupp aus, und
lassen Sie ihn arbeiten. Sobald die Stadter-
weiterung fertig ist, ziehen Sie ihn wieder
zurück auf die Stadt und siedeln ihn an.
Durch diesen kleinen Trick  erhalten Sie ei-
nen Wachstumsschub und das Umland
entwickelt sich deutlich  schneller.

DOOM 3
Im Gegensatz zum Preis ist der Schwierig-
keitslevel von id Softwares Grusel-Shooter
nach wie vor happig. Damit Sie auf dem
Mars am Leben bleiben, haben wir die be-
sten Kurztipps für Sie gesammelt.

Imps und Zombies erledigen Sie am
besten im Nahkampf mit der Ketten-

säge. Das spart außerdem Munition.
Die recht hartnäckigen Tentacle
Commandos sind kein Problem,

wenn Sie sich ducken und ballern, was das
Zeug hält. Dadurch nehmen Sie meistens
überhaupt keinen Schaden.

Setzen Sie den Soul Cube (den Sie
vom Endgegner in der Hölle bekom-

men) nur überlegt ein, da er sich immer
wieder regenerieren muss. Am effektiv-

sten ist die Waffe gegen den ArchVile, da
dieser Gegner sehr widerstandsfähig ist.

Gegen die Zsecs knien Sie sich am be-
sten hin und feuern mit der Machi-

negun auf die Beine der Monster.
Für die Bekämpfung der Trites ist die
Pistole am effektivsten. Meist rei-

chen nur 2-3 gezielte Schüsse, um die Bies-
ter zurück in die Hölle zu schicken.

Wenn gar nichts mehr gegen die Un-
holde aus der Hölle hilft, gibt es im-

mer noch die folgenden Cheats: Öffnen Sie
die Konsole mit v+ a+ ̂ , geben Sie die
entsprechende Schummelei ein und bestä-
tigen Sie mit e. Danach schließen Sie die
Konsole wieder mit ̂ . 

CHEAT WIRKUNG

god Gott-Modus

noclip durch Wände gehen

notarget für Gegner unsichtbar

doomhell bis zum letzten Level springen

freeze friert Geschehen ein

aviDemo speichert eine Demo im Avi-Format

benchmark Doom-3-Benchmark

gfxinfo zeigt Informationen über Ihre Grafikkarte

com_drawfps 1 zeigt die Bildwiederholrate

pm_thirdperson 1 Thirdperson-Ansicht

status Spielstatus

give all alle Waffen und volle Munition

give health Gesundheit

give armor Schutzweste

give berserk Berserker-Modus

give doom95 lädt die 95er-Version von Doom

give keys verschafft alle Schlüssel

give weapon_machinegun Maschinengewehr

give weapon_shotgun Schrotflinte

give weapon_plasmagun Plasmagewehr

give weapon_bfg BFG

give weapon_chainsaw Kettensäge

give weapon_rocketlauncher Raketenwerfer 

Die Entwickler haben ein kleines
Easteregg im Spiel versteckt: Kurz

vor dem Finale im letzten Level biegen Sie
nicht nach rechts zum Endgegner ab, son-
dern nach links (etwas schwer zu sehen).
Wenn Sie sich ducken, finden Sie dort ein
id-Logo in einem Stein, das sich aktivieren
lässt. Dadurch öffnet sich ein geheimer
Durchgang zu einem Altar, auf dem sich
ein PDA von id-Software befindet. Darin
sind einige nette Nachrichten der Entwick-
ler gespeichert – viel Spaß beim Lesen!

Im PDA von Alan Dorweiler finden
Sie eine Nachricht der Versandfirma

»Martianbuddy.com«. Aus der Mail geht
hervor, dass ein Probierpaket an einen Mit-
arbeiter der Forschungsstation geschickt
wurde. Dieses Paket, gekennzeichnet
durch den Namen »Free Stuff!« und das
»Martian Buddy«-Icon, befindet sich in ei-
nem Büro der Alpha Labs. In einer weite-
ren Nachricht an den Mitarbeiter steht,
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Civilization 3:Bauen Sie Siedlungen wie diese,

um Rohstoffe zu sichern.

Civilization 3:Kümmern Sie sich um neue Trup-

pentypen, um Zivilisationen zu zerstören.
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dass Sie, um an das Passwort für den Be-
hälter zu gelangen, auf die Homepage des
Versandhauses gehen müssen. Diese Ho-
mepage existiert tatsächlich – dort finden
Sie auch den passenden Code 0508. In dem
Behälter liegt eine Minigun mit Munition.

DUNGEON LORDS
Um mit Hilfe Ihrer weiblichen Elfe
und eines Arkane-Magiezaubers un-

endliche Mengen an Gold zu scheffeln, fol-
gen Sie einfach unseren Anweisungen. Ak-
tivieren Sie einen Arkane-Zauber (zum Bei-
spiel Feuernova), von dem Sie mindestens
zwei Stück besitzen. Mit dem verbleiben-
den Spruch wenden Sie sich an einen
Händler und verkaufen ihm diesen. Der
Clou: Die eigentlich verkaufte Ladung
bleibt Ihnen erhalten. Sie können diesen
Trick ebenso mit mehreren Ladungen, bei-
spielsweise 78 von 79 Zaubern durchfüh-
ren. Wichtig ist nur, dass mindestens eine
Einheit verbraucht wurde.

David Stolze

DUNGEON SIEGE 2
Wenn Sie auf größere Monsterhor-
den stoßen, locken Sie einfach einige

der Biester von der Gruppe weg. Allein
sind sie eine leichte Beute.

Bevor Sie ein neues Gewölbe betre-
ten, sollten Sie unbedingt ein Portal

in die Stadt öffnen. (Den Spruch beherrscht
jeder Held von Anfang an.) Dann können
Sie sich jederzeit in Sicherheit beamen,
Gegenstände verkaufen und sind binnen

Sekunden wieder vor Ort. Sehr praktisch:
Das Portal bleibt auch bestehen, wenn Ihre
ganze Truppe gestorben ist.

Füttern Sie Ihr Tier nicht mit irgend-
welchem Ramsch, sondern gezielt

mit Rüstungen oder Waffen. Nur so ver-
bessern sich seine Werte im Laufe der Zeit.

Ihre Helden sollten sich schon früh
spezialisieren. Ein guter Gruppen-

mix: zwei Kämpfer (einer davon mit zwei
Waffen gleichzeitig), ein Magier mit Heil-
sprüchen und ein Kampfmagier. Alterna-
tiv können Sie als viertes Mitglied auch ein
Haustier wählen. Dabei hat sich der Esel
bewährt, weil sich nach und nach auch sei-
ne Tragekapazität erweitert.

Achten Sie auf die kleinen blauen
Punkte auf der Karte. Oft markieren

die Geheimtüren oder Schalter, die man
sonst leicht übersieht.

Die Hydra im ersten Akt scheint un-
besiegbar. Attackieren Sie den mitt-

leren Kopf, denn der heilt die beiden ande-
ren immer wieder. Erst dann sollten Sie die
anderen beiden Schädel attackieren.

FATE
Überlegen Sie sich zu Beginn genau,
welchen Kampfstil Sie für den Rest

des Spiels benutzen wollen. Vergebene
Punkte bleiben vergeben.

Kaufen Sie sich vom ersten Geld ei-
nen Folianten der Stadtportale, um

im Notfall fliehen zu können. 
In den meisten Starträumen eines Le-
vels steht ein Händler, der Sie auch

mit (wenigen) Heiltränken versorgen
kann. So müssen Sie nicht ständig um-
ständlich  ins Dorf teleportieren.

Selbst in Feuertümpeln lassen sich
Fische für Ihren tierischen und stets

hungrigen Begleiter ergattern.
Schicken Sie Ihren Begleiter nur fort,
wenn Sie sicher sind, die Monster im

Dungeon-Level allein erledigen zu können.
Je tiefer Sie in der Höhle stecken, desto län-
ger braucht der Kleine für die Rückkehr.

Trick 17: Wenn Sie auf Level 1 des
Dungeons sind, und dann gleich wie-

der die Stufen hinauf nehmen, beamt Sie

das Spiel manchmal auf Level 200. Dort
finden Sie mächtig viel Gold und vielleicht
sogar einen wertvollen Gegenstand. Hal-
ten Sie aber unbedingt ein Stadtportal pa-
rat, um beim ersten Anblick eines Mon-
sters fliehen zu können.

GISH
Achten Sie an Wänden auf farbliche
Unterschiede. Meistens verbergen

sich dahinter unsichtbare Kanäle, in denen
Sie versteckte Münzen finden.

Vorsicht vor Sprüngen auf schrägem
Boden direkt vor Abgründen. Gish

prallt meist in einen gefährlichen Winkel
ab. Wenn es geht, sollten Sie immer auf
ebenem Untergrund los hüpfen.

GTA 3
Bei GTA 3 geben Sie die Cheats ein-
fach während des Spielens ein. Die

folgende Tabelle zeigt Ihnen alle Schum-
melmöglichkeiten auf einen Blick.

CHEAT WIRKUNG

GESUNDHEIT volle Gesundheit (dt. Windows)

HEALTH volle Gesundheit

GUNSGUNSGUNS alle Waffen

IFIWEREARICHMAN 250.000 $

MOREPOLICEPLEASE mehr Polizei

NOPOLICEPLEASE keine Polizei

GIVEUSATANK Panzer

BANGBANGBANG Explosion

NOBODYLIKESME Passanten greifen an

WEAPONSFORALL Passanten haben Waffen

TIMEFLIESWHENYOU Spiel läuft schneller

TURTOISE Körperpanzer

SKINCANCERFORME normales Wetter

ILIKESCOTLAND Abend

ILOVESCOTLAND schlechtes Wetter

PEASOUP Nebel

MADWEATHER stärkerer Nebel

ANICESETOFWHEELS Autos ohne Karosserie

CHITTYCHITTYBB fliegende Autos

CORNERSLIKEMAD einfacheres Auto-Handling

BOOOOORING Zeitraffer

ILIKEDRESSINGUP Outfit wechseln

ITSALLGOINGMAAAD Fußgänger kämpfen 

Doom 3: Die nervigen Zsec-Monster lassen sich

am besten beim Knien erledigen.

Dungeon Siege 2: Locken Sie Gegner aus einer

Gruppe weg, um sie einzeln zu erledigen.

Dungeon Siege 2: Zwei Kämpfer und zwei Ma-

gier bilden die ideale Truppe.

Fate: Schicken Sie Ihren tierischen Begleiter nur

in absolut sicheren Situationen fort.
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Im Internet Cafe in Staunton Island
schräg gegenüber vom Belleville

Park finden Sie im Erdgeschoss zwei Rech-
ner, auf denen als kleines Easter Egg Sze-
nen aus GTA 1 und GTA 2 abgebildet sind.

Von Staunton Island können Sie auch
gleich zu Anfang nach Shoreside Va-

le übersetzen. Nehmen Sie sich das Polizei-
boot, und fahren Sie in Richtung Phil Cassi-
dys Armeebedarf um die Insel herum. Un-
gefähr 100 Meter vor dem Rohr, das Ihre
Weiterfahrt verhindert, fahren Sie mit
Höchstgeschwindigkeit über das grüne
Ufer an Land. Wenn Sie alles richtig ge-
macht haben, stehen Sie mit Ihrem Boot
jetzt auf einer größeren Straße. Kapern Sie
sich ein kräftiges Auto, und schieben Sie
Ihr Boot am Stützpunkt und dem Rohr vor-
bei durch den kleinen Wald bis zum dahin-
ter liegenden Ufer. Kurz bevor es im Was-
ser landet, steigen Sie aus und laufen so
lange weiter gegen das Boot, bis es im
Wasser ist. Jetzt schnell einsteigen, und los
geht es nach Shoreside Vale. Drüben ange-
kommen sollten Sie sofort abspeichern.

Wenn Ihr Fahndungslevel gefährlich
hoch steht, aber weit und breit keine

Lackiererei zu finden ist, sollten Sie Folgen-
des versuchen: Schlagen Sie sich zu einem
der Wagen aus den Bonusmissionen durch.
Sobald Sie dort einsteigen, verringert sich
der Fahndungsgrad. Bei mehrmaligem Ein-
und Aussteigen können Sie sich so der Poli-
zei ohne lange Flucht entledigen. 

Stunt für Fortgeschrittene: Auf die
Ladefläche eines Pick-up-Trucks wie

dem Bobcat springen sehr Geschickte auch
während der Fahrt. Wenn Sie jetzt das ge-
enterte Fahrzeug beschießen, versucht Ihr
Chauffeur, so schnell wie möglich zu ent-
kommen. So lernen Sie Liberty City im spa-
ßigen Schnelldurchlauf kennen.

Sobald Sie den dritten Stadtteil des
Action-Hits erreicht haben, können

Sie nach Herzenslust um sich schießen.
Dazu müssen Sie nur in Ihrer luxuriösen
Dreiergarage stehen. Sogar Polizeihub-
schrauber dürfen Sie jetzt ungestraft vom
Himmel holen, da Ihnen die Kugeln der
treffsicheren Ordnungshüter dort nichts
anhaben können. 

Die Cabrios in Rockstars fesselnder
Actionwelt lassen sich öffnen und

schließen. Drücken Sie dazu einfach »F1«,
wenn Sie drinsitzen. So passen Sie Ihren
Look immer dem wechselnden Wetter an.

In Staunton Island fliegen geschickte
Spieler mit der Dodo hinter die Mau-

er am Parkplatz der Mission »Tag der Ra-
che«. Dort finden Sie eine kleine Nachricht
der Entwickler, die beweist, dass Sie hier
nichts zu suchen haben.

Die beste Startmöglichkeit für die Do-
do finden Sie in Shoreside Vale. Fah-

ren Sie von der Polizeistation aus in Rich-
tung abgesperrtem Tunnel über den
Damm. Mit Anlauf kommen Sie über den
steilen Hügel nach dem Damm und von
dort auf die hochgelegene Wiese. Mit ei-
nem Start von dort halten Sie sich leicht
über zehn Minuten in der Luft.

Um ein Auto zur Explosion zu brin-
gen, sollten Sie gezielt auf den Küh-

lergrill schießen. Besonders hilfreich ist
das zum Beispiel in der Parkhaus-Mission,
wenn Ihre Gegner Schutz hinter umste-
henden Limousinen suchen.

GTA SAN ANDREAS
Um Ihren Motorrad-Skill effektiver
zu verbessern, ist es empfehlens-

wert, über längere Zeit hindurch Wheelies
und andere Kunststückchen zu fahren. So
können Sie allein auf einer Fahrt von Las
Venturas nach San Fierro bis zu vier Punk-
te auf Ihr Bike-Können gutschreiben. 

In der letzten Mission »End of the li-
ne« können Sie Sweet in Windeseile

erledigen, wenn Sie die Minigun mit sich
führen. Sie finden das Mordinstrument
unter anderem in Area 69.

Um an die Schlüsselkarte für den Ka-
sino-Raub in Las Venturas zu kom-

men, können Sie sich das Date sparen, in-
dem Sie die Lady um die Ecke bringen.

Jens Herber
Einer der vielen Gags: Im Pförtner-
häuschen des Flughafens von San

Fierro finden Sie einen Computer, auf des-
sen Bildschirm Sie die Oberfläche eines 3D-
Modelling-Programms finden. 

Tim Baumann

Steigen Sie grundsätzlich auf herren-
lose Motor- und Fahrräder, die am

Wegesrand stehen. Manchmal schalten
Sie so Extramissionen frei, die Ihnen nach
erfolgreichem Abschluss ein Unterneh-
men verschaffen, von dem Sie regelmäßig
Geld abholen können.

Nach circa einem Viertel des Spiels
können sie Bandenkriege auslösen

und Gebiete für die Grove Street Family er-
obern. Als Belohnung erhalten Sie Respekt
und Geld und können unterdessen noch
Waffen einsammeln und Ihren Waffenskill
erhöhen. Bedenken Sie allerdings, dass Sie
später im Spiel alle Gebiete wieder verlieren
und sie so oder so neu erobern müssen -
dennoch lohnen die Bandenkriege.

Sie können schon direkt nach der er-
sten Mission mit einem Flugzeug

fliegen. Suchen Sie dazu den Flughafen
von Los Santos auf und klettern Sie mit Hil-
fe eines an die Mauer gestellten Fahrzeugs
auf das Flughafengelände. Dort können
Sie in ein Flugzeug einsteigen, obwohl Sie
noch keinen Flugschein gemacht haben.
Nachdem Sie ein wenig geflogen sind, er-
halten Sie trotzdem eine Fluglizenz und
können dann alle Flugzeuge auf jedem
Flughafen benutzen.

Stephan Sehmsdorf 

LIVE FOR SPEED S2
Beschleunigen Sie beim Startschuss
oder nach scharfen Kurven nie mit

Vollgas. Besonders PS-starke oder heckan-
getriebene Fahrzeuge legen sofort einen
unschönen Dreher hin. 

Nutzen Sie jede Möglichkeit, sich
durch den Windschatten an gegneri-

sche Fahrzeuge »anzusaugen«. So gewin-
nen Sie wertvolle Sekunden.

Vermeiden Sie bei hohen Geschwin-
digkeiten die rot-weißen Curbs am

Straßenrand, sonst gelangt zu viel Luft un-
ter den Wagen und er überschlägt sich.

Da KI-Gegner meist an der Ideallinie
entlang fahren, ist der beste Zeit-

punkt für ein Überholmanöver kurz vor
scharfen Kurven. Fahren Sie auf der Kur-
ven-Innenseite an den Kontrahenten vor-
bei und bremsen Sie erst spät, um an-

GTA 3: Durch das Einsteigen in ein Bonusgefährt

wie den Panzer sinkt Ihr Fahndungslevel.

GTA 3: Den Schüssen auf den Kühler haben auch

diese Buggys nichts entgegenzusetzen. 

GTA San Andreas: Sehen Sie Entwickler-Screens

im Pförtnerhäuschen des Flughafens.
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schließend mit einem Drift die Schikane
schnell hinter sich zu bringen.

MADAGASCAR
Zerstören Sie in jedem Level alle Kis-
ten, Heuballen und sonstige Dekora-

tionen. Darin befinden sich in der Regel
Münzen, mit denen Sie über das Hauptme-
nü optische Verschönerungen für die vier
Charaktere kaufen können.

MOTOGP 3
Die Motorräder lassen sich am besten
mit einem Analog-Gamepad kontrol-

lieren. Steuerungs-Trick: Legen Sie die Len-
kung auf die X-Achse des linken Analog-
Sticks, das Vor- und Zurückbeugen auf die
Y-Achse. So gewöhnen Sie sich am
schnellsten an das wichtige Anpassen der
Fahrer-Körperposition.

Vermeiden Sie Gegner-Kontakt, das
führt schnell zu zeitraubenden Stür-

zen. Überholen Sie möglichst risikolos auf
Geraden und Kurven-Innenseiten.

In den unteren beiden Schwierig-
keitsgraden holen Sie Ihre Gegner

selbst nach Stürzen noch locker ein, ausge-
nommen die ersten beiden Positionen. Auf
einen Renn-Neustart können Sie deshalb
getrost verzichten – das spart Nerven und
hilft, die Strecken besser kennen zu lernen.

Praktisch für Haarnadelkurven: der
Drift. Dieser funktioniert allerdings

nur, wenn Sie ausschließlich die Hinter-
rad-Bremse betätigen.

Die Motorräder in einer Klasse unter-
scheiden sich in Sachen Leistung nur

wenig voneinander. Investieren Sie Ihr
Preisgeld deshalb lieber in Tuningteile als
in eine neue Maschine.

NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2
Damit Sie in EAs Action-Raserei zum Bud-
get-Preis sofort voll durchstarten können,
haben wir für Sie die wichtigsten Cheats
gesammelt. Geben Sie die Codes einfach
am »Enter«-Bildschirm vor dem Laden ei-
nes Profils ein.

CHEAT WIRKUNG

gimmevisual1 Visual-Upgrades Level 1

gimmevisual2 Visual-Upgrades Level 2

gottahavebk »Burger King«-Aufkleber 

gotmycingular das »Cingular«-Vinyl

gottaedge »Edge«-Vinyl

goforoldspice »Old Spice«-Aufkleber

needperformance1 Performance-Upgrades Level 1

needperformance2 Performance-Upgrades Level 2

needmybestbuy »Best-Buy«-Automatik

ordermybaby Sie bekommen $1000, der

Nissan Skyline und der Mazda

RX8 werden im Quick-Race-

Modus freigeschalten.

PANZERS: PHASE 2
Nehmen Sie mindestens ein mit
Feldstechern ausgerüstetes Scharf-

schützenteam mit in eine Mission. Durch
die Okulare erhöht sich ihre Sichtweite be-
trächtlich. Entdecken Ihre Heckenschützen
nun einen feindlichen Panzer, gehen Sie
wie folgt vor: Postieren Sie alle Ihre Tanks
in einer Linie mit Ihren Geschützen. Direkt
dahinter stellen Sie die Reparatur-LKW
auf. Die Artillerie sollte sich im defensiven
Modus befinden, und das Feuer eröffnen.
Dadurch lockt sie Feinde an, die gerade-
wegs in ihr Verderben fahren.

Wollen Sie einen gegnerischen Tank
kapern, postieren Sie Ihre Truppen

zunächst wie in der vorausgegangenen
Taktik. Anschließend senden Sie Ihre
Flammenwerfer-Einheiten in Begleitung
von Sanitätern zwischen die Linie aus Pan-
zern und Geschützen. Diesen geben Sie
nun den Befehl, einen einzelnen Schuss

Live for Speed S2: KI-Gegner lassen sich am be-

sten kurz vor Kurven überholen.

Need for Speed Underground 2: Voilà, wir ha-

ben einen RX8 erschummelt.

MotoGP 3: Tuningteile lohnen sich grundsätzlich

mehr als der Kauf einer neuen Maschine.
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abzugeben. Daraufhin nähert sich das zu
übernehmende Objekt und beginnt zu feu-
ern. Erwidern Sie sein Geballere nicht, son-
dern lassen Sie Ihre Flammenwerfer-Trup-
pen gefolgt von den Sanitätern auf den
Panzer zustürmen. Sobald der Tank vom
Angriff wieder abgekühlt ist, können Sie
ihn mit eigenen Piloten besetzen. Mit die-
ser Methode kommen Sie sogar an mächti-
ge Tiger oder Jagdpanther.

Vor allem in der Partisanenkampag-
ne sollten Sie der Karte große Auf-

merksamkeit schenken. Oft finden Sie als
Abwasserrohre, Brunnenschächte, Eisen-
bahnbrücken oder Stollen getarnte Abkür-
zungen. Auch Wasserfälle besitzen oft-
mals versteckte Eingänge. Durch deren Be-
nutzung erfüllen Sie ab und an sogar Ge-
heimziele, die Extrapunkte bringen.

Stephan Pribitzer

PORT ROYALE 2
Damit Ihnen bei der Freibeuterkarrie-
re nicht schon am Anfang das Geld

ausgeht, sollten Sie sich so oft wie möglich
in den Kneipen mit dem Spiel »Einarmiger
Pirat« beschäftigen. Haben Sie einen
Trumpf, dann ziehen Sie gleich im ersten
Zug die höchste Karte. Der Gegner reagiert
dann mit seinem höchsten Trumpf, und
Sie können mit niedrigeren Karten nach-

ziehen und so fast jedes Spiel gewinnen.
Wichtig ist nur, dass Sie vor dem Karten-
spiel grundsätzlich speichern.

Nehmen Sie bei Gelegenheit Siedler
mit und setzen Sie diese an einer

Stelle ab, wo sie gebraucht werden. Da die-
se Leute nichts kosten, aber Geld für die
Überfahrt springen lassen, ist das eine gu-
te und sichere Einkommensquelle. Außer-
dem könnten Sie ein kleines Schiff mit
Siedlern füllen, dieses in Gebieten mit vie-
len Städten herumfahren lassen und bei
Bedarf die Arbeitskräfte absetzen. 

Wenn Sie es sich leisten können, soll-
ten Sie immer eine Früchteplantage

bauen und den Lagerhausverwalter beauf-
tragen, alles bis zum Preis von 88 Gold in
der Stadt direkt zu verkaufen. Der Früchte-
Preis fällt nur sehr selten unter den Wert
von 88, die Eigenproduktion kostet bei vol-
ler Leistung aber höchstens 80 Gold (beim
Großbetrieb sind es  77), so dass Sie und Ihr
Kontostand sich über eine schöne Gewinn-
spanne freuen können.

Sie sollten sich erst dann mit anderen
Nationen anlegen, wenn Sie es sich

mit Sicherheit leisten können. Im Klartext:
Alle Handelsrouten müssen mit Eskorten
gesichert sein, um Störungen von Militär-
konvois zu widerstehen.

Ein freies Spiel starten Sie am besten
in einer spanischen Stadt, da Spanien

die meisten Siedlungen besitzt und Sie so
eine große Auswahl von Handelspartnern
haben. Das gilt selbst, wenn Sie mit einer
oder mehreren Nationen im Clinch liegen.

Um in der Karibik Ihren Wohlstand
zu vergrößern, beladen Sie Ihre Flotte

mit möglichst vielen Luxuswaren. Nun
verkaufen Sie alles in einer beliebigen
Stadt und greifen sie sofort danach an. Da-
durch können Sie die Waren direkt wieder
plündern und in der nächsten Siedlung
verscherbeln. So scheffeln Sie säckeweise
Geld ohne etwas von Ihren überaus kost-
baren Gütern abzugeben. 

In der komplexen Handelssimula-
tion von Ascaron haben die Entwick-

ler einen netten Gag versteckt: Bricht in ei-
ner Stadt eine Seuche aus, sollten Sie sich
mal genauer anschauen, wer da auf dem
Scheiterhaufen verbrannt wird.

STAR WOLVES
Sie haben Ihre langweilige Ausrüs-
tung satt? Wir zeigen Ihnen, wie Sie

Abwechslung ins Spiel bringen. Suchen Sie
zunächst den Ordner »/DATA/Scripts« im
Spielverzeichnis. Dort öffnen Sie die Datei
»InitTeam.script«. Hier können Sie nun
unterhalb des Eintrags »inventory=GetIn-
ventory();« Ihre Flotte editieren. Der erste
Wert hinter der Klammer entspricht dem
Schiffsnamen, der zweite der Anzahl der
Schiffe dieses Typs.

Patrick Mair
Fliegen Sie in der Mission »Nest of
Hydra« ans linke obere Ende der Kar-

te. Dort finden Sie eine zerstörte LO-Sta-
tion, in deren Umgebung eine Menge Aus-
rüstung verteilt liegt. 

Sie können die Ausrüstung der
Aliens und der Berserker enorm gut

versilbern. Beachten Sie aber, dass die La-
ser der Berserker sich besonders gut für
Charaktere, die leichte Waffen bevorzu-
gen, eignen. Leichte Waffen, wie sie zum
Beispiel auf dem Schwarzmarkt zu finden
sind, reichen bei weitem nicht an deren
Qualitäten heran. 

Alexander Stathakis

VAMPIRE 2
Die meisten Quests lassen sich durch
Kämpfe einfacher lösen als durch Di-

plomatie oder Schleichen. Fernwaffen sind
jedoch aufgrund des übertriebenen Rück-
stoß-Verhaltens kaum zu gebrauchen –
stürzen Sie sich lieber in den Nahkampf.

Vergessen Sie im Nahkampf die
Block-Taste und weichen Sie Angrif-

fen besser mit Seitwärtsschritten aus. Ver-
suchen Sie stets, in den Rücken des Geg-
ners zu gelangen und ihm einige schnelle
Schläge zu versetzen. Bei Prügeleien mit
mehreren Feinden empfiehlt es sich, einen
Kontrahenten zunächst so lange anzugrei-
fen, bis er hinfällt. Dann wenden Sie sich
schnell dem nächsten zu. Diese Taktik nut-
zen Sie, bis alle Angreifer erledigt sind.

Die Wahl des Geschlechts hat Auswir-
kungen auf den Spielverlauf – Frauen

können Männer verführen und umge-
Port Royale 2: Achten Sie darauf, wer auf dem

Scheiterhaufen verbrannt wird.

Star Wolves: Sammeln Sie unbedingt grundsätz-

lich die mächtigen Berserker-Waffen ein.

Schicken Sie Ihre Fragen und Tipps an:

tipps@gamestar.de

Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für unsere Tipps &

Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder kleinen Kniff

bis zu komplexen Insider-Taktiken ist uns alles willkommen.

Falls wir Ihren Beitrag im Heft veröffentlichen, bedanken wir

uns bei Ihnen mit einem Honorar von 13 Euro. Damit wir Ihre

Einsendung verwenden können, müssen Sie folgende Spielre-

geln beachten:

· Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.

· Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

· Schicken Sie uns die Beiträge bitte per Mail.

Den Text benötigen wir als Word- oder RTF-Datei, erklärende

Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.

SO ERREICHEN SIE UNS

Panzers: Phase 2: Die richtige Aufstellung Ihrer

Division ist kampfentscheidend. 
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kehrt. Dadurch kommen Sie stellenweise
gewaltlos ans Ziel. Voraussetzung fürs Flir-
ten ist ein hoher »Erscheinungsbild«-Wert,
der ideale Clan sind die Toreador.

Die »Schlösser knacken«-Fähigkeit ist
nützlich, denn hinter verschlossenen

Türen liegen häufig Gegenstände oder
Geld. Einbrecher investieren zudem Punk-
te in »Geschick«. Mittels »Bluterhöhung«-
Zauber verbessern Sie kurzzeitig Ihre Fä-
higkeiten und öffnen auch Schlösser, die
eigentlich noch zu knifflig sind. 

Der ideale Clan für Prügelfreunde
sind die Brujah: Die beherrschen die

Zauber »Stärke«, »Geschwindigkeit« und
»Präsenz «. Investieren Sie Erfahrungs-
punkte vorrangig in diese Hexereien sowie
in die Kategorien »Nahkampf«, »Körper-
kraft« und »Widerstand«. Das Messer ist
zu Spielbeginn die beste Nahkampfwaffe.

Wenn die Polizei Sie jagt, sollten Sie
sich einige Minuten lang in der Ka-

nalisation verstecken. Dort schauen die
Gesetzeshüter nicht nach. Sobald die Luft
rein ist, klettern Sie wieder nach oben.

Vampire mit niedrigem Blutvorrat ge-
raten manchmal in Raserei. Um dies

zu verhindern, sollten Sie regelmäßig Men-
schen anzapfen, ohne sie zu töten. Dadurch
vermeiden Sie Menschlichkeits-Verluste.

In jedem Stadtteil verscherbeln
Händler sündhaft teure Kleidung.

Kaufen Sie die auf jeden Fall, denn selbst
eine Lederjacke schützt besser gegen Scha-
den als Ihr Anfangs-Outfit.

Geld ist in Vampire 2 chronisch
knapp. Doch eine Nebenquest bringt

Ihnen massig Kohle: In Downtown bittet
Sie die Barfrau des Nachtclubs »Confes-
sion« (eine umgebaute Kirche), drei Mafia-
Schläger zu beseitigen. Die Kerle warten
auf einem nahen Parkplatz und sind mit
Pistolen bewaffnet – erledigen Sie sie im
Nahkampf. Nach dem Gefecht schickt Sie
die Barfrau ins »Empire Hotel«, um einen
Mafia-Boss zu töten. Der verschanzt sich
mit Bodyguards im obersten Stockwerk.
Erledigen Sie möglichst viele Gegner per
Stealth-Angriff oder Blutsaugen. Alterna-
tiv überreden Sie den Wachmann vor dem
Büro des Oberschurken, Sie durch zu las-
sen. Wenn Sie den Boss ausgeschaltet ha-

ben, bietet Ihnen die Barfrau eine Beteili-
gung am Nachtclub an. Bei jedem Besuch
erhalten Sie nun 250 Dollar. 

Sie schleppen sich blutarm durch Ac-
tivisions Vampir-Abenteuer? Mit

diesen Cheats pumpen Sie dem Helden
neuen Lebenssaft in die Adern: Fügen Sie
zunächst der Desktop-Verknüpfung von
Vampire 2 (per Rechtsklick/Eigenschaften)
den Parameter »-console« an. Im Spiel kön-
nen Sie jetzt die Konsole mit der Taste ̂
öffnen und dort die Cheats eingeben. O
schließt die Konsole wieder. Wenn das
nicht funktioniert, tippen Sie »questlog«
ein und verlassen so die Eingabezeile. 

CHEAT WIRKUNG

cmdlist Befehlsliste

god Gott-Modus

givexp X X Erfahrungspunkte

blood X X Blutvorrat

faith Glauben

buddha unsterblich

impulse 101 Ausrüstung komplett

noclip durch Wände gehen

ct_showfps 1/0 Frames pro Sekunde an/aus

gamma X Gammawert auf X

brightness X Helligkeit auf X 

In Hollywood finden Sie in dem
Haus, das Drehort von »Dead Mask

Productions« ist, einen Mumienwickel-Fe-
tisch im Obergeschoss. Dieser verleiht Ih-
rem Charakter die fantastische Fähigkeit,
80% mehr Lebenspunkte zu regenerieren. 

Wollen Sie einen PC trotz mangeln-
der Hack-Skills knacken, sollten Sie

vor dem Einloggen in den Rechner spei-
chern. Nun setzen Sie einige gesparte Er-
fahrungspunkte auf »Hacken«, laden das
Spiel wieder und überlisten den Computer.
Merken Sie sich das eingegebene Pass-
wort, laden Sie den vorigen Spielstand und
geben Sie einfach das Passwort ein.

Wenn Sie sich an einen einzelnen
Gegner anschleichen, können Sie ei-

nen lautlosen Stealth-Angriff durchfüh-
ren. Der ist jedoch weitgehend nutzlos,
schließlich können Sie Feinde auch ein-
fach hinterrücks aussaugen – und füllen
dabei sogar Ihren Blutvorrat auf. 

✃

Vampire 2: Die Brujah hauen gern feste drauf.

HK

Vampire 2: Solche Stealth-Attacken sind weitge-

hend nutzlos, saugen Sie Ihre Feinde lieber aus. 


