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PREVIEW
TERMIN-UPDATE

Im Termin-Update erfahren Sie den aktuellen Erscheinungstermin aller Spiele, die wir schon einmal 
in einer Preview vorgestellt haben. Eine Potenzial-Einstufung gibt’s nur bei »Angespielt«-Previews, die
wir wirklich selbst spielen konnten! Der Rest bekommt als »Angeschaut«-Artikel keine Wertung.

Wir bewerten das Potenzial eines Spiels in vier Stufen: Mäßig, Gut, Sehr gut
und Ausgezeichnet. Allerdings nur Titel, die von uns (möglichst lange) ange-
spielt wurden. Haben wir vielversprechende Spiele nur bei Präsentationen
oder auf Screenshots angeschaut, gibt’s keine Potenzial-Note. 

Ausgezeichnet: Diese Einstufung gibt es nur für weit fortgeschrittene Spiele
mit Potenzial auf eine hohe 80er-oder gar 90er-Wertung.

Sehr gut: Dieses Potenzial attestieren wir allen Spielen, die wir für sehr viel
versprechend halten. Auch mögliche Superhits, die wir noch nicht ausführ-
lich genug selbst spielen konnten, bekommen vorerst nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem« Potenzial sollten Sie unbedingt im Auge behalten,
denn für Genrefans kommt mit einiger Sicherheit ein spannender Titel her-
aus. Und mit deutlichem Tuning ist bis zum Release sogar noch mehr drin.

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin
Age of Conan Online-Rollenspiel Funcom 06/05 – 4.Quartal 2005
Age of Empires 3 Echtzeit-Strategie Ensemble Studios 03/05, 07/05, 10/05 Ausgezeichnet 4. Quartal 2005
Alan Wake 3D-Action Remedy 07/05 – 4. Quartal 2006
Anno 1701 Aufbauspiel Related Designs 10/04 – 3. Quartal 2006
Battlefield 2: Special Forces MP-Shooter-Addon Dice Canada 09/05, 10/05 Ausgezeichnet November 2005
Battlestations Midway Actionspiel Mithis 11/04 – 1. Quartal 2006
Black & White 2 Echtzeit-Strategie Lionhead 06/03, 08/05, 10/05 Gut 13. Oktober 2006
Blitzkrieg 2 Echtzeit-Strategie Nival 08/04 Sehr gut 21. September 2005
Brothers in Arms: Earned in B. Taktik-Shooter Gearbox 08/05 – 6. Oktober 2005
Call of Duty 2 Ego-Shooter Infinity Ward 06/05 – 4. Quartal 2005
Civilization 4 Rundenstrategie Firaxis 08/05 – November 2005
Company of Heroes Echtzeit-Strategie Relic 07/05, 10/05 – 3. Quartal 2006
Condemned Action-Adventure Monolith 07/05 Sehr gut 4. Quartal 2005
Dark Messiah of Might & Magic Actionspiel Arkane 10/05 – 2. Quartal 2006
Der Pate Actionspiel Electronic Arts 04/05 – 1. Quartal 2006
Dragonshard Echtzeit-Strategie Liquid Entertainment 11/04, 09/05 Ausgezeichnet 22. September 2005
DTM Race Driver 3 Rennspiel Codemasters 09/05 Ausgezeichnet Februar 2006
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 – –
Elder Scrolls 4: Oblivion Rollenspiel Bethesda Softworks 12/04, 04/05 Sehr gut Dezember 2005
Fable Rollenspiel Lionhead 06/05 Sehr gut 3. Quartal 2005
F.E.A.R. Ego-Shooter Monolith 04/05, 09/05, 10/05 Ausgezeichnet Oktober 2005
Fußball Manager 2006 Fußballmanager EA Sports 10/05 – 6. Oktober 2005
Ghost Recon 3 Taktik-Shooter Grin 10/05 – Dezember 2005
Gothic 3 Rollenspiel Piranha Bytes 07/05, 10/05 – 1. Quartal 2006
GT Legends Rennspiel Simbin 08/05 Ausgezeichnet 4. Quartal 2005
Hellgate: London Action-Rollenspiel Flagship Studios 06/05 Sehr gut 3. Quartal 2006
Heroes of Might & Magic 5 Rundenstrategie Nival 06/05, 09/05, 10/05 Sehr gut Februar 2006
Hitman Blood Money 3D-Action IO Interactive 08/05 Sehr gut 1. Quartal 2006
Jade Empire Rollenspiel Bioware 03/05 Sehr gut 4. Quartal 2005
King Kong 3D-Action Ubisoft 09/05 – November 2005
Need for Speed: Most Wanted Rennspiel Electronic Arts 07/05, 9/05 Ausgezeichnet November 2005
Paraworld Echtzeit-Strategie SEK 07/03, 11/03, 05/05 – 1. Quartal 2006
Prey Ego-Shooter Human Head 08/05 – 1. Quartal 2006
Runaway 2 Adventure Pendulo 07/05 – März 2006
Quake 4 Ego-Shooter Raven Software 11/04, 07/05, 10/05 – 3. Quartal 2005
Rise & Fall Echtzeit-Strategie Stainless Steel 07/05, 09/05 Sehr gut Januar 2006
Rise of Legends Echtzeit-Strategie Big Huge Games 08/05 – Mai 2006
Rome: Barbarian Invasion Strategiespiel-Addon Creative Assembly 10/05 Sehr gut September 2005
Runaway 2 Adventure Pendulo Studios 07/05 – März 2006
Rush for Berlin Echtzeit-Taktik Stormregion 10/05 Sehr gut Februar 2006
Schlacht um Mittelerde 2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts 09/05 – 1. Quartal 2006
Serious Sam 2 3D-Shooter Croteam 08/05, 10/05 Sehr gut 14. Oktober 2005
Spellforce 2 Strategie-Rollenspiel Phenomic 07/05 – 1. Quartal 2006
Spore Aufbauspiel Maxis 07/05 – 4. Quartal 2006
Stalker Ego-Shooter GSC Gameworld 03/03, 06/03, 05/04, 06/04 Sehr gut 2006
Stargate SG-1: The Alliance 3D-Shooter Perception 08/05 – 4. Quartal 2005
Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie Petroglyph 08/05 – 1. Quartal 2006
Stranger Echtzeit-Strategie Fireglow 03/05 – 4. Quartal 2005
Supreme Commander Echtzeit-Strategie Gas Powered Games 09/05 – 2006
The Movies Aufbauspiel Lionhead 06/05 – 4. Quartal 2005
The Witcher Action-Rollenspiel CD Project 03/05, 09/05 Sehr gut 1. Quartal 2006
Titan Quest Action-Rollenspiel Iron Lore 07/05 – 3. Quartal 2006
Tomb Raider 7 Action-Adventure Crystal Dynamics 06/05 – 1. Quartal 2006
Tony Tough 2 Adventure Prograph 06/05 – 11. November 2005
Unreal Tournament 2007 Ego-Shooter Epic Games 07/05, 10/05 – 1. Quartal 2006
Vietcong 2 Taktik-Shooter Pterodon 09/05 Sehr gut 1. Oktober 2005
World Racing 2 Rennspiel Synetic 03/05 Sehr gut Oktober 2005

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE
UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

UPDATE

NEU

NEU

NEU
NEU

NEU

In dieser Ausgabe erstmals per Preview vorgestellt.
Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich geändert hat.
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AKTUELLE ERSCHEINUNGSTERMINE

Eine Potenzialeinschätzung vergeben wir nur bei »Angespielt«- 
Previews. Für »Angeschaut«-Artikel gibt es keine Wertung.
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STARGATE SG-1

Weil sich Entwickler
Perception und Pu-
blisher Jowood heil-
los zerstritten haben
(siehe Szene-News),
ist die Zukunft des
Stargate-Spiels un-
gewiss. Wem das
Spiel gehört, wird vor
Gericht geklärt, fest
steht aber immerhin:
Beide Parteien wollen
es fertig stellen. Des-
halb lassen wir Star-
gate vorläufig in un-
serer Liste stehen.

BLITZKRIEG 2

1 Stalker ● 1
2 Gothic 3 ● 2
3 Need for Speed Most Wanted ▲ 8
4 Call of Duty 2 ▲ 10
5 Schlacht um Mittelerde 2 ▲ -

6 F.E.A.R. ● 6
7 Age of Empires 3 ▼ 3
8 Quake 4 ▼ 4
9 Battlefield 2: Special Forces ▲ 30

10 Elder Scrolls 4: Oblivion ▼ 5

11 Hellgate: London ▲ 27
12 Der Pate ▲ 31
13 Diablo 3 ▼ 11
14 The Witcher ▲ -
15 Empire at War ▲ 16

16 Unreal Tournament 2007 ▼ 9
17 Fußballmanager 2006 ▲ -
18 Heroes of Might and Magic 5 ▲ 19
19 DTM Race Driver 3 ▲ -
20 Civilization 4 ▼ 12

21 Hitman: Blood Money ▼ 18
22 Prey ▼ 7
23 Duke Nukem Forever ▼ 15
24 Black and White 2 ▼ 13
25 Stargate SG-1 ▼ 17

26 Star Wars Battlefront 2 ▲ -
27 Operation Flashpoint 2 ▲ 33
28 The Movies ▼ 23
29 Fable ▲ 39
30 Fifa 2006 ▲ -

DARAUF WARTEN DIE GAMESTAR-LESER

Rang Spiel Tendenz Vormonat
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Battle Mages: Sign of Darkness Eclypse 22.09.2005
Blitzkrieg 2 CDV 21.09.2005
Conflict: Global Storm Eidos 30.09.2005
Dawn of War: Winter Assault THQ 30.09.2005
Die Sims 2: Nightlife Electronic Arts 15.09.2005
Dragonshard THQ 22.09.2005
Dungeon Siege 2 Microsoft 02.09.2005
Everquest 2: Desert of Flames Ubisoft 15.09.2005
Fahrenheit Atari 08.09.2005
Heroes of the Pacific Codemasters 23.09.2005
Madden NFL 2006 EA Sports 22.09.2005
MotoGP 3 THQ 15.09.2005
NHL 2006 EA Sports 22.09.2005
Siedler 5: Legenden Ubisoft 01.09.2005
Total Overdose Eidos 16.09.2005

DAS KOMMT IM SEPTEMBER

AKTUELLE RELEASE-DATEN FINDEN SIE UNTER ➤ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: A142

Name Publisher DatumWar ja abzusehen,
dass der Krieg
kommt, aber er ist
früher da als erwar-
tet. Nachdem Blitz-
krieg 2 fürs 4. Quartal
angekündigt war, hat
Publisher CDV jetzt
präzisiert: September
ist Angriffsmonat. Ein
genaues Datum nen-
nen die Karlsruher
nicht, hoffnungsfrohe
Händler peilen aber
im Moment den 21.
des Monats an. 

Desert of
Flames: Das erste
Addon zu Ever-
quest 2 kommt
im September.

ELDER SCROLLS 4: OBLIVION

Gothic 3 lässt bis
nächstes Jahr auf sich
warten, darbende
Rollenspieler freuen
sich deshalb wie ver-
rückt auf Weihnach-
ten: Dann soll der Le-
ckerbissen Elder
Scrolls 4: Oblivion
erscheinen. Publisher
Take 2 gibt den De-
zember als neuen
Termin an, ein Zei-
chen dafür, dass sich
die Arbeiten am Spiel
dem Ende nähern.

RISE & FALL

Wer hat Angst vor Age
of Empires 3? Alle, al-
le! Midway hat das
praktisch fertige Hel-
den-Spektakel Rise &
Fall vom ursprüng-
lichen Oktober-Ter-
min auf Januar 2006
verschoben, denn
Weihnachten sei »mit
Spielen überfüllt«.
Wir übersetzen: Mid-
way mag nicht gegen
Age 3 antreten. Jo-
wood macht’s mit
Spellforce 2 genauso.


