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DIE VORLETZTE Satire

DAS NEUE GEWÖLBE
Und so begab es sich, dass die GameStar-Sklaven unter Goblin-König Gunnar eines Tages
in ein neues Verlagsgewölbe umzogen. Doch dort lauern bereits viele neue Gefahren.

Die Vorletzte

GAMESTAR-FOTOROMAN FOLGE 74: GC-IMPRESSIONEN

Oh Gott,

hinter dir!

Hi Mädels, ich bin die 

Geißel der Galaxis. Wollen

wir mal zusammen eine Re-

bellion niederschlagen?

Ist das sein Licht-

schwert, oder freut er sich

nur, mich zu sehen?
Ich mag dich,

Hitman.

Ich bin ein-

fach zu nett.Ha, darauf

fall' ich nicht

mehr rein!

GR

Monster Alte Bekannte Kinder & Killer

Von diesem Thronsaal aus führt

Gunnar, der Goblin-König, seine

Schreckensherrschaft. Auf dem Bild

(siehe Bild) sehen Sie ihn mit 

seinen beiden Lieblingen: 

einem Riesendiamanten 

und einem Sack (voller Gold).

Hier hausen die Haremsdamen des

Goblin-Königs: Anita, Annie und Isa

(Abb. ähnlich). Gunnar nennt sie

scherzhaft seine »Assistentinnen«;

wer nicht lacht, wird irgendwelchen

Monstern zum Fraß vorgeworfen.

Achtung, hier sitzen die Folterknechte des

Goblin-Königs, angeführt vom boshaften

CvD Uwe »Overlord« Miethe (CvD = Chro-

nisch verstimmter Dauerquäler).

Was geht in diesen finsteren Höhlen vor

sich? Einige sagen, hier wohnen Skelette

und Geister (siehe Bilder). Andere sagen,

hier wohnen Heftproduktion und Heftver-

trieb. Was nun stimmt? Man weiß es nicht…

In der Schatzkammer der Anzeigenver-

käufer lagern unfassbare Reichtümer.

Denn hier wohnen fleißige Feen, die

Firmen ausbeuten. Warum? Na, weil

die Firmen im Reich des Goblin-Königs

Werbung machen wollen.

Niemand weiß, woher genau

dieser alte und mächtige Zau-

berer stammt; man nennt ihn

nur den »Verlagsleiter«. Er

beherrscht das ganze Gewöl-

be, sein Wort ist Gesetz.

Hier wohnt ein Monster, das man »Marktfor-

schung« nennt. Dieses Untier greift sich Wan-

derer und foltert sie mit Fragen (»Wie gefällt

dir GameStar?«, »Wie viel Geld soll das Heft

kosten?«) – bis die Opfer schreiend fliehen.

Es geht die Legende, in

diesen dunklen Gängen

lebe ein weiteres Goblin-

volk namens GamePro.

Das ist sicher Aberglaube:

Wissenschaftliche Beweise

sprechen dafür, dass hier

Drachen hausen – wäre ja

auch noch schöner. Pro-

blem: Gunnars Sklaven

müssen hier durch, um zur

Toilette zu gelangen. Noch

ist keiner zurückgekehrt…

Unentwegt schuften die Sklaven 

des Goblin-Königs in ihren Folter-

kammern (»Büros«). Tagein, Tag-

aus zählen sie die Goldstücke ihres

Herrschers und polieren die Dia-

manten. Die Namen der Sklaven

sind längst in Vergessenheit gera-

ten (z.B. die von Heiko oder Petra).


