DATASTAR

Im DataStar befindet [F |
sich der komplette
Index aller bisher bei
uns erschienenen Tipps und
Lésungen. Die Datenbank finden ps
Sie auf unserer CD/DVD im Menii-
punkt »Programme« oder unter
www.gamestar.de/aktuell/datastar/

SPIELETITEL

ART COUNTER

3330
1]

Battlefield 2

Blitzkrieg 2 3330
Conflict Global Storm @ 3330
DoW: Winter Assault 3] 5350
Die Sims 2: Nightlife @ 3330
Dungeon Lords 3331
Dungeon Siege 2 @ 3331
GTA San Andreas @ 3332
Guild Wars @ 3332
Heroes of the Pacific 3332
Neuro Hunter @ 3332
Rome 3333
Stronghold 2 @ 3333
Trackmania Sunrise @ 3334
World of WarCraft 1 3334
Worms 4 Mayhem 3334

@ BUGS AUSNUTZEN EASTER EGGS
BELOHNUNGEN CHEATS m TAKTIKEN

BATTLEFIELD 2

Witziger Gag: Auf der Karte »Zatar
Wetlands« finden Sie in einem Korn-
feld, welches nahe der MEC-Basis gelegen
ist, einige mysteriose Spuren.
Florian Striibig

BLITZKRIEG 2

Halten Sie Ausschau nach Schiitzen-

graben und Gebéduden, in die Sie die
Infanteristen schicken kénnen. Ohne
Schutz dezimiert Sie der Feind blitzschnell.

[ ]
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Haufig miissen Sie eine Stadt oder
Stellung verteidigen. Platzieren Sie
Thre Einheiten fix an wichtigen Stellen
(Engpésse, Briicken). Nutzen Sie unbedingt
die »Eingraben«-Funktion!
Eigentlich offensichtlich, aber in der
Hitze des Gefechts nicht immer ein-
fach: Verstarken Sie mit Bedacht. Es hat
keinen Sinn, bei einem Angriff feindlicher
Panzer Jagdflugzeuge zu ordern. Holen Sie
lieber Panzerabwehrkanonen.
Verschaffen Sie einer Allroundgrup-
pe wie den leichten Panzern durch
héufige Einsatze so schnell wie moglich
Upgrades. Die kampfstarken Tanks bilden
dann das Rickgrat Threr Weltkriegs-Ar-
mee, und Sie kdnnen gemiitlich auch un-
wichtigere Einheiten wie Jagdflieger oder
Panzerabwehrkanonen tunen.
Sobald die Infanterie Stufe drei er-
reicht hat, kann sie Schiitzengraben
ausheben. Nutzen Sie diese Fertigkeit bei
jeder grofleren Bewegung. Die Buddelei
dauert nicht lang, aber die Soldaten halten
so verschanzt sogar mittlere Panzer auf.

Blitzkrieg 2: Heben Sie Schiitzengraben aus.

CONFLICT
GLOBAL STORM

Viele Levels lassen sich ganz einfach
knacken, indem Sie den Scharfschiit-
zen vorschicken und ihn die Aufraumar-

beit allein erledigen lassen.
Wenn Sie sich in einem Jeep vorar-
beiten, sollte Connors nicht am Steu-

Conflict Global Storm: Selbst mit dem flinken
Jeep miissen Sie vorsichtig vorrticken.

er sitzen, sondern an einem der Maschi-
nengewehr-Geschiitze stehen.

Brettern Sie auf vier Radern durch

den Dschungel, lohnt abund an ein
Halt, um das kommende Terrain per pedes
zu erkunden. Denn stofien Sie mit dem
Jeep auf eine Stralensperre, sind Sie leich-
tes Opfer fiir die Gegner. Der Wagen kann
namlich hiibsch leicht explodieren.

DAWN OF WAR:
WINTER ASSAULT

Das Addon zum Hit von Relic bringt trotz
der winterlichen Schlachtfelder selbst er-
fahrene Echtzeit-Generéle zur Weif3glut.
Mit unseren Tipps bleiben Sie cool.
Wenn Sie mit der Imperialen Armee
spielen, sollten Sie Ihren Feind auf Dis-
tanz halten. Riisten Sie Ihre Infanterie mit
Granatwerfern und Plasmagun aus, und
verschanzen Sie die Soldaten in Kratern.
Moral gehért zu den wichtigsten
Werten bei den Imperialen. Sinkt die-
se auf Null, dienen Infanteristen in den
Schlachten nur noch als Kanonenfutter.
Schicken Sie deshalb immer mehrere Pre-
diger und Kommissare mit in die Schlacht.
Neben Geschiitztiirmen helfen Assa-
sinen besonders gut gegen angrei-
fende Fuf$soldaten, denn mit dem Scharf-
schiitzengewehr reicht meist eine Kugel.

g o

Winter Assault: Die neue Armee der Imperialen
sollte Feinde unbedingt auf Distanz halten.

DIE SIMS 2:
NIGHTLIFE

Ein Gesprach sollten Sie immer mit

»Gefallt dir, was du siehst?« begin-
nen. So Uiberprift das Programm, ob die
Chemie zwischen den Sims stimmt, ab-
hangig von den Ab- und Antérnern.
Haben Sie ein Date gestartet, sollten

Sie unbedingt nur die Interaktions-
moglichkeiten mit dem Blitzsymbol be-
niitzen. Die wirken sich stérker auf den
Date-Meter aus. Aber Vorsicht: Zu forsch
sollten Sie nicht vorgehen, der starke Aus-
schlag gilt auch nach unten.
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DUNGEON LORDS

Auch wihrend »Fernahin« geschlos-

sen ist, gelangen Sie durch einen
Trick in die Stadt: Laufen Sie stidlich davon
an der Bergwand entlang bis zur grofien
Ausbuchtung. Von hier aus halten Sie sich
weiter siidlich, bis zu einer kleinen Delle.
An dieser Stelle kénnen Sie die Wand er-
klimmen. Oben angekommen, laufen Sie
den Weg zuriick und springen einfach
uber die Mauer nach innen.

Sollten Sie in »Skuldoon« vor ver-

schlossenen Tiiren in die »Verbote-
nen Lander« stehen, aber dennoch Ihre
Klassenquests vor den Hauptaufgaben
fortsetzen wollen, konnen Sie die Tore mit
einem kleinen Trick umgehen. Stellen Sie
sich mit dem Riicken an einen der schrag
angebrachten Stiitzpfeiler, und fiihren Sie
zwei Riickwartssaltos (erfordert Kdrperbe-
herrschung auf Level 4) aus. Damit schaf-
fen Sie es auf die Mauer und missen nur
noch auf die andere Seite hopsen.

| Bei den Gladiatoren in »Skuldoon«
kénnen Sie nicht nur Erfahrungs-
punkte sammeln, sondern mit etwas
Gliick auch Bares. Die »schwere Stachel-
keule«, mit der die gegnerischen Minotau-
ren manchmal ausgeriistet sind, bringt je
nach Ehre und Handelswert bis zu 2.000
Goldeinheiten. Damit sind die Unkosten
flir den Kampf locker gedeckt, und es
bleibt noch eine anstdndige Summe iiber.
~ | Im »Nagatempel« finden Sie nach

Abschluss der Hauptaufgabe einen
weiteren Bereich, dessen Zugang ur-
springlich verschlossen war. Durch umle-
gen der versteckten Schalter (beginnend
mit Nummer 1) werden weitere Schalter
freigelegt. Haben Sie alle Hebel betétigt,
bekommen Sie Zugang zu einer Kammer,
in welcher Sie die Gasmaske finden.

Dungeon Lords: Betétigen Sie die Schalter 1 bis 4,
um an die Gasmaske zu kommen.

Auch wenn es der Spielverlauf an-
ders vorsieht, sollten Sie versuchen,

das Artefakt im »Tal des Ruins« als erstes
zu holen, da im »Draedoth-Tempel« zwei
Kisten mit einigen der besten Waffen des
Spiels warten. Die erste befindet sich im
ersten Stock des Schlosses, gegentiber der
Kiste mit dem goldenen Schliissel, die
zweite ist in dem Briickenlabyrinth tiber
der Lava platziert. Vor dem Offnen der
Schatzkisten speichern Sie das Spiel ab, um
die Boxen mehrmals aufmachen zu kén-
nen. Damit gelangen Sie an die fiir Sie am
meisten geeignete Waffe.

Die hochsten Verkaufspreise im Spiel

lassen sich in »Arindale« erzielen.
Vorsicht ist bei Einkdufen geboten, da die
Preise auch hier héher sind.
Die beste Moglichkeit, Truhen zu kna-

cken, ist es, vor dem Starten des Ent-
scharfungsmechanismus einen »Kristall der
Zeit« einzusetzen. Dieser verlangsamt die
Fllgeschwindigkeit des Balkens, und Sie
haben gentigend Zeit zum Schloss-Knacken.

Hannes Horneber

DUNGEON SIEGE 2

Zu Beginn des Spiels passieren Sie eine
Krankenstation. Klicken Sie dort auf
das Regal, um eine Wiederbelebungsformel
einzusacken. Dies sollte eigentlich nur ein-
mal funktionieren, tatsachlich gibt es aber
bei jedem Mausklick eine neue Formel.
Schnappen Sie sich zu Beginn des
Spiels Dervins Hammer und Schild,
wenn Sie eine Karriere als Nahkdmpfer an-
streben. Dervin ist selbst kraftig genug,
um den Start zu iiberstehen.
Philipp Mundhenke
~Im ersten Kapitel des dritten Aktes
gilt es, die knifflige Quest »The Lost
Jewels of Sarantih« zu l6sen. Diese Aufga-
be bekommen Sie in der értlichen Taverne
gestellt. Wenn Sie dem Stern folgen, kom-
men Sie in den Keller eines Turmes mit
insgesamt vier Rdumen, die drei kleine
Denkspielchen und eine Schatzkammer
beherbergen. Hier gilt es, die Runensteine
der Reihe nach so zu aktivieren, dass sich
die Linien nicht iiberschneiden, dhnlich
dem bekannten »Haus des Nikolaus«.
Nach erfolgreichem Losen pliindern Sie die
Schétze und eilen zurilick zur Taverne, wo
Sie sich das letzte Teil des Sets »Secrets Of
The Forgotten Set« als Belohnung abholen.
Besorgen Sie sich moglichst schnell
das notige Kleingeld, um sich in der
Schenke das Recht zu erkaufen, weitere
Gruppenmitglieder anwerben zu kdnnen.
Zu Beginn sollten Sie ziigig die Kiins-
te des Mana- und Heiltranke-Erntens
erlernen. Dadurch sparen Sie sowohl Zeit
als auch nervige Laufwege.
Lassen Sie moglichst alle Gruppen-
mitglieder etwas Naturmagie erler-
nen, um sie mit einem automatisierten

Heilzauber und automatisierten Schutz-
zaubern auszustatten.

Nehmen Sie die Spezialisierungen

nicht zu ernst. Auch die talentfrem-
den Kiinste haben durchaus interessante
Aufwertungsmoglichkeiten.

Sie sollten sich auf jeden Fall den Te-

leporterzauber aneignen. Damit ist
die Zeit der anstrengenden Wanderungen
zu einer der festen Stationen vorbei.
Sehen Sie sich plétzlich einer feind-

lichen Ubermacht gegentiber, iiber-
winden Sie ruhig mal Ihren Heldenehrgeiz
und nehmen Sie die Beine in die Hand. So-
mitlockern Sie die Gegnermassen auf und
haben etwas Zeit, um sich zu heilen.

Dungeon Siege 2: Nehmen Sie in solchen Unter-
zahl-Situationen lieber ReiRaus.

Damit Ihnen die wertvollen Items
hinter den Refugiumstiirmen nicht
entgehen, sollten Sie bei der Verteilung der
Gruppentalente auf eine breite Facherung
achten. Als Alternative bleibt nattirlich der
Griff zum Teleporter, um Ihre Gruppenzu-
sammensetzung zu verdndern.
Immer wieder auf das Infofenster bei
den Gegnern achten. Oftmals lassen
sich dort hilfreiche Informationen ausma-
chen, die einem den Sieg leichter machen.
Es gibt einige kleinere Auftrage, die
nichtim Questlog erscheinen. Diese
sollten Sie sich notieren, da auch hier wie-
der Belohnungen winken.
Endgegner lassen sich meist durch ei-
nen Trick besiegen. Blindes Draufhau-
en ist wenig effektiv. Beobachten Sie lieber
das Vorgehen Ihres Gegenspielers. Die drei-
kopfige Schlange benutzt beispielsweise ei-
nes Ihrer Hiupter, um die beiden Aufleren
zu heilen. Es liegt nahe, sich zunachst den
mittleren Schidel vorzunehmen.

Philip Drewalowski

Dy
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Dungeon Siege 2: Auch der machtige Drache hat
eine Schwachstelle, die es zu finden gilt.
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GTA SAN ANDREAS

Zum Action-Dauerbrenner von Rockstar
haben uns wieder viele Lesertipps erreicht.
Die Mission »Supply Lines...« bringt
Sie mit der komplizierten Steuerung
des Flugzeugs zur Weifdglut? Dann bleiben
Sie doch einfach auf dem Boden! Anstatt
durch die Lifte zu schweben, fahren Sie
mit dem Jet riickwarts und kénnen auf die-
se Weise die tragen Kuriere ausschalten.
Malte Borkenhagen
Ein nettes Extra fiir alle Hobby-As-
tronomen: Schiessen Sie mit dem
Scharfschiitzengewehr auf den Mond, um
dessen Grofie zu verandern.
Dominik Koch
Sie haben fiir lange Verfolgungsjag-
den zu Fuf$ nicht geniigend Puste?
Kein Problem, setzen Sie einfach wahrend
des Sprintens Ihr Nachtsichtgerat auf, und
Sie konnen wieder einige Sekunden langer
laufen. Da der gleiche Effekt auch beim Ab-
setzen des seltenen Geréts auftritt, verfii-
gen Sie mit diesem Trick tiber die Kondi-
tion eines Marathonlaufers.
David Maushagen

San Fierre

GTA San Andreas: Mithilfe des Nachtsichtgerats
kénnen Sie fast pausenlos sprinten.

GUILD WARS

Als Neueinsteiger, der auf schnelle

Levelaufstiege aus ist, sollten Sie zu-
néchst einige Aufgaben in »Ascalon« erle-
digen. Sobald Sie nach circa 15 Quests eini-
ge Level aufgestiegen sind, begeben Sie
sich nach »Alt-Ascalon« und holen sich
starke Verbiindete ins Team. Mit dieser
Mannschaft beginnen Sie jetzt eine Mis-
sion mit Aussicht auf einen Bonus. Durch
diesen wird die Zahl der Erfahrungspunkte
nach einem erfolgreich ausgefiihrten Auf-
trag netterweise verdoppelt.

Vorteil fiir Solisten: Als Einzelkamp-

fer haben Sie héhere Chancen auf
seltene Gegenstande als in der Gruppe.
Frithaufsteher sparen: Die begehrten

Farbflaschen sind morgens wesent-
lich glinstiger als abends.

Eine hervorragende Kombination

zweier Klassen ist die Verbindung
Nekromant/Elementarmagier. Hiermit
lassen sich enorme Schaden anrichten.
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HEROES
OF THE PACIFIC

Wenn Sie Fotos von Schlachtschiffen
machen sollen, halten Sie immer
ausreichend Abstand. Schon in zwei Kilo-
meter Entfernung gelingen die Aufnah-
men. Ansonsten holt Sie die gegnerische
Flak binnen Sekunden vom Himmel.
Achten Sie beim Abwurf von Torpe-
dos auf ein wenig Vorhalt. Sonst
rauscht Ihr Aal am Gegner vorbei.
Da Sie freundlicherweise unendlich
viel Munition haben, halten Sie den
Feuerknopf einfach gedriickt, sobald sich
ein Gegner Threm Visier nihert.
Achtung im Kampf gegen Fliegeras-
se: Die werden grundsétzlich von ei-
ner Eskorte begleitet. Erledigen Sie deshalb
zuerst die leicht besiegbaren Begleiter, be-
vor Sie sich auf das Duell mit dem erheb-
lich harteren Elitepiloten einlassen.

Heroes of the Pacific: Fliegerasse sind die einzi-
ge wirkliche Herausforderung im Spiel.

NEURO HUNTER

Grof3e Kreaturen konnen Ihnen an

Engstellen und in der Ndhe von Kis-
tenstapeln nicht folgen, selbst wenn die
Liicke breit genug ware. Die KI versetzt das
Monster in seine Ruhestellung. Treten Sie
hinzu, hauen Sie drauf, gehen Sie wieder
zuriick —und so weiter.
Alles, was Sie den Handlern verkau-

— | fen, bleibt in deren Inventar. Sie kon-
nen also jeden Gegenstand bei Bedarf wie-
der zurtlickkaufen oder -stehlen. Weil Sie
zudem nur selten Dinge kaufen miissen
(Reparaturen, Munition, Werkzeugkésten,
Implantate), schwimmen Sie bald im Geld.

Neuro Hunter: Verkaufen Sie schwere, billige
Gegenstande, um Platz zu sparen.

KURZTIPPS @[ ]4]

Die Konsequenz: Vor allem schwere, billige
Dinge wie Metallplatten, Stahlseile oder
Cancerus-Eier sollten Sie getrost versilbern
und erst bei Bedarf zurtickkaufen. Fiir Kon-
serven und Schnaps gibt’s keine Bastelre-
zepte, verkaufen Sie den Kram. Chitinplat-
ten brauchen Sie erst spat im Spiel - weg
damit. Die ultraschweren Wasserfilter
bringen nur 15 Dollar, die nehmen Sie bes-
ser gar nicht erst mit auf den Weg.
Nehmen Sie grundsatzlich alles mit,
was herumliegt. Die Minikarte links
unten zeigt Personen, Terminals und nahe
Objekte als griine Punkte an —extrem hilf-
reich, um nichts zu tibersehen. Je héher
Thr Intuitions-Talent, desto friither erschei-
nen die Punkte auf der Karte.
Lohnt sich Diebstahl? Am Anfang ja,
spater wird er immer unwichtiger.
Zu Spielbeginn klauen Sie Handlern wert-
volle Objekte fiir den Eigenbedarf (Werk-
zeug- und Chemiekésten, Heilmittel) oder
um sie ihnen sofort zurtick zu verkaufen.
Das so verdiente Geld investieren Sie in ei-
ne Minenarbeiter-Panzerung.
Der Nahkampf ist in Neuro Hunter
eine hakelige Angelegenheit, da
Waffen wie der Drucklufthammer oder die
Handkreissdge beim Mausklick erst eine
Sekunde aufladen, bevor sie losgehen.
Uben Sie also das Timing: schon vor dem
Angriff klicken, erst dann auf den Gegner
zugehen. Der zweite Feuermodus (rechte
Maustaste) ist empfehlenswerter: Zwar
braucht erlanger bis zum Auslosen, dafiir
halt der Schadenseffekt rund eine Sekunde
lang —soist’s deutlich leichter, die herum
wuselnden Gegner zu treffen.

Neuro Hunter: Beim kniffligen Nahkampf ist die
rechte Maustaste Ihr bester Freund.

Giftspuckende Gegner lassen sich im
Nahkampf problemlos ausmanévrie-
ren, weil sie sich erst dann in Thre Richtung
drehen, wenn ihre Spuckanimation been-
det ist. Wenn Sie im Halbkreis von Flanke zu
Flanke huschen, werden Sie nie getroffen.
Sie verlieren die Cyberbattles? Einige
Tipps: 1. Wenn moglich, steigern Sie
das Programmieren-Talent. Der Instiller
héalt dann mehr Treffer aus. 2. Nehmen Sie
eine ausgeglichene Anzahl von Wachtern
und Schiitzen mit. 3. Bewegen Sie alle Ein-
heiten als Gruppe. Mit der linken Maustas-
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te ziehen Sie einen Rahmen wie in Echt-
zeit-Strategiespielen. 4. Bewegen Sie die
Gruppe schrittweise, Feld fiir Feld. Ihre Ein-
heiten greifen nur dann automatisch an,
wenn sie still stehen, nicht in Bewegung!
Kommt ein Feind in Sicht, geben Sie den
Angriffbefehl, damit alle Einheiten feuern.
5.Halten Sie den Instiller ganz vorn; er halt
mehr Treffer aus als die Begleittruppen. Ist
er angeschlagen, stellen Sie ihn nach hin-
ten. In spateren Battles gibt’s fast immer
griine Ladestationen, die Ihrem Instiller
verlorene Energie wiedergeben.

Kleiner Praxistipp: Wenn Sie einen

verschlossenen Aufzug oder eine ver-
riegelte Tiir finden, dann rufen Sie mit
die Karte auf und erstellen Sie mit einem
Rechtsklick an dieser Stelle eine Notiz, wo-
hin die Tir fiihrt (wird an den Schloss-Ter-
minals angezeigt). Zu einigen dieser Orte
missen Sie namlich erst viel spater wieder
zuriick, und das Spiel sagt Thnen dann nicht,
wo der gesuchte Durchgang zu finden ist.
Falls Sie vergeblich nach Nahrung fiir

Toadstools wahlerische Kreatur su-
chen: Toadstool akzeptiert das verdorbene
Carcerus-Fleisch, das bei der Biesterleiche
im Stollen bei Marks liegt.

ROME-TOTAL WAR

Obwohl seit kurzem als Budget-Version zu
haben, erreichen uns immer noch Tipps
zum Dauerbrenner unter den Strategie-
spielen. Hier noch einmal die besten Hil-
fen, um ein ebenso efolgreiches wie lang-
lebiges Weltreich zu erschaffen.
Offnen Sie mit [ die Konsole, und
geben Sie die folgenden Cheats ein.
Achtung: Die Codes lassen sich nur ein ein-
ziges Mal pro Spielstart verwenden.

CHEAT WIRKUNG

toggle_fow Kriegsnebel an/aus

add_population X Y Einwohnerzahl der
Stadt X um Y erhéhen

capture_settlement X Stadt X einnehmen

alle Bauwerke in der
Stadt X fertig stellen

alle militarischen Ein-
heiten in der Stadt X
fertig stellen

Angreifer gewinnt den
néchsten Kampf

Verteidiger gewinnt
den néchsten Kampf

process_cq X

process_rc X

auto_win attacker

auto_win defender

General X wird unver-
wundbar

invulnerable_general X

Einheiten um 10%
guinstiger

Fugt X Geldeinheiten
zu Ihrem Vermdgen
hinzu

bestbuy

add_money X

process_cq settlement

zligigeres Bauen

kill_character X

Person X tten

season summer/winter

Jahreszeit andern

oliphaunt
list_traits

riesige Elefanten

listet alle Charakter-
eigenschaften auf

In Activisions Strategie-Hit kommt es
vor, dass Ihre Kriegselefanten ver-
riickt spielen. In diesem Fall sollten Sie ver-
suchen, das Kampfgetiimmel um ihre
Dickhéduter herum zu verlagern. Somit
nehmen die Riisseltiere weiterhin feindli-

che Einheiten aufs Korn, wahrend Thren
Soldaten kein Schaden zugefiigt wird.

! J See
PR R R T A Lee. v

Rome: Ziehen Sie das Kampfgeschehen zu lhren
Elefanten, um deren Panik auszunutzen.

Vor dem Tod eines Familienmitglieds

sollten Sie die besten Berater aus Ih-
rem Gefolge an jemand jlingeren abgeben,
um sie nicht zu verlieren.

Nutzen Sie eroberte feindliche Tem-

pel, um Waffen- und Riistungs-Up-
grades zu erhalten, die ansonsten fiir Thre
Partei nicht erhéltlich wéren.
Es ist auch ohne Kdmpfe moglich, ei-

ne Stadt einzunehmen: Erschaffen
Sie mindestens zwei Armeen beliebiger
GroBe, und belagern Sie mit ihnen die aus-
gewdhlte Siedlung. Nach Ende der Runde
wird der Angegriffene mit hoher Wahr-
scheinlichkeit eine Ihrer Armeen attackie-
ren. Ziehen Sie diese einfach zuriick, und
lassen Sie die andere die Stadt weiterhin
belagern. Sind Sie wieder an der Reihe, las-
sen Sie die Armee, die Sie gerade zuriickge-
zogen haben, wieder ihr Ziel belagern.
Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange,
bis die Stadt schlief3lich kapituliert.

Falls Sie eine Stadt attackieren, die le-

diglich durch einen Holz- oder Palisa-
denwall geschiitzt ist, sollten zuerst alle Bo-
genschiitzen ihre Pfeile verschief3en. Dies
demoralisiert die feindlichen Truppen. Im

Rom: Bogenschiitzen demoralisieren Ihre Feinde.

weiteren Schlachtverlauf spielen die Bogen-
schiitzen ohnehin keine Rolle und sollten
sich daher méglichst weit zuriickziehen.
Wer eine feindliche Siedlung einge-

nommen hat, sollte dort umgehend
Stadtwachen stationieren, um Aufstande
zu verhindern. Die Soldaten kosten wenig
und liefern einen hohen Garnisons-Bonus.

Falls Sie in Geldnot geraten und in ei-

ner Stadt ein Verwalter fehlt, sollten
Sie dort das automatische Bauen und Re-
krutieren ausschalten. Ansonsten verur-
sacht die Stadt steigende Kosten.

STRONGHOLD 2

Zeichnen Sie einen kleinen Graben

um Ihre Burg ein, heben Sie diesen
aber noch nicht aus. Der Computergegner
wird so freundlich sein und dies fiir Sie er-
ledigen. Dies verschafft Thnen nicht nur ei-
nen hiibschen Schutz fiir Ihr Gemauer,
sondern auch einiges an Zeit, um einen ef-
fektiven Angriff vorzubereiten.

Die Wahl zwischen Bogen- und Arm-

brustschiitzen fallt mit folgendem
Wissen leichter: Bogenschiitzen haben eine
wesentlich gréfiere Reichweite und sind
insbesondere bei einem Katapultangriff
hilfreich. Ihr Nachteil liegt darin, dass sie
nicht gentigend Schaden anrichten, um den
gut gepanzerten Rittern zuzusetzen. Fur die-
sen Zweck eignet sich der enorm teure, aber
durchschlagskraftige Axtwerfer.

Nico Adler

Stationieren Sie Katapulte vor den

Toren Ihrer Festung. Mit diesen Bela-
gerungswaffen lassen sich eventuell auf-
gebaute feindliche Belagerungscamps
leicht ausléschen, noch bevor die gefdhr-
lichen Triboke aufgestellt werden kénnen.
. Zu Beginn des Spiels greift der Geg-

ner ausschliefllich mit Leitertragern

an. Die effektivste Moglichkeit, diese An-
griffe abzuwehren, ist, mehrere diinne
Walle mit kleinen Abstdnden dazwischen
aufzustellen. Da der Leitertrager nicht viel
einstecken kann, ist der Sturm meist nach
den ersten beiden Wéllen schon abge-
wehrt. Auch ein Palisadenwall vor einer
Mauer kann Wunder wirken. Die Gegner
werden auf diese Weise langer und du-
Berst preisglinstig hingehalten.

Stronghold 2: Der Wall vor Ihrer Mauer ver-
schafft lhren Truppen mehr Zeit.
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TRACKMANIA
SUNRISE

Im Editor des Rennspiel-Baukastens

lassen sich unter Umstanden noch
einige zusatzliche Coppers erzielen, indem
Sie besonders kostspielige Bauteile erst
dann verwenden, wenn die »Copper-Gren-
ze« fast erreicht ist. In einigen Fallen kon-
nen Sie so Ihren Kreditrahmen sprengen.

Um einen Level im Stil von »Urban

Style« erfolgreich zu meistern, gibt es
einen Trick: Benutzen Sie die Begrenzungs-
pfosten der Checkpoints als Stopper. Opti-
mal ist es, die Pfeiler vor einer Kurve mit
einer Seite Ihres Wagens zu treffen.

Daniel Bauer

Trackmania Sunrise: Ein Bug verhilft lhnen zu
einem hoheren Copper-Budget.

WORLD OF
WARCRAFT

Sollten Sie in »Burg Stromgarde« vor
dem »Sanctum« Probleme mit den
ubermaéchtigen Elite-Gegnern haben,
springen Sie einfach tiber die Briicke und
geben Fersengeld in Richtung Aufienareal.
Nach kurzer Zeit werden die lastigen
Widersacher von Ihnen ablassen.
Charaktere, die der feindlichen Frak-
tion angehoren, konnen keine Post
von Ihnen empfangen. Sollte Thr neuer Held
der anderen Partei angehoren und etwas fi-
nanzielle Starthilfe bendtigen, wenden Sie
folgenden Trick an: Senden Sie den Neuling
in das Auktionshaus in »Gadgetzan«. Dort
lassen Sie ihn einen unniitzen Gegenstand
zu einem unrealistisch hohen Preis anbie-
ten. Nun miissen Sie lediglich mit Ihrem er-
fahrenen Krieger das Item kaufen.

FoamWnFn 4" h e EnEsE

World of WarCraft: Per Auktionshaus kénnen Sie
fraktionstibergreifend Geld transferieren.
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KURZTIPPS Extraleben

Tauchen Sie im Meer in »Desolace«

vor »Shadowprey« nach Kisten. Die-
se beherbergen mit etwas Gliick eine
»Starke Eisenangel«. Dieses Fischereigerat
konnen Sie vor allem auf der Seite der Alli-
anz flir eine ansehnliche Summe verkau-
fen. Seien Sie aber vorsichtig, Charaktere
mit einem Level unter 35 sollten sich nicht
in dieses Gebiet verirren, die Meeresmon-
ster machen sonst kurzen Prozess.

World of WarCraft: Im Meer vor Shadowprey
finden Sie die wertvolle Eisenangel.

Um Level 40 herum befinden sich die
meisten Spieler in einem gréf3eren fi-
nanziellen Engpass. Hier bietet es sich an,
mit einem erfahrenen Mitspieler die In-
stanz »Das scharlachrote Kloster« aufzusu-
chen. Die erbeuteten Gegenstande versil-
bern Sie im Auktionshaus, was teilweise
die beachtliche Summe von mehr als 20
Goldstiicken einbringt.
Als Jager sollten Sie sich unbedingt
ein Haustier aussuchen, welches
moglichst viele unterschiedliche Nah-
rungsarten akzeptiert — vor allem solche,
die Sie selbst beschaffen kénnen. Beson-
ders empfehlenswert ist hier der Bar, der
nahezu alles zu sich nimmt, sogar Pilze.
Als Jiger und Hexenmeister sollten
Sie auf jeden Fall die Nebenberufe
Angeln und Kochen austiben. Hiermit spa-
ren Sie sich viel Bares fiir die Versorgung
Thres Tieres beziehungsweise Damons. Zu-
dem sind selbst zubereitete Mahlzeiten
stets besser als gekaufte, da sie einen ho-
heren Bonus auf die Gesundheitsregenera-
tion sowie die Zufriedenheit Thres an-
spruchsvollen Mitstreiters bieten.
Phillipp Neumann

WORMS 4 MAYHEM

In der finften Mission des Storymo-
dus, »Dein Feind und Helfer, ist eine

Uberraschung versteckt. Um sie zu bekom-
men, feuern Sie einfach auf die Strafde, wel-
che durch die Karte fiihrt. Daraufhin er-
scheint eine Feuerspur. Schaffen Sie es nun
auch noch, die Mission erfolgreich zu Ende
zu bringen, kénnen Sie 1.000 Goldstiicke als
Belohnung kassieren. Leider funktioniert
dieser Trick nur ein einziges Mal.

Tim Miiller | Tobias Schwaiger

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

GTA SAN ANDREAS ZU SCHWER

Manche Auftrdge im aktuellen Teil der GTA-Reihe sind mir zu
schwer, ich will aber keine Codes benutzen. Gibt es eine andere
Méglichkeit, besonders harte Missionen zu erledigen?

GameStar Nicht entmutigen lassen und weiterhin versu-
chen! GTA San Andreas besitzt praktischerweise ein Feature,
welches den Schwierigkeitsgrad der Mission nach einigen
fehlgeschlagenen Versuchen senkt. Die Gegner werden bei
Autorennen beispielsweise immer ein kleines bisschen lang-
samer. Aber Achtung: Das Ganze funktioniert nur in einem
Durchgang. Nachdem gespeichert wurde, ist der Schwierig-
keitsgrad wieder auf dem Anfangsniveau.

MEHR WAFFEN IN BATTLEFIELD 2

Ich habe von Freunden gehdrt, man kann in Battlefield 2 weite-
re Waffen freischalten. Wie funktioniert das?

GameStar Durch das Spielen auf den Ranked Servern sam-
meln Sie Punkte, die Ihnen Beforderungen einbringen. Nach
jedem Aufstieg ab 1.000 Punkten schalten Sie eine weitere
Waffe frei, die Sie im Battlefield-Hauptquartier auswéhlen
kénnen. Diese Auswahl ist endgiltig und spater nicht mehr
verénderbar, wéhlen Sie also mit Bedacht.
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Solche Bonuswaffen gibt’s nur fiir Beférderungen.

PANZERS PHASE 2 BESCHLEUNIGEN

Ist es maglich, die teilweise langwierigen Mérsche mit meinen
Truppen zum ndchsten Missionsziel abzukurzen?

GameStar Panzers Phase 2 besitzt eine Geschwindigkeitsre-
gelung. Sie kdnnen die virtuelle Zeit doppelt so schnell laufen
lassen. Hierfiir benutzen Sie die Geschwindigkeitsoptionen in
der rechten oberen Ecke des Bildschirms.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie lhre Fragen und Tipps an:
tipps@gamestar.de

Wir freuen uns tber jeden Leserbeitrag fiir unsere Tipps &
Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat, Easteregg oder simplen Kniff
bis zu komplexen Insider-Taktiken und Editor-Schummeleien ist
uns alles willkommen. Falls wir Ihren Beitrag im Heft veréffent-

lichen, bedanken wir uns bei lhnen mit einem Honorar von 13
Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden kénnen, miissen
Sie allerdings ein paar Spielregeln beachten:

- Der Beitrag muss von Ihnen stammen, nicht aus dem Internet.
- Der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

- Schicken Sie uns die Beitrége bitte per Mail.
Den Text bendtigen wir als Word- oder RTF-Datei, erklarende
Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.
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