
Compilation Inhalt Wertung Test Label Preis ca. Hotline / E-Mail

Adrenalin Sport-Pack Tony Hawk's 4, Wakeboarding Unleashed, Pro Surfer 85 06/05 ASH 20 Euro (0190) 909 1656

Age of Mythology Gold Age of Mythology + Titans 87 - Microsoft 40 Euro (01805) 251 1992

Anno 1503 Königsedition Anno 1503 + Addon 81 - Sunflowers 15 Euro (0190) 761 5036

Atari Collection Rollenspiele Shadow Ops, Tactical Ops, Line of Sight: Vietnam 71 09/05 Atari 30 Euro (0190) 510 0554

Atari Collection Rollenspiele Neverwinter Nights + 2 Addons, Demon Stone 85 09/05 Atari 30 Euro (0190) 510 0554

Atari Collection Strategie Civilization 3 + 2 Addons, Roller Coaster Tycoon 2 + 2 Addons 80 09/05 Atari 30 Euro (0190) 510 0554

Battlefield 194 WW2 Anthology Battlefield 1942 + 2 Addons 90 11/02 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 4646

Call of Duty Deluxe Call of Duty + United Offensive 83 08/05 Activision 40 Euro (0190) 510 0554

C&C Generäle Deluxe C&C Generäle + Die Stunde Null 90 - Electronic Arts 45 Euro (0190) 754 4646

Die Sims Super Deluxe XL Die Sims + 3 Addons 83 - Electronic Arts 45 Euro (0190) 754 4646

Disciples 2 Gold Disciples 2 + 3 Addons 82 06/05 Flashpoint 20 Euro -
Gold Games 8 Splinter Cell, XIII, Prince of Persia, 7 weitere 83 03/05 Ubisoft 25 Euro (0190) 882 421 106

Gothic Collector's Edition Gothic 1, Gothic 2 + Nacht des Raben 86 05/05 Jowood 35 Euro (0043) 361 450 02
Heroes 4 Complete Heroes 4 + 2 Addons 81 06/05 Ubisoft Exclusive 15 Euro (0190) 882 421 106

Konami 4 Games Value Pack Pro Evo Soccer 3, Metal Gear Solid 2, 2 weitere 81 04/05 Konami 25 Euro (0190) 824 6946

Medieval: Total War Medieval + Viking Invasion 87 - Ak Tronic 10 Euro info@software-pyramide.com
Rayman Sonderedition Rayman 2 und 3, Rayman Print Studio 79 06/05 Ubisoft 20 Euro 0190) 882 421 106

Rise of Nations Gold Rise of Nations + Thrones and Patriots 86 08/05 Microsoft 40 Euro (01805) 251 1992

Spellforce Platinum Spellforce + 2 Addons 84 08/05 Jowood 40 Euro (0043) 361 450 02
WarCraft 3 Battlechest WarCraft 3 + Frozen Throne 93 - Vivendi 30 Euro (0190) 151 2004

146 GameStar 11/2005

In dieser Liste finden Sie aktuelle Budgettitel. Wichtig: Der angegebene Preis entspricht nicht immer
der unverbindlichen Preisempfehlung des Herstellers. Stattdessen ermitteln wir bei mehreren Spiele-
händlern den Straßenpreis, zu dem das Spiel im Laden oder im Versand erhältlich ist.

TEST
BUDGET-LISTE
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Armies of Exigo Echtzeit-Strategie 81 2005 02/05 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 4645

Beyond Good and Evil 3D-Action 83 2003 01/04 AK Tronic Pyramide 10 Euro info@software-pyramide.com
Brothers in Arms Taktik-Shooter 81 2005 05/05 Ubisoft 30 Euro (0190) 882 421 106

Chronicles of Riddick Ego-Shooter 90 2005 02/05 Vivendi 30 Euro (0190) 151 2004

Dawn of War Echtzeit-Strategie 83 2004 11/04 THQ 10 Euro (01805) 605 5111

DEL Eishockey Manager 2005 Manager 81 2004 11/04 Jowood 20 Euro (0043) 361 450 02
Die Siedler 5 Aufbauspiel 89 2004 01/05 Ubisoft 30 Euro (0190) 882 421 106

Doom 3 Ego-Shooter 87 2004 10/04 Activision 30 Euro (0190) 510 0554

DTM Race Driver 2 Rennspiel 86 2004 06/04 Codemasters 30 Euro kundendienst@codemasters.com
Far Cry Ego-Shooter 91 2004 05/04 Ubisoft Exclusive 15 Euro (0190) 882 412 106

Fifa 2005 Sportspiel 84 2004 11/04 EA Sports 20 Euro (0190) 754 4645

Freedom Force 2 Echtzeit-Taktik 81 2005 07/05 Dtp 20 Euro (01805) 216 6981

Freelancer Weltraumspiel 84 2003 04/03 Ubisoft Exclusive 15 Euro (0190) 882 412 106

Fußball Manager 2005 Fußballmanager 88 2004 11/04 EA Sports 20 Euro (0190) 754 4645

Full Spectrum Warrior Echtzeit-Taktik 81 2004 11/04 THQ 20 Euro (01805) 695 5111

GTR Rennspiel 92 2004 12/04 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 4645

Half-Life 2 Ego-Shooter 93 2005 01/05 Vivendi 30 Euro (0190) 151 2004

Joint Operations Multiplayer-Shooter 92 2004 09/04 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 4645

Knights of the Old Republic Rollenspiel 92 2003 12/03 Activision 30 Euro (0190) 510 0554

Max Payne 2 3D-Action 86 2003 12/03 Take 2 25 Euro (0190) 873 268 366

NBA Live 2005 Sportspiel 85 2004 01/05 EA Sports 20 Euro (0190) 754 4645

Need for Speed Underground 2 Rennspiel 84 2004 01/05 Electronic Arts 20 Euro (0190) 754 4645

NHL 2005 Sportspiel 91 2004 11/04 EA Sports 20 Euro (0190) 754 4645

Panzers Special Edition Echtzeit-Taktik 89 2004 07/04 CDV 15 Euro (01805) 299 2661

Port Royale 2 Aufbauspiel 83 2004 06/04 Ascaron 20 Euro (05241) 966 90

Prince of Persia 2 3D-Action 81 2005 01/05 Ubisoft 30 Euro (0190) 882 421 106

Pro Evolution Soccer 4 Sportspiel 90 2005 01/05 Konami 20 Euro (0190) 824 6946

Project Snowblind Ego-Shooter 78 2005 05/05 Eidos 20 Euro (0190) 839 5826

Rise of Nations Echtzeit-Strategie 86 2003 07/03 Microsoft 20 Euro (01805) 251 9992

Rome Strategiespiel 89 2004 11/04 Activision 30 Euro (0190) 510 0554

Sid Meier’s Pirates! Action-Strategie 82 2005 02/05 Atari 30 Euro 0190) 771 8835

Soldiers Echtzeit-Taktik 84 2004 08/04 Codemasters 20 Euro kundendienst@codemasters.com
Spellforce Echtzeit-Strategie 85 2003 01/04 Jowood 10 Euro (0043) 361 450 02
Splinter Cell 2 3D-Action 89 2004 04/04 Ubisoft Exclusive 30 Euro (0190) 882 421 106

The Fall Extended Edition Rollenspiel 82 2005 02/05 Deep Silver 30 Euro (0190) 824 6676

Thief 3 3D-Action 85 2004 07/04 Eidos 15 Euro (0190) 839 5826

Unreal Tournament 2004 Multiplayer-Shooter 91 2004 05/04 Atari 15 Euro (0190) 510 0554

Vampire 2 Rollenspiel 87 2005 01/05 Activision 30 Euro (0190) 550 0554

X 2 Weltraumspiel 82 2004 02/04 Deep Silver 20 Euro (0190) 824 6676

NEU

NEU

NEU

NEU

AKTUELLE BUDGET-SPIELE

10,12 Euro/ Minute     20,24 Euro/Minute     30,48 Euro/Minute     40,62 Euro/Minute     51,24 Euro/Minute     61,86 Euro/Minute

AKTUELLE COMPILATIONS
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DIVERSE  BUDGET Test

FREEDOM
FORCE 2
Wo Superkräfte sinnvoll walten.

he Ant! Minute Man! El
Diablo! In Freedom For-

ce 2, einem Echtzeit-Taktikspiel
à la Commandos, hindern Sie
mit Ihren Superhelden böse Erz-
schurken daran, die Weltherr-
schaft an sich zu reißen.

In den 22 Missionen steuern
Sie bis zu vier Heroen durch
Städte und Wüsten. Die Story
führt Sie zum Beispiel durch ein
vereistes Kuba und in die Ver-
gangenheit in das Berlin des
Zweiten Weltkriegs. Um den
zahlreichen Feinden – von flie-
genden Gehirnen bis zu Peit-
schen-Gorillas – entgegenzutre-
ten, wählen Sie Ihr Quartett aus
24 Kämpfern. Nur wer Stärken
und Schwächen der Helden ge-

schickt kombiniert, besiegt das
Böse. Alchemiss etwa kann flie-
gen und Gegner paralysieren,
während ManBot unglaublich
stark und widerstandsfähig ist.
Auf die quietschbunten Level
schauen Sie mit der dreh- und
zoombaren Kamera von oben
herab. Sie können das Spiel je-
derzeit pausieren und dann Be-
fehle geben. Auf Rechtsklick er-
scheint ein klar strukturiertes
Menü und Sie wählen bequem
Angriffs- und Verteidigungs-
Superkräfte aus. Wenn den bö-
sen Jungs Flammenstrahlen
und Psi-Kräfte – oder auch mal
Lastwagen – um die Ohren flie-
gen, erscheinen »Pow« und
»Ouch«-Sprechblasen: wasch-
echte Comic-Stimmung.

Die Figuren sind allesamt et-
was eckig und detailarm gera-
ten. Sehr witzig kommen dafür
die Dialoge daher, allerdings
nur auf Englisch.

FREEDOM FORCE 2
Echtzeit-Taktik
DTP / Irrational Games
20 Euro
Fortge-
schrittene
1,4 GHz, 
256 MB
SEHR GUT

GENRE
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

81 

Das Gebrüll des T-Rex hat Green Ginny betäubt und ihrer Kräfte beraubt.

T

➤ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: J9

➤ GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
QUICKLINK J28

Heldenhafte Heroen, teuflische Bösewichte – die
Story von Freedom Force 2 ist schwarz-weißer als
ein Zebra. Doch das abgefahrene Comic-Szenario
hebt sich wohltuend vom Weltkriegs-
Einheitsbrei ab. Dank der 24 Hel-
den gibt es viele taktische Mög-
lichkeiten, das Böse zu vernich-
ten. Ein Tipp für erfahrene Spie-
ler: Stellen Sie den Schwierigkeits-
grad ruhig gleich auf »schwer«.

MICHAEL RADNITZ   

»Ich bin Supermichi!«

PROJECT
SNOWBLIND
Intelligente Ein-Mann-Armee.

ongkong im Jahr 2065:
Hier startet die Welter-

oberungstour eines größen-
wahnsinnigen Schurken. Sie
stellen sich ihm im Ego-Shooter
Project Snowblind in der Rolle
des Cyborg-Soldaten Nathan
Frost in den Weg, der nach sei-
nem klinischen Tod mittels
Science-Fiction-Technik ins Le-
ben zurückgerufen wird. Na-
than ist quasi der kleine Bruder
von Alex Denton, dem Helden
aus Deus Ex 2. Denn nach der
Operation verfügt auch Nathan
über Implantate, die ihn schnel-
ler machen oder einen Schild
gegen Kugeln um ihn generie-
ren. Zusätzlich darf er auf ein
großes und sehr ungewöhnli-
ches Waffenarsenal zurückgrei-
fen. Der Elektroschocker bei-
spielsweise verschießt im zwei-
ten Waffenmodus Energieku-
geln, die an Feinden und Gegen-
ständen haften und Kettenblit-
ze aussenden. Herrlich: Pappen
Sie eine Kugel an einen kleinen
Roboter (einen so genannten
Spiderbot) und schicken diesen
in eine Gegnergruppe, entsteht
ein tödliches Feuerwerk.

Stichwort Gegner: Die sind är-
gerlicherweise strunzdumm.
Nur die Masse der Widersacher

macht das Spiel zuweilen kna-
ckig schwer. Und auch grafisch
bleibt das Programm hinter
dem Standard, da Project Snow-
blind eine Konsolenportierung
ist. Auch dürfen Sie Ihren Spiel-
stand nicht selbst sichern, es
gibt nur Rücksetzpunkte.

PROJECT SNOWBLIND
Ego-Shooter
Eidos
20 Euro
Fortgeschrit-
tene, Profis
1,5 GHz, 256
MB RAM
GUT

GENRE
PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH

MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

78 

PETMR

Ist der Bewegungsboost aktiviert, verschwimmt die Umgebung um Nathan.

H
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Screenshot-
Galerie
QUICKLINK J7

Project Snowblind krankt vor allem an seinem
Konsolen-Erbe: mäßige Grafik, lausige KI und ein-
geschränktes Speichersystem. Blendet man all das
aus, bleibt ein launiger und nett erzählter Shooter-
Spaß – mit schöner Elektro-Musik unterlegt. Vor
allem die Implantate und innovativen Waffen ma-
chen Freude und laden zum Experi-
mentieren ein. Wer mal was an-
deres als die übliche Kriegsballe-
rei und Terroristenjagd auspro-
bieren will, ist mit der Sparver-
sion von Deus Ex 2 gut beraten.

PETRA SCHMITZ petra@gamestar.de

»Gehobene
Mittelklasse«


