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PRO EVOLUTION SOCCER 5

Nicht nur die FulRball-Weltmeisterschaft riickt mit Riesenschritten naher. Auch die Protagonisten von
Pro Evolution Soccer 5 stehen nervos in den Stadionkatakomben, um die diesjahrige Saison zu eréffnen.

W dhrend die Mannen

von Jirgen Klinsmann
noch in der Vorbereitung ste-
cken, befindet sich Konami be-
reits in der Schlussphase: Pro
Evolution Soccer 5 lauft sich fiir
den bevorstehenden Anpfiff im
Oktober warm. Zwar ist der
Spielaufbau noch lange nicht
perfekt, die technischen Fein-
heiten beeindrucken aber schon
jetzt den Hobby-Trainer. Grof3-
ter Kritikpunkt bleibt — wie in
der vergangenen Saison — ein-
zig und alleine das Menii.
Konami halt nach wie vor an
der bekannnt unkomfortablen
Oberflache fest. Auch akribisch-
ste Trainer wie Zettel-Ewald
oder Trap hitten grofle Miihe,
bei der Benutzerfiihrung Unter-
schiede zum Vorgéanger auszu-
machen. Erst bei genauem Hin-
schauen fallt auf, dass Auf-und
Einstellungen marginal gean-
dert wurden. Zusétzliche Sta-
dien und Schiedsrichter sind
zwar nettes Beiwerk, fiir den
Aufstieg in die erste Liga langt
dies trotzdem nicht.

Realismus pur

Ist die trockene Taktik aber erst-
mal beendet, geht’'s auf dem
Spielfeld richtig zur Sache. Ein-
studierte Ballstafetten, Flanken-
laufe und packende Torraum-
aktionen versetzen uns beim
Anspielen schon kurz nach dem

Anpfiff in Torrausch. Auffillig
hierbei die Ball-Physik: Das run-
de Leder kullert und springt
noch einen Tick glaubwiirdiger
uber den grinen Rasen. Frei-
stosse, Steilpasse und Flanken-
wechsel gehen nach erstem
Eindruck einfacher von der
Hand —auch wenn die Abwehr-
reihen des Gegners schlampig
ausgefiithrte Abspiele rigoros
abfangen und ihrerseits zum
Konter ansetzen. Apropos Ge-
genstof3: Torhiiter schlagen die
Balle nicht mehr nur planlos ins
Mittelfeld, sondern leiten mit
prazisem Handabwurf den An-
griff ein. Beherzte Sturmliufe
des Gegners sind dann meist
nur noch mit kampfbetontem
Tackling zu unterbinden. Doch
Vorsicht: Die Pfeife des Schieds-
richters sowie der Griff in die
Brusttasche kommen diesmal
héufiger zum Einsatz. Ob der
Spielfluss darunter leidet, wird

Nur Fliegen ist schdner: Joaquin verwandelt eine Flanke per Flugkopfball zum Ausgleich.

Vorsprung gehalten

Turbulente Strafraumszenen ge-
horten schon im vierten Teil zu
den Vorziigen von Pro Evolution
Soccer. Was sich dort allerdings
dieses Jahr abspielt, ist absolut
spannend. Da unterlaufen Tor-
hiiter schon mal Eckbélle oder
lassen scharf hereingespielte
Flanken von der Brust abpral-
len, so dass der Gegner den Ball
nur noch iiber die Linie bugsie-

PRO EVOLUTION SOCCER 5

cenre: FuBballspiel
Termin: Oktober 2005

Frank Maier: »Genial gemacht! Schon jetzt kann ich es kaum
erwarten, bis ich meine Mannschaft endlich aufs Feld fuh-
ren darf. Die prickelnde Stadionatmosphére mit Fangesén-
gen vom Feinsten l&sst wohl keinen FuR3ballfan kalt. Auch :
die verbesserten Animationen nach Toren, vergebenen 1
Chancen oder Fouls verdienen das Pradikat Champions-Lea-
gue-tauglich. Nur das spréde Menii und die lieblos gestal-
teten Zuschauer triiben den positiven Gesamteindruck.«

Entwickler: Konami
Status:

ren muss. Schwachpunkte sind
nach einigen Partien nur weni-
ge auszumachen. Gut, die Zu-
schauer bestehen weiterhin aus
einer grobkérnigen Pixelmasse,
und auch die fehlenden Lizen-
zen einiger Ligen driicken dem
Fufballfan die eine oder andere
Trane ins Auge. Angesichts der
tollen Atmosphdre auf dem
(manchmal schneebedeckten)
Rasen ist dies jedoch durchaus
zuverschmerzen. £
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Neue Abschlagsvariante: weiter Handabwurf.

sich in der Testversion zeigen.
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