Die Macht macht’s!

mANGESPIELT MULTIPLAYER-SHOOTER

STAR WARS BATTLEFRONT 2

Rumgebolze auf Planetenoberflachen war gestern —jetzt geht es ins Alll Mit Jedi-Power!

D as, was in den (Online-)
Rollenspielen Star Wars
Galaxies und Knights of the Old
Republic schon ein ganz alter
Hut ist, soll demnéchst zum
Kauf von Star Wars Battlefront 2
animieren: die Moglichkeit, ei-
nenJedi zu mimen. Doch damit
ist es mit den Neuerungen des
Shooters nicht getan. Wir haben
ein wenig mit einer Beta-Version
herumexperimentieren kénnen
und sind zwar nicht total aus
dem Hauschen, aber angenehm
Uberrascht iiber die Verbesse-
rungen. Wieder mit dabei: der
durch Battlefield berihmt ge-
wordene Conquest-Modus.

Juhu! Jedis!

War es im ersten Battlefront noch
so, dass Sie erst nach Ableben
auf einem gesonderten Bild-
schirm die Soldatenklasse wech-
seln konnten, dirfen Sie nun an
den eroberten Flaggenpunkten
mitten im Spiel aus einem Fuf3-
soldaten einen Piloten und dann
vielleicht einen Scharfschiitzen
machen. Dadurch - so unsere
erste Einschitzung — kommt
deutlich mehr Tempo und vor
allem Abwechslung ins Spiel.
Einen Jedi kénnen Sie jedoch
erst wahlen, wenn Sie Ihr per-
sonliches Punktekonto mit Ab-

Nach erfolgreicher Landung gehen die R
schlachten im Inneren der Schiffe weiter.

schiissen und Eroberungen von
Flaggen gefiillt haben. Dann
schnappen Sie sich den Licht-
schwert-Kiinstler und schnet-
zeln selbst gut gepanzerte AATs
(Armored Assault Tanks) zu Alt-
metall. Je nach Jedi sind Thre An-
griffswerte hoher, oder Sie diir-
fen weiter und schneller sprin-
gen. Ihre Zeit als Jediist aber be-
grenzt: Sobald Sie mit der Macht

unterwegs sind, zahlt ein Zeit-
balken runter. Der signalisiert
Thnen, wie lange Sie noch mit
dem Lichtschwert rumfuchteln
durfen. Weitere Kills laden den
Balken immer ein wenig auf
und verldngern Ihr Jedi-Leben.

All-gegenwartige
Schlachten

Eine weitere Neuerung in Batt-
lefront 2 sind die Raumschlach-
ten mit anschlieflender Uber-
nahme eines feindlichen Kreu-
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zers. Auf Seiten der Imperialen
kann eine Gaudi etwa so ausse-
hen: Sie starten in einem Han-
gar, schnappen sich einen TIE-
Fighter, sausen los, liefern sich
einige Minuten heifie Kdmpfe
mit den X-Wings der Rebellen
im schwarzen All, bevor Sie auf
deren Kreuzer landen. Danach
geht die Ballerei zu Fuf$ an Bord
weiter, bis Sie den Kontrollraum
des Schiffs erobert haben. Su-
per: Kein Ladebildschirm zer-
stort die Star Wars-Illusion. 451
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cenre: Multiplayer-Shooter entwickler: Pandemic / Activision
Termin: 31. Oktober 2005 status:  zU 80% fertig

Petra Schmitz: »Selbst ich als bekennende Star-Wars-Geg-
nerin hatte meine Freude mit der Preview-Version von
Battlefront 2. Die Kdmpfe gehen erstaunlich fllissig von der
Hand — Eingewdhnungszeit entfallt, die Neuerungen
scheinen durchdacht. Trotzdem: Ob das auch unter Lang-
zeit-Bedingungen so bleibt, muss erst geprift werden. Im
nédchsten Monat weif3 ich hoffentlich mehr.«

POTENZIAL GUT

Droiden gegen Klone: In Battlefront 2 kdmpfen Sie sich durch alle Filme.
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